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Die Tiny Toon 
Die da... Die da... und für Die da!! 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme 

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 

Videoqualität!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 
für die 16-Bit-Spielekonsolen. Möhrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 
Meßlatte noch in die Höhe” 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 


Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny TEN 
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei Fr 
Lass 


dem ein Gag den nächsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 
selbst schuld.” 


KONAMI 


Screen: Sega Mega Drive 
KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 


KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


JARNER ENTERTAINMENT Company. LP. ©) 1993. 
8 egiteree trademark of 


FSP 93 


editorial 


Dynamisch: Chris Roberts im Anflug. 


fern 


Rückspiegel 


@:53 die POWER PLAY nicht nur von jugendlichen Compu- 
terspielern geschätzt wird, sondern auch andernorts mit großem 
Interesse gelesen wird, erfreut die Redaktion. Die Kollegen 
vom Hamburger Nathricehtenmagazin "Der Spiegel" 
zeigten sich vonaKnuts "Erotik-Schwerpunkt” 
dermaßen inspiriert, daß sie gleich einen ähn- 
lich gearteten Artikel verfaßten und mit Zitaten 
von uns spickten. Was lernen wir daraus? 
Auch Rudolf Augstein liest POWER PLAY. 
Während sich Knut, dergestalt mit höheren 
journalistischen Weihen versehen auf seinen 
Lorbeeren ausruhte, bestiegen Sönke, Michael und N 
Volker den nächsten Billigflieger nach London, um sich Ergriffen: Herr 


auf der "European Computer Trade Show", die nicht gerade be- FUN: 
rauschende Auswahl an neuer Spielesoftware anzusehen. Dort andächtig den 


kam es dann zu einer denkwürdigen Zusammenkunft mit Richard TH 


Garriott und Chris Roberts am Electronic-Arts- Messestand. 
Sönke entwickelt seitdem ein kleines Hygieneproblem und weigert 
sich standhaft, den Händedruck der beiden Programmiergurus 
wieder abzuwaschen. Es blieb zum Glück nicht beim "shake 
hands". Nebenbei hatten wir ausgiebig Gelegenheit, den lang- 
erwarteten Strike Commander zu fliegen. - Mehr dazu in unserem 
ausführlichen Test. 

Wer im allgemeinen Messetrubel unseren Kollegen von Duisburg 
vermißt, der sei beruhigt. Christian ist während der Umzugswirren 
irrtümlich mit verpackt worden und konnte sich erst nach einigen 
Mühen wieder aus dem Karton befreien. Zum Glück hielt sich der 
Schaden in Grenzen. 


Einen sauberen Monat ohne Verpackungsprobleme 


Zu A an, 


 Gestopft: Für Christian und 
seinen kleinen Game Boy wird 
der Büroraum schon reichen. 3 
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Das Great Underground 
Empire hat sich ganz schön 
gewandelt: Mehr davon in 
‚Return to Zork 


Grafisch gigantisch: Das neue Westwood- 


Strike Commander. 
Im Landeanflug auf 
Haar 


Rollenspiel Lands of Lore 


In StarWing'" - dem ersten Super FX-Spiel - 


- erlebst Du jetzt eine völlig neue 16-Bit Video- 


spiel-Dimension, von der Du bisher nur 


geträumt hast: @ Superschnelle Action, noch 
größeren, vielfältigeren Spiel-Spaß. Dank Super FX-Chip. @ Mit 
deutschen Texten. @ Unglaublich intensive „Real Time” 3-D Action @ 
Superschnelles Texture Mapping @ Scaling und Rotation von Figuren, 


Objekten und Hintergründen. Nach allen Seiten! 
In 3 Dimensionen @ Lichtquellen-Schattierung und . 
3-D-Polygon-Animation _@ Fantastischer Super 
Stereo-Sound mit natürlicher Sprache und unglaub- 
“ lichen Sound-Effects. @ Echte Interaktion @ Kein 
Extra-Zubehör erforderlich. Jetzt liegt die Zukunft 


eines ganzen Sonnensystems in Deiner Hand. 2 
“Du bist mittendrin im Geschehen. Als Commander Fox MeCloud 
erlebst Du mit Deinen Gefährten Slippy Toad, Peppy Hare und Falco 


Lombardi ein absolut faszinierendes Weltraum-Abenteuer. * + * 


brandneue 
Dimension der 
Super FX-Chip. 
Super Nintendo! _ 


Start frei für die 
16-Bit Videospiel- 
Zukunft: Mit dem 
In Starwing. Nur für 


= 
hal 


DEIN START IN EINE vöLlıs NEUE 
16 - BIT-DIDEOSPIEL- DIMENSION! 
"MIT DEM BRANDNEUEN SUPER FH-CHIP" 


essebesuche sind 

eine anstrengende 
und kräftezehrende Angele- 
genheit. Die alljährliche Früh- 
jahrsmesse im Londoner "Bu- 
siness Design Center" macht 
da keine Ausnahme. Wer im 
Halbstundentakt von Termin 
zu Termin hechelt, neue Spiele 
begutachtet und mit Softwa- 
regrößen parliert, verspürt spä- 
testens nach ein paar Stunden 
ein geradezu infernalisches 
Hungergefühl. Während die 
beiden alten Messehasen Vol- 
ker und Michael der "kulinari- 
schen" Verlockung einer bri- 
tannischen Spezialität, der 
mikrowellenerhitzten "Nieren & 
Leberpastete" standhaft wider- 
stehen konnten, wagte Sönke 
trotz einschlägiger Warnung, 
todesmutig den lukullischen 


Selbstversuch. Die Wirkung 
der glibbrigen Masse, die un- 
ser neuer Kollege tapfer ver- 
tilgte, ließ nicht lange auf sich 
warten: Sönkes Gesichtsfarbe 
wechselt vom frischen Rose- 
teint zu einem erheblich weni- 
ger frischen Lindgrün. 

So abwechslungsreich die 
neuen Farbschattierungen 
über Sönkes Gesicht husch- 
ten, so eintönig war die Soft- 
wareauswahl auf der diesjähri- 
gen ECTS-Show. Der Löwen- 
anteil der in London vorgestell- 
ten "neuen" Programme, war 
für unsere messegestählten 
Kollegen ein alter Hut. Wurden 
doch die meisten Titel schon 
auf der Las Vegas-CES ge- 
zeigt und in unserem damali- 
gen Messereport ausführlich 
besprochen (POWER PLAY 
4/93). So zeigte Softwareguru 
Chris Roberts zum wiederhol- 


Sönke voller Tatendrang 
und noch vor dem 
Mittagsmahl 


Zweimal im Jahr ist Lon- 

don der Nabel der Spiele- 
welt. Auf der Frühjahrsmesse 
zeigen die Spielehersteller die 
Softwareknüller der Wo 
Saison. POWER PLAY? 
war für Euch vor Ort. 


ten Male Stri- 
ke Comman- 
der (Test in 
dieser Ausga- 
be), Micropro- 
se wärmte 
den Las Ve- 
gas-Cocktail 
aus Retum of 
the Phantom 
und Chess- 
meister 5 Bil- 
lion and One 
noch einmal 
auf, Dynamix ließ die Aces 
over Europe von der Start- 
bahn. Neben den schon be- 
kannteren Spielenamen er- 
blickte unser emsiges Messe- 
trio nur noch vereinzelt eine 


Putt...putt...putt: 
Das Osterhuhn 
hatte einen 
verfrühten 
Messeauftritt. 


‚Jurie Horneman feilt an den 
letzten Ambermoon-Dungeons 


"Ich kam von oben und 
‚dann...Taktaktaktaka"...Chris 

Roberts berichtet schwungvoll 
von seinen Strike Commander- 
Einsätzen. 


—— u 


‚Jerry Luttrell von Dynamix im 
Kreuzverhör der POWER PLAY 
und VIDEO GAMES-Redakteure 


Ey AV 


news 


Tom Watson hat gut lachen: Chaos Engine stürmt die Charts. 


echte Softwareperle. In unse- 
rem Messebericht findet Ihr die 
interessantesten Newcomer, 
fein säuberlich nach Alphabet 
sortiert. mhiis 


Eines der momentan rührig- 
sten Softwarehäuser ist zwei- 
felsohne die Sierra-Tochter 
"Dynamix". Neben dem schon 
bekannten 3-D-Rollenspiel Be- 
trayal of Crondor, zeigten die 


ZEINT om 


amerikanischen Spieleprofis 
den Aces of the Pacific-Nach- 
folger Aces over Europe. Nach 
bewährtern Simulationsstrick- 
muster brettert Ihr wahlweise 
auf der Seite der Alliierten oder 
der Luftwaffe durch den 3-D- 
Himmel. Vor allem in Sachen 
Grafik legten die Programmie- 
rer aus Oregon nochmals 
einen Zahn zu. Besitzer einer 
entsprechenden VGA-Karte 
und einem besonders mega- 
hertzstarken PC dürfen sich an 


spezieller hochauflösender 3- 
D-Bilderpracht erfreuen. Otto- 
Normal-Piloten knattern im 
Normal-Modus von 320 mal 
200 Punkten über Europa. 
Michael ließ sich nicht zweimal 
zu einem Probeflug überreden. 
Nur unter heftigem Gezeter 
schafften es Sönke und 
Volker, zwei Stunden später 
Michael vom Joystick ("Nur 
noch diese eine Mission...") 
wegzureißen. Mehr über Dyna- 
mix neuste Simulation findet 
Ihr in der nächsten Ausgabe 
der POWER PLAY. 


Die englischen Programmie- 
rer aus Leidenschaft von Team 
17 (Entwicklungsleiter Martyn 
Brown: "Wir lieben es zu pro- 
grammieren und verdienen 
Geld dabei — was will man 
mehr?") präsentierten erste 
Bilder zum Alien Breed-Nach- 
folger. Ein kleiner Amiga-Trend 
bestätigte sich auch hier: Viele 
Spiele erscheinen zuerst für 
den Amiga 1200, Versionen für 
die konventionellen 8-MHz- 
‚Amigas gibt's erst Monate spä- 
ter oder schlimmstenfalls gar 
nicht. Auch die Macher von 
‚Alien Breed 2 bevorzugen die 


neue Maschine: Der Nachfol- 
ger soll die Farbfähigkeiten 
des A1200 voll ausnutzen und 
schneller und größer als der 
erste Teil werden. — Vom be- 
währten Spielprinzip will Team 
17 zur Beruhigung aller Fans 
nicht abrücken. Alien Breed 2 
ist ab Oktober für den 1200er 
in den Geschäften — Versionen 
für "normale" Amigas und PCs 
kommen einen Monat später. 


Als Michael und Sönke am 
Millennium-Stand zu einem 
zünftigen Beastball-Duell ein- 
geladen wurden, war's mit der 
trauten Messeseligkeit vorbei 


— Unerbittliche Kampfszenen 
beherrschten von nun an das 
Bild und ließen bei Zuschauer 
Volker den Angstschweiß 
gleich literweise von der Stirn 
plätschern. Millennium hat das 
‚American-Football-Grundkon- 

zept konsequent weiterent- 
wickelt. — Die Monsterspieler 
hindern sich nicht mehr durch 
Ellenbogenchecks am Voran- 
kommen, sondern stechen 
sich mit Stahlbolzen gegensei- 
tig ab. Sportspiel- und Splatter- 
freunde dürfen das actionrei- 
che Beastball auf den Weih- 
nachtswunschzettel setzen: 
Die Veröffentlichung für Amiga 
1200 und PC ist erst im 
November geplant. 


Einen besonders dicken 
Spielefisch zog sich das fran- 
zösische Softwarehaus Info- 
grames an Land. Die Soft- 
wareabteilung der Disney-Stu- 
dios fummelt gerade die letz- 
ten Feinheiten des Computer- 
programms zum Erfolgsfilm 
Beauty and the Beast zusam- 
men, das hier in Europa bei 
Infogrames erscheinen wird. 
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news 


Alle Helden (und Bösewichter), 
die aus dem Zeichentrickfilm 
einen cineastischen Leckerbis- 
sen machten, findet der Mär- 
chenfan auch im Spiel wieder. 
Belle, die Schönheit, hat eben- 
so ihren Softwareauftritt wie 


das haarige Biest und der ge- | 


meine Gaston. Das Spiel 
selbst soll in fünf Abschnitte 
unterteilt werden. In den unter: 
schiedlichen Teilen müßt Ihr 
verschiedene Geschicklich- 
keitsaufgaben erfüllen, die alle 
dem Filmvorbild nachempfun- 
den sind. 


James Pond 3 


In der Nähe des Millennium- 
Standes war Vorsicht geboten‘ 
James Pond höchstpersönlich 
hantierte mit seiner Laserkano- 
ne herum und machte auf sein 
neustes Abenteuer aufmerk- 
sam. In James Pond 3: Opera- 
tion StarFI5H muß sich der 
Geheimagent durch mehr als 
100 verschiedene Sektionen 
kämpfen, um das Verschwin- 
den einer Space Shuttle nebst 
supergeheimen Verteidigungs- 
satelliten aufzuklären. Bei 


einem ersten Probespiel be- | 


eindruckte neben der niedli- 
‚chen Grafik vor allem die pfeil- 
schnelle Geschwindigkeit, mit 
der Pond durch die Level 
fegte. Auch der Zweispieler- 
modus erinnert an Segas 
‚Sonic 2: Ponds kleiner Freund 
Finnius Frosch darf gleichzeitig 
von einem anderen Spieler 
gelenkt werden. Bis Septem- 
ber haben Pond und Finnius 
allerdings noch Schonzeit, erst 
dann werden die Flossen 
gewetzt. Zuerst auf Amiga 
1200 und Mega Drive, später 
folgen Versionen für das Super 
Nintendo und eventuell das 
Mega-CD. 


Metamorphosis 


Außer um den Fischagenten 
Pond drehte sich bei Millenni- 
um alles um eine Kugel. Bei 
einem Experiment mit der 
Erfindung seines Onkels ist 
Bob zu einem roten Ball 
mutiert. — Und es kommt noch 
bessı ie Verwandlungsma- 
schine fällt einem Blitzschlag 
zum Opfer und zerspringt in 
tausend Teile. Wenn Bob nicht 
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auf immer und ewig durchs 
Leben rollen will, sollte er 
schleunigst die verstreuten 
Einzelteile der Maschine 
suchen und bei seinem Onkel 
abliefern. Bob kann sich zwar 
nicht in einem Menschen ver- 
wandeln, aber in verschiedene 
Kugeln: Ob Gummiball, Kano- 
nenkugel oder Wolke — er hat 
für jedes Problem das richtige 
Outfit". Allerdings sind die 
möglichen Verwandlungen pro 
Level begrenzt. Denkfreudige 
Geschicklichkeitsfans mit 
einem Amiga oder PC werden 
im Spätsommer mit Metamor- 
‚phosis beglückt. Eine spezielle 
1200er Version folgt auf dem 
Fuß, Konsolenumsetzungen 
sind geplant. 


Metaltech 


Eines der beiden Geheim- 
| projekte der dynamischen 
Softwarecrew aus Oregon ist 
Metaltech. In diesem Spiel 
dreht sich alles um gigantische 
Kampfroboter, die sich auf den 
Schlachtfeldern der Zukunft 
heiße Duelle liefern - Battle- 
Mech läßt grüßen. Dynamix 
bedient sich bei der Program- 
mierung nicht nur der her- 
kömmlichen aus Spielen wie 
Aces of the Pacific bekannten 
3-D-Technik, sonder ist gera- 
de dabei, ein komplett neues 
Grafiksystem zu entwickeln. 
Die bereits fertige, minutenlan- 
ge Introsequenz in der eine 
Handvoll Kampfmaschinen 
über ein Trümmerfeld ä la Ter- 
minator stapften, ließ schon 
jetzt auf ein besonderes Soft- 
wareereignis hoffen. Da sich 
Metaltech noch in einem sehr 
frühen Stadium befindet, wer- 
den wir uns bis zum Frühjahr 
1994 gedulden müssen, ehe 


die Pixelkolosse über den 
Monitor marschieren. Mehr 
Informationen über Metaltech 
und ein Interview mit den Pro- 
grammierern findet Ihr in einer 
der nächsten Ausgaben der 
POWER PLAY. 


Overdrive 


Team 17 hat bereits auf der 
letzten Frühlings-ECTS ein 
Autorennen aus der Vogelper- 
spektive angekündigt. — Nach- 
dem zwischenzeitlich das Pro- 
grammierteam gewechselt hat, 
kommt das Spektakel im Som- 
mer unter dem Namen Over- 
drive in die Regale der Soft- 
warehändler. Zwei Features 
sollen die Rennspielkonkur- 
renz in den Graben drängen: 
Rasend schnelle 50-Hz-Grafik 
und eine Link-Option, die fetzi- 
ge Head-To-Head-Duelle über 
Nullmodemkabel zwischen 
zwei motorbegeisterten Amiga- 
Besitzern erlaubt. Außerdem 
darf unter fünf verschiedenen 
‚Autos (unter anderem Buggy, 
Geländewagen und Formel-1- 
Flitzer) und fünf Austragungs- 
orten gewählt werden. 


Rund und Rot: Die Metamorphosis-Kugel Bob rollt durch die 
Landschaft. 


Pirates! Gold 


Darauf hat die Spielewelt 
schon seit zwei Jahren gewar- 
tet. Der Klassiker Pirates 
erfährt in der Gold-Version, die 
zuerst für PC und für Mega 
Drive erscheint, seine Wieder- 
auflage. Am Spielprinzip des 
Klassikers soll sich nur wenig 
verändern. Der Schwerpunkt 
bei der Reaktivierung des 
Oldies liegt bei den aufgebor- 
ten Grafiken — es wird Super- 
VGA unterstüzt — und neuem 
Soundtrack. Hobby-Korsar 
Michael ließ es sich nicht neh- 
men und zückte am Bildschirm 
den digitalen Säbel, enterte 
gegnerische Segelschiffe, 
plünderte friedliche Küsten- 
städte und versenkte ganze 
Feindflottillen. Die Vorabversi- 
on machte schon jetzt einen 
exquisiten Eindruck. Mehr über 
Pirates! Gold erfahrt Ihr in 
einem ausführlichen Bericht in 
der nächsten Ausgabe der 
POWER PLAY. 


Rags to Riches 


Die große Schar der deut- 
schen Wirtschaftsspiele be- 
kommt vielversprechende Kon- 
kurrenz aus Amerika: Die 
Spieleprofis von Interplay 
schicken nach dem Motto 
"Gier ist gut" in Rags to Riches 
die bedrohte Spezies Yuppie 
ins Gerangel um Statussymbo- 
le und harte Dollars. Erfolgrei- 
che Spieler arbeiten sich an 
die Spitze einer angesehenen 
Brokerfirma, reisen um die 
Welt, riskieren Insider- 
Geschäfte und tricksen die 
Börsenaufsichtsbehörde aus. 
Neben drei Schwierigkeitsgra- 
den kann man auch den Zeit- 
abschnitt wählen: Rezession 
oder Boom - Rags to Riches 
hält sich an die Historie. Be- 
sonders verheißungsvoll war 
die tolle Grafik: Schicke Bilder 
und Animationen in Super- 
VGA dürften auch einge- 
schworene Aktienabstinenzler 
vor den PC-Monitor locken. 
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news 


Ein Klassiker 
kommt wieder: 
Pirates! Gold 
legt demnächst 
an dieser Küste 
an. 


er 
| Rap calls: 
gu» 


Quterlkorks Inc. I 
Chips 


Star Wars-Fans, die dem 
bösen Imperium wieder auf 
den Pelz rücken wollen, heizen 
in Rebel Assault die Turbola- 
ser wieder an. Als reinrassiges 
CD-Spiel geplant, ballern PC- 
Besitzer in dem Actionpro- 
gramm auf TIE-Fighter. Beson- 
ders schnelle 3-D-Grafik und 
tonnenweise CD-Sound nut- 


ing | 


Da freut sich die Kapitalistenseele: Rags to Riches von Interplay 
versetzt den Spieler in die Position eines skrupelosen Brokers. 


Schnell und schön: 
‚Rebel Assault holt das Letzte 
aus dem PC heraus. 


zen die technischen Möglich- 
keiten der Kombination aus 
fixem PC und CD-ROM voll 
aus. Vor Weihnachten werden 
die Laser jedoch kühl bleiben 
müssen. Erst zum Fest steigen 
wagemutige Heim-Skywalkers 
in den Sitz ihres Raumjägers. 


Besonders aufwendige Spie- 
leproduktionen werden immer 
häufiger. Ohne tonnenweise 
Grafiken und bombastische 
Musikstücke kommt moderne 
Software kaum noch aus. 


Return to the Lost Worlds von 
Mirage macht hier keine Aus- 
nahme. Für das Grafikadven- 
ture mietete Mirage kurzer- 
hand ein Fernsehstudio und 
engagierte 20 Schauspieler. 
Das Resultat: Insgesamt soll 
'Retum to the Lost Worlds über 
eine Stunde digitalisierter Film- 
animationen bieten. Geplant ist 
nur eine PC-Version auf CD, 
die wahrscheinlich zum Beginn 
des nächsten Jahres erschei- 
nen wird. 


‚Stählerne Giganten sind der- 
zeit Mega-In. Derweil Dynamix 
an Metaltech bastelt, schrau- 
ben Mirage-Programmierer 
ebenfalls an einem Roboter- 
spiel. Rise of the Robot, von 
dem auf der ECTS erste Gra- 
fikstudien zu sehen waren, 
wird das erste Mirage-Spiel 
sein, das nicht mehr auf Dis- 
ketten, sondern auf CD-ROM 
erscheint. Besonderen Wert 
legen die Designer um das 
‚ehemalige Mitglied der "Bitmap 
Brothers", Sean Griffiths, auf 
die Präsentation der Roboter. 
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Preisänderungen und 


7701 Mühlhausen 2 
Druckfehler vorbehalten 
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Lost Vikings 
INHLPA Hockey d 
Super Turican e 
Tom & Jerye 


TeRDwWe 
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[RarzeclStarstoßges‘ 


Bamrar ch 


GALAX 


Eishockoymanage 
Gunshp 2000 

History Line 1 
Lion Heart 79 
Stroetfighler 289/69 


d 
west d 


Eye of Bono 
Soundblaster I6asp 529 
Tornado 7” 
Wavoblaster 
Wizardry 7.4 

109. 

" 


089/7605151 


089/7470689 


Plinganserstr.26 


Händeeranfragen erwünscht 


8000 München 70 


news 


Hochauflösende Grafiken, auf- 
wendige Ray-Tracing-Effekte 
und komplexe Animationspha- 
sen sollen auf die CD ge- 
quetscht werden. Voraussicht- 
liches Erscheinungsdatum für 
das Spiel: Ende 1993. 


Die Lucasarts-Programmie- 
rer sind dieser Tage beson- 
ders fleißig. Comicfans, die die 
(zumindest in den USA) sehr 
populären Zeichentrickaben- 
teuer von Sam & Max ver- 
schlungen haben, dürfen sich 
auf ein Grafikadventure mit 
den "tierischen" Helden freuen. 
Der Auftrag der beiden Figu- 
ren: Einen vermißten "Bigfoot" 
(die US-Version des sagenhaf- 
ten Yetis) wiederzufinden. Der 
zeichnerische Schöpfer des 
animalischen Krimiduos ist 
Steve Purcell, der auch für das 
Adventure die Grafiken malt. 
In Sam & Max Hit the Road 
wird's zudem eine neue Benut- 
zerführung mit speziellen Icons 
geben. 


Vom Comic zum Spiel: Sam & 
‚Max tlimmern demnächst über 
Eure Monitore. 


Bei dem Namen Starlord 
läuft alten Strategiehasen das 
Wasser im Munde zusammen. 
Schon vor ein paar Jahren gab 
es ein gleichnamiges Tak- 
tikprogramm, das in kürzester 
Zeit bei Kennern zum Kultob- 
jekt avancierte. Die Neuversion 
von Starlord präsentiert sich, 
dem modernen technischen 
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Standard entsprechend, im far- 
benfrohen VGA-Gewand. Die 
komplexe 3-D-Mixtur aus 
einem Wirtschaftshauch Elite, 
einer Actionprise Wing Com- 
mander und dem taktischen 
Tiefgang eines Empire Deluxe 
wird wahrscheinlich nur für 
PCs erscheinen. Wie Subwars 
wird Starlord voraussichtlich 
um die Weihnachtszeit in den 
Läden sein. 


Ein Klassiker kehrt wieder: 
Starlord erscheint noch in 
diesem Jahr. 


Keine Messe ohne Geheim- 
nise. Auf der diesjährigen 
ECTS-Show brodelten dann 
auch verschiedene Gerüchte 
um kommende Softwareknal- 
ler: So schlummerten bei- 
spielsweis auf dem Messe-PC 
von Dynamik ein paar beson- 
ders heiße Spieleperlen, die 
PR-Manager Jerry Luttrell nur 
hinter verschlossenen Türen 
zeigte. 

Seawolf heißt die neue U- 
Boot-Simulation von Dynamix, 
die selbst dem Klassiker Silent 
Service das Fürchten lehren 
könnte. Die ersten Animations- 
‚sequenzen und Bilder des Pro- 
gramms sahen mehr als viel- 
versprechend aus. Wie bei den 
Flugsimulationen aus gleichem 
Hause, wird die Spielumge- 
bung in 3-D-Grafik zu sehen 
sein. Per Mausklick wechselt 
Ihr auf die verschiedenen 
Kommandoposten des U-Boo- 
tes. Einsteiger greifen auf un- 
terschiedliche Trainingsmissio- 
nen zurück, Fortgeschrittene 
versuchen sich an fertigen 
Solo-Missionen oder pflügen 
im Campaign-Modus durch die 
Wellenberge des Atlantiks. 

Bevor Ihr in den nächsten 
‚Softwareladen rennt, um eine 
Vorbestellung aufzugeben: 
Seawolf wird nicht vor Ende 
des Jahres in See stechen. 


Während auf dem offiziellen 
Messestand von Microprose 
nur Altbekanntes lief, wurden 
im geheimen Kämmerlein zwei 
heiße Neuheiten präsentiert. 
Eines der beiden Spiele - Sub- 
wars 2050 — entführt Euch auf 
den Meeresboden. An Bord 
eines futuristischen U-Bootes 
macht Ihr Jagd auf miese Un- 
terwasserbösewichter. Gra- 
fisch soll bei Subwars 2050 die 
Post abgehen. Die Vorversion 
beeindruckte jedenfalls schon 
jetzt durch gehaltvolle 3-D- 
Grafik und zahlreiche Spezial- 
effekte. Leider wird das U- 
Boot-Spektakel nur auf der 
passenden Nobelhardware 
zum spannenden Spieleereig- 
nis laufen. Die Wellenflut 
kommt erst ab einem 386er so 
richtig in Wallung. Bevor Ihr mit 
Subwars 2050 den Meeresbo- 
den unsicher machen könnt, 
werden jedoch noch einige 
Monate ins Land gehen. Weih- 
nachten ist das anvisierte 
Datum für die PC-Version. 
Ebenfalls in der Pipeline ist 
eine CD-ROM-Fassung, die 
etwas später erscheinen soll. 


Der Trend zu Spieleumsetzungen 
berühmter Filmvorbilder hält unge- 
brochen an. Mittlerweile hat sich 
eine weitere Abart des Lizenzgeran- 
gels ihren Weg in die Spielewelt 
‚gebahnt: Das "Versus‘-Konzept. So 
werden statt nur einer vielverspre- 
chenden Filmlizenz gleich derer 
zwei in einem Spiel verbraten. Im 
Regelfall duellieren sich zwei Film- 
figuren auf der Mattscheibe. Vorrei- 
ter in Sachen "Kampf der Filmgi- 
ganten” ist das Super-Nintendo- 
Modul Alien versus Predator, in 
dem sich die beiden ekligsten 
Außerirdischen der letzten zehn 


Brian Moriarty arbeitet derzeit 
noch am neuen Lucasarts- 
Adventure The Dig 


Star Adventuredesigner 
Brian Moriarty, vor allem durch 
seine spritzigen Infocom-Spie- 
le bekannt, kehrt wieder zu- 
rück. Neustes Werk des Puzz- 
lekünstlers ist das Lucasarts- 
Abenteuer The Dig. Voraus- 
sichtlich im Herbst diesen Jah- 
res steuert Ihr Eure Helden 
durch das futuristische Rätsel- 
szenario. Schauplatz der 
Handlung ist ein ferner Planet, 
auf dem es vor Gefahren, ge- 
meinen Rätselnüssen und mie- 
sen Aliens nur so wimmelt. 
Allerdings dürfen sich nur PC- 


Jahre gegenseitig das Leben schwer 
machen. Weitere Titel stehen schon 
jetzt auf dem Stundenplan der Pro- 
grammierer. In Vorbereitung ist zur 
Zeit die Cartridge Robocop vs. Ter- 
minator, Ebenfalls denkbar sind 
Lizenzkombinationen, die schon in 
populären Comic-Heften der Firma 
"Dark Horse" bildhaft umgesetzt 
worden sind, wie beispielsweise 
‚Batman vs. Predator. Der Kombina- 
tionsvielfalt sind wohl keine Gren- 
zen gesetzt, kritische Spötter erwar- 
ten schon Spiele nach dem Muster 
‚Balman & Robocop gegen Alien & 
‚Predator. Aut eine Kombinations- 
schlacht bekannter Helden werden 
wir jedoch vergebens warten müs- 
sen: Ein Sonic vs. Mario wird's 
wohl niemals geben. 


Vom Comic-Heftduell der Filmlizenzen zum passenden 


ideo- 


spiel: Alien vs. Predatorund Robocop vs. Terminator. 


EA 


Besitzer an The Dig versuchen. 
Eine Amiga-Version ist (tat- 
sächlich) laut Lucasarts dies- 
mal definitiv nicht geplant. 


Kummerkasten 


Einer der sichersten Messe- 
kandidaten sollte der Kultnach- 
folger zum Oldie Elite sein. 
Immerhin wartet die Spieleweit 
schon seit drei Jahren auf die 
Neuauflage des Klassikers. So 
stolperten unsere drei rasen- 
den Reporter voller Taten- 
drang und mit leuchtenden 
Augen an einer riesigen Elite 
2-Reklametafel vorbei, auf den 
Messestand der Firma Konami 
zu. Mit einem gierigen hinge- 
hauchten "Gebt uns Elite 21", 
belagerte unser Trio die 
zuständige Pressedame Pa- 
mela Griffiths. Aber selbst 
zarte amouröse Eroberungs- 
versuche (Sönke: "Wollen sie 
mit mir essen gehen?") und 
weniger zarte zur Schaustel- 
lung finsterster Grimassen 
(Michael: "Grmmbil") entlock- 
ten Pamela kein Testmuster. 
Leicht genervt, "Ich kann's 
nicht mehr hören...Alle fragen 
nach Elite 2...argghhhl", rück- 
te Pamela mit der Wahrheit 


über Elite 2 heraus. Elite 2, 
obschon nahezu fertig, wird 
erst im Herbst diesen Jahres 
erscheinen. Der Grund für die 
weitere Verzögerung: Elite- 
Schöpfer David Braben heira- 
tet dieser Tage und verbringt 
seine Flitterwochen fern jegli- 
cher Computer. Hiermit gratu- 
lieren wir dem Brautpaar ganz 
herzlich und wünschen einen 
geruhsamen Urlaub... 


CD im Aufwind 


Die Weichen für den Auf- 
bruch in ein neues Spielezeit- 
alter sind gesetzt. Die CD als 
Speichermedium der Zukunft 
hat sich endgültig i in der Spiele- 
industrie einen festen Platz 
‚erobert. Ob bei Softwareriesen 
wie Sierra Online oder kleine- 
ren Firmen wie Millennium wird 
an CD-Umsetzungen älterer 


news 


Legend of 
‚Kyrandia kommt 
jetzt für CD-ROM 


Spiele und CD-Neuentwicklun- 
gen gewerkelt. Das Mehr an 
Speicherplatz wird von den 
Programmierern vor allem für 
aufgepeppte Akustik genutzt. 
Sprachausgabe und konzert- 
reife Musikstücke sind bei CD- 


Neuerscheinungen der Regel- 
fall. Leider wird in den meisten 
Fällen nur englische Sprach- 
ausgabe geboten. Die deut- 
schen Versionen der CD-Spie- 
le (wie beispielsweise bei 
Westwoods Legend of Kyran- 
dia) bieten zur Zeit "nur" über- 
setzte Untertitel. 

Ebenfalls auf dem Sprung ist 
Philips mit dem CDI, das auf 
der ECTS nochmals präsen- 
tiert wurde. Besonders interes- 
sant im CDI-Dschungel sind 
zwei Actionspiele mit dem Nin- 
tendo-Helden Link als Haupt- 
darsteller. 


Mittagspause: Die Pastete des Grauens schlägt erbarmungslos zu. 
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Der Name bürgt für 
Qualität - die West- 
wood Studios stampfen 
einen Superhit nach dem 
anderen aus dem Boden: 
POWER PLAY durfte an den 
ersten Kerkerlüftchen von 
Lands of Lore: The Throne 
of Chaos schnuppern. 


L: Vegas ist das Eldorado 
ler Spieler: Daß die süffige 
Spielhallenatmospähre aufs Ge- 
müt schlägt, spürten auch PO- 
WER PLAY-Redakteure schon 
am eigenen Leib. Wer gar sein 
ganzes Leben mit Slot-Machi- 
nes und Roulette-Tischen teilte, 
muß einfach zum Spielepro- 
grammierer ge-boren sein. So 
geschehen bei Chefprogram- 
mierer und Spieldesigner Mich- 
ael Legg. Es ist also nicht weiter 
verwunderlich, daß sich die am 
Rand von Las Vegas beheima- 
teten Westwood Studios schnel- 
ler als der Schall zu einer führ- 
enden Spiele-Company mau- 
serten. Doch aller Anfang ist 
schwer, auch das Westwood- 
Team hatte seine Startproble- 
me. Erfolgstitel wie Summer 
Games, die ersten beiden Eye 
‚of the Beholder Teile oder Battle 
Tech waren zwar in aller 
Munde, erschienen aber unter 
anderen Firmennamen. Klamm- 


Land of Lore wird Adventure- und Rollenspieelemente verwischen 


oder SSI die Lorberen für die 
grafisch und spielerisch beein- 
druckenden Programme ein. 
Als die Westwood-Programmie- 
rer es schließlich satthatten, für 
andere Glanz und Gloria einzu- 
fahren, kam ihnen der Zufall zur 
Hilfe. Als Mediengigant Virgin 
den Fuß in die Computerspiel- 
‚ecke bekommen wollte, kamen 
die Westwood-Programmierer 
gerade recht. Seitdem entwik- 
kelt Westwood unter der Schirm- 
herrschaft des Medienriesen Vir- 
gin unter eigenem Namen. Spä- 
testens nach dem durchschla- 
genden Erfolg von The Legend 
‚of Kyrandia sind die Westwood- 
Jungs in aller Munde. Für West- 
wood kein Grund, sich auf die 
faule Haut zu legen, nach R 
Kyrandia machte man sich N “ A 

re 


stracks an einen zweiten Teil 
des Jester-Abenteuers, einen RR, 
Nachfolger des Strategiehits „ Im 14 
Dune, und an die aufgebohrten " 
CD-ROM-Umsetzungen von 
Dune und Legend of Kyrandia. 
Also volles Programm in 
Vegas, doch anscheinend 
S bricht jetzt bei Westwood 
die totale Programmier- 
wut aus: 
Als Independend- jr 
Label aus den Ker- 1] 
" kern aufgestiegen — &3 
findet man als 
„führende Soft- 
ware-Company 
in die Kerker 
zurück. Mit 


den Eye of the Beholder-Erlah- 
rungen in der Tasche packt 
Westwood ein neues Rollen- 
spiel an: Lands of Lore: The 
Throne of Chaos. Das neue 
Rollenpiel wird kein einfaches 
‚Beholder-Anhängsel, sondern 
ein Rollenspiel der neuesten 
Westwood-Generation. Dabei 
sollen nicht nur Rollenspielfre- 
aks leuchtende Augen bekom- 
men, sondern auch langjährige 
‚Adventurefans in das Rollen- 
spielmetier herüber gezogen 
werden. Deshalb nimmt Lands of 
Lore: The Throne of Chaos 
keine Rücksicht auf einge- 
fleischte Rollenspieldefinitionen. 
Damit sich im Land der Lehre 
Rollenspieler und Adventurefre- 
aks die Hand geben, wurde ein 
völlig neues Rollenspielkonzept 
auf die Beine gestellt. Eine 
abenteuerliche Story mit klassi- 
schen Rollenspielproblemen, 
'Zwischensequenzen im feinsten 
‚Adventurestil und ein überarbei- 
tetes Partysystem soll Lands of 
Lore zu einem neuen Spieler- 
lebnis emporheben. Das schon 


aus den Beholder-Schlachten 
bekannte Kampfsystem wurde 
ebenfalls einer Runderneuerung 
unterzogen. Dem für jeden ehrli- 
chen Adventurefreak oft ver- 
hhängnisvollen Zaubersystem 
wurde der mystische Charakter 
entzogen. Mehr als 20 Mega- 
byte komprimierter Grafik und 
Spezialeffekte warten auf ihre 
Entdeckung. Westwoods Ton- 
techniker sampelten, was das 
Zeug hielt: Vom klirrenden 
Metall bis zum Schmatz auf die 
blaublütige Prinzessinnenwan- 
ge fand das Mikrofon keine 
Ruhe. Dabei fing alles so harm- 
los an: Das Volk eines längst 
vergessenen und weit entfern- 
ten Landes lebte in trauter Ein- 
tracht mit Natur und den ge- 
liebten Nachbarn. Wie immer 
brachten sie ihre Schafe auf die 
Weide, stillten ihre Kinder oder 
lebten einfach in den Tag. Bis 
eines Tages die schwarze 
Armee die Sonne am Himmel 
verdunkelte und einen schreckli- 
‚chen Krieg begann. Dem netten 
Volk blieb nichts weiter übrig als 
seine Pflugscharen zu Schwer- 
tern zu schmieden und der 
schwarzen Armee Paroli zu bie- 
ten. Doch dies war leicher ge- 
dacht als getan, denn die 
schwarze Armee führte einen 


Westwoods Grafiker 
sind am schwitzen - 
Zwanzig fette 
Megabyte lauern in 
Grafik und 
Animationen 


Scotia has uncovered AD teimpfe, 
and wilf have the Nether Mask Soont 


unerbittlichen Krieg und ließ 
kein Schaf ruhig auf der Weide 
mümnmeln. So kämpfte das Volk 
des Landes gegen die schwar- 
ze Armee und über Generatio- 
nen tobte die unerbittliche 
Schlacht zwischen Gut und 
Böse. Doch es sollte noch 
schlimmer kommen. - An einer 
hartumkämpften Front in der 
Nähe des kleinen Königreichs 
Gladstone tauchte die verruchte 
Zauberin Scotia auf. König 
‚Richard argwöhnt Schreckliches 
und setzt einen seiner fähigsten 
Spione auf die Zauberin an. 
King Richards Magengrummeln 
war nicht umsonst: In den ver- 
wunschenen Ruinen der Urbish 
Minen sucht Scotia nach der 
Nether Mask, einem Ring mit 
gigantischen Fähigkeiten. Der 
Ring könnte den Ausgang des 
Kriegs entscheidend beein- 
flußen. König Richard kann sich 
nur den Bart raufen, jeder einzel- 
ne Mann seiner Armee kämpft 
gegen die schwarze Armee. 
‘Seine letzte Chance ist ein Frem- 
der, Ihr... cd 


> 


King Richard kriegt 
graue Haare: Das 
Hexenweib Scotia 
wird bald den Ring 
gefunden haben. 


Oben: Lands of Lore 
hat die schönsten 
Kerker der 
Rollenspielsaison 


Unten: Da hilft auch 
kein Lifting, Scotia hat 
ihre besten Tage 
schon hinter sich 


D: hätten sich Marc Blank 
und Dave Lebling sicher 
nicht träumen lassen, als sie in 
den Siebzigern auf der "Main- 
frame"-Anlage ihrer alten Uni 
das erste Zork-Abenteuer zu- 
sammenbastelten. Über ein 
Jahrzehnt später ist der Name 
längst zum Kult geworden und 
wird von Computerfreaks der 
ersten Stunde mit leuchtenden 
‚Augen und ergriffener Stimme 
ausgesprochen. Echte Fans 
haben alle Könige der “Flathe- 
ad"-Dynastie auswendig ge- 
lernt und kennen die kompli- 
zierten Zusatzregeln der *Dou- 
ble Fanucci"-Meisterschaft. 

Wer dachte, nach dem lei- 
sen Dahinscheiden von Info- 
com sei das alles nur noch 
Computernostalgie, der wird 
bald vom Troll gefressen. 
‚Activision, inzwischen 
rechtmäßiger Besitzer 
des Infocom Labels, 
wagt sich aufs Neue 
in die verrufenen Hal- 
len des Untergrund- 
Empires. Natürlich hat 
Neuling Return to 
Zork bis auf den Ort 
der Handlung nicht 
viel mit den seeligen 
Textadventuren ge- 


Fischen im 
Trüben: Im Teich 
lauert der wilde 
Watz. 
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Wo der Wildbach rauscht, da 
wacht der Wassertroll. 


STAL BACL From = 


em 


FERERSS 


Klicken statt 
schreiben: Ohne 
Icon-Arbeit läuft 
nichts. 


jetreten auf 
eigene Gefahr: 
Zorkologen 
willkommen. 


Soweit die 
Fee 
jer Weg ins 
a Abenteuer? 


meinsam. Die größte Umstel- 
lung: Ihr tippt kein Wort! Viel- 
mehr überrascht das Pro- 
gramm mit über einer Stunde 
digitalisierter Sprache, von pro- 
fessionellen Schauspielern ge- 
sprochen. Will man der Hand- 
lung folgen, sind also gute 
Englischkenntnisse oberstes 
Gebot. Um Eure Abenteuer 


x 


noch realistischer zu gestalten, 
agierten 20 leibhaftige Jung- 
schauspieler vor der Kamera 
und treffen auf Euch in digitali- 
sierter Form. Einem intensiven 
Computergespräch mit einer 
schwarzen oder weißen Witwe 
steht somit nichts im Weg. Da- 
mit auch die nicht zwischen- 
menschliche Atmosphäre 
stimmt, wird jeder Schauplatz 
durch ein computergeneriertes 
Hintergrundbild verschönert. 
Weniger freuen wird den 
Textadventure-Freak, daß sei- 
ne geliebte Tastatur nicht zum 
Einsatz kommt. Alle Aktionen 
von Euch werden über ein klei- 
nes Icon-Menü gesteuert, das 
nach Mausklick auf 
dem Bildschirm er- 
scheint. Wie üblich, 
dürft Ihr umfassend 
mit den Gegenstän- 
den im Spiel hantie- 
ren und via Maus 
kleine und große 
Rätsel lösen. Die An- 
kunft von Return to 
Zork darf die MS- 
DOS-Fangemeinde 
im Herbst erwarten, 
eine akustisch und 
optisch weiter aufge- 


| 
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peppte CD-ROM- 
Version erscheint 
hoffentlich kurze Zeit 
später. vw 
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‚AMIGA 600 


POWERPLAY 


Commodore Amiga 600 - 
die neue Generation. 
Jetzt auch im Spiele-Pack! 


Zum Spielen, Lernen und Arbeiten: der Amiga 600 
ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card 
Interface (PCMCIA) ermöglicht das Einstecken von 

kreditkartengroßen Speicherkarten bis 4 MB RAM. 
Super Grofik durch 4096 Farben. 

Direkt anschließbar an jedes TV-Gerät. 


Megastark und 


Ganz oben in den Spiele-C! 

der intergalaktische Ninja ZOOL. Gegen soviel 
‚Action haben Igel keine Chance. Insider spielen 
jetzt ZOOLI 


Drei verschiedene Flipper __ @ 

mit tollen Geräuschen und RRIEE # 
allen Schikanen auf einer FF en 
Software: das Trainings- Dre -, 
programm für Champions. 


ZOOL gibt's ab 

sofort als pures 

SoftwarePack für 

DM 79,95 (un- 

verb. Preisempf.) 

in allen bekannten ' Commodore 
Verkaufsstellen h NE GUTEIDEE NACH DER ANDEREN 


>OWER PLAY 3/93. 
nd Sieger, C! 


ian Schelzel aus Korb gewinnt 


Telefone : 
Der Grund für die hei 
‚Der Fehlerteufel hatte: in 
‚PLAY 5/93 erbarmungslos zugeschlagen. 
‚Da fehlten ganze Wertungen und das 


hrten. Metalle 


‚POWER PLAY PRÄDIKAT verschwand in 
den Leitungen des frisch installierten 
‚Netzwerks. Hier also die fehlenden Daten, 
die Ihr (und wir) in der letzten Ausgabe 


‚Aldrin geht 
‚POW Yertung aus dem Haus. R 
Wertungsdaten im Detall: Grafik 52 Pro: 
zent, Sound; 60 Prozent, POWER-Wer- 


vermißten. Das 


[ER PLAY PRÄDIKAT tung: 74 Prozent mh 
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HARRIER JUMP JET 


Die schmucke Avirex-Fliegerjacke 
‚gewinnt Boris Knauth, Brackenheim 
Je ein Harrier-Jump-Jet-Spiel 
gehen an: 
Ursula Buhr, Siegburg. 

Didier Coden, Schrassig 
Thomas Cuenilm ‚ Unterseen 
Norbert Frense, Bad Driburg 

Heiko Holthusen, Hamburg 
Ingo Klar, Achern 


Christina Koller, Hengersberg 
R. Kirscher, Bensheim 
Christian Matt, Stuttgart 
Hans Mielich, Regensburg 
Jörg Mosthaf, Nevenstadt Stein 
‚Axel Petrowski, Rostock 
Oliver Rapsch, Berlin 
Gisela Szyszka, Menten 
Gerd Ullrich, Cornberg-Königswald 
Franz Wirion, Luxemburg 


HOTLINE 


Unsere telefongestählten Redakteure 
stellen sich natürlich auch im Früh- 
lingsmonat Mai Euren bohrenden Fra- 
‚gen. Vor allem Volker und Michael 
buddelten in ihrer Trickkiste, um den 
Rollenspiel-Fragen gewappnet zu sein. 
Der Feiertag am 31. Mai macht telefon- 
willigen Fragenjunkies jedoch einen 


Ihr habt die 
Spiele des 
Jahres gewählt: 
Platz 1 Indiana 
Jones 4, Platz 2 
Civilization und 
Platz 3 Monkey 
Island 2 


ernsthaften Strich durch die Telefon- 
rechnung. An diesem Tag bleiben die 
Telefone stumm. Am 17. Mal, von 
14.30 bis 17.30 Uhr, stellen sich 
wieder Michael und Volker Euren Rol- 
lenspielfragen. Am 24. Mai, von 
14.30 bis 17.30 Uhr, ist die Tips & 
Tricks-Line wieder Online. 


DIE Q L DER WAHL 


Unser Postkartenspezialist Reza 
wertete in nächtelanger Heimarbeit 
den gigantischen Berg Zuschriften 
aus, die Ihr uns zum Thema Leser 
wählen das Spiel des Jahres zuge- 
schickt habt. Schon nach den ersten 
paar hundert Postkarten zeichnete sich 
der Spiele-Sieger des Jahres 1992 ab. 
Auch im Finale änderte sich am 
Endergebnis nichts: Unangefochten 
setzte sich Indiana Jones 4: Th 
Fate of Atlantis an die Spitze Eure 
Lieblingsprogramme. Auf Platz zwei 
landete Sid Meiers Taktikdrama Civi- 
Iization, Bronze heimste wieder ein 


Die Gewinner des Spiel des Jahres- 
Wettbewerbs: 


‚Sabine Baron, Wuppertal 
Daniel Löffler, Freiburg 

H. Wießmann, Höchst 
Jochen Halbach, Wuppertal 


LucasArts-Adventure ein. Monkey 
Island 2: Le Chuck Revenge 200 
an der Rennsimulation Formula 1 
Grand Prix vorbei und belegt Platz 
drei. Etwas abgeschlagen im Feld der 
Softwarelieblinge liegen die folgenden 
Programme: History Line, Ultima 
Underworld, Aces of the Pacific, 
Streetfighter 2, Sensible Soccer, 
Lemmings, Bundesliga Manager 
Professionell, Das schwarze 
Auge, Legend of Kyrandia, 
Amberstar, Alone in the Dark, 
F16 Falcon 3.0, Fire & Ice, Fire & 
Ice, Ultima 7 und Wizardry 7. mh 


Martin Volck, Bonn 

Harald Batz, Adelsdorf 
‚Renee Düring, Techentin 
Matthias Schmidt, Ronı 
‚Alexander Nordmann, Berlin 
Michael Fritz, a 


Schloßplatz 19 3070 Nienburg 
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr 
Telefax: 05021/62335 
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MIT ÜBER 1.600 TITELN AN 


WERDEN SIE MITGLIED IM SOFTSALE-CLUB UND BESTELLEN 
SIE COMPUTERSPIELE AUF RECHNUNG ! INFO ANFORDERN ! 


"DT. VERSION *"=DT. ANLEITUNG/HANDBUCH **"=NOCH NICHT BEKANNT 
Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der seien Tat lieferbar. 
Imürner und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenöffnungszeiten 
'erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN-Gebühr. Ab 
1250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 


'enn Parkplatzwächter 
zu Supervisoren wer- 


Die Computerpioniere der 
kalifomischen Apple-Schmiede 
zeigten Flagge: Laut Presse- 
sprecherin Angelika Andrea 
wird Apple in nächster Zeit ver- 
stärkt in den Consumermarkt 
einsteigen. Das Modell der 


&$ 


Falcon 030 zum besten gege- Wolfim Schafspelz: In Commodores neuem Flaggschiff dem AMIGA bereits zum "Computer-Hit der 
ben, Atari gehört zu den Fir-- 4000 T sorgt Motorolas 68040 für flotte Fahrt 90er Jahre" aufgestiegene 


men, die das Lieblingswort Mul- 
timedia nicht zu Unrecht mit 
Beschlag belegt: Nicht der Fal- 
con an sich stand auf dem 
‚Atari-Stand im Mittelpunkt, son- 
dern pfundweise Software aus 
der Richtung Video-, Bild- und 
Musikverarbeitung. Ob die Ma- 
schine auch im Spielereich Fuß: 
fassen kann, wird die Zeit zei- 
‚gen. Beste Präferenzen hat der 
neue Atari allemal. Selbst das 
gute alte Lynx soll laut Atari 

ku nicht verschrottet werden. 


‚Amiga 1200/-HD wurde noch 
einmal aufgepowert. Mit 
dem neuesten AA-Chip- 
satz, einer optionalen Fest- 
platte und dem neuen 
Betriebssystem 3.0 soll er 
die Spielerherzen erobern. 
Die Rechnung scheint auf- 
zugehen, in den drei Mona- 
ten seit der Markteinfüh- 
rung des A 1200 wurden 

Ü bereits 48000 Einheiten 
verkauft. Den passenden 
Farbmonitor entwickelte 
Commodore gleich dazu, 
der Amiga-Monitor 1492 ist 
ein Multiscan-Farbmonitor, 
der speziell auf das AA- 
Chipset zugeschnitten 
wurde. Rechnerneuzugang 
Nummer zwei ist der Amiga 
4000 T, wobei das T für 
Tower steht, preis- und lei- 
stungsmäßig ist der A 4000 
T eher der professionellen 
Video- und Grafikverarbei- 
tung vorbehalten. Hinter 
verschlossenen Türen 
munkelt man über große 
Neuigkeiten; vielleicht er- 
gibt sich etwas aus dem 
CDTV, das in der jetzigen 
Form nicht mehr produziert 
werden soll. 


Computer-Spiele- 
Vermietung 
| An und Verkauf von Software | 


_SORek 


6000 Frankfurt 1, Wielandstr. 25, 
Tol.:069/590180 
6100 Darmstadt, Holzhofallee 10, 
Im Hause "Video-Time‘, 
Tel.: 06151/318755 


6500 Mainz, Kirschgorten 6, 
Tel.:.06131//237665 


Sie möchten sich im Bereich 
Software-Handel und -Vermietung 
selbständig machen? Wir haben ein 

‚professionelles Konzept ! 
Wir suchen außerdem Betreiber 
und/oder Käufer für unsere Filialen ! 


VDSGmbH 


Wielandstraße 25 
6000 Frankfurt 1 
Tel.: 069/5976041-42 
Fax: 069/5964118 


Ruh Lngeborteb 
1 RI fo N 
Tichaner Sa 136, 050 Mönchemgiachuh 


SOFTWARE VERLEIH 
AMIGA Be 


AB 3 
D 


Öffnungszeiten: 
Mo.-Sa. von 12.00 - 20.00 Uhr 


Disk 1 Disk 1 
Computersoftware Computersoftware 
Brunowstr. 17 Sesenheimerstr. 19 
(U-Bahn Tegel) (U-Bahn Bismarckstr.) 
1000 Berlin 27 1000 Berlin 12 
Tel. 4337419 
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HAVE YOU SEE 


TE 
? 


Gesucht : Spaß, Spannung, Witz und Originalität! 

Gefunden : "THE LOST VIKINGS" 

Führen Sie die drei verlorengegangenen Wikinger durch unbekannte Welten. Level voller Fallen, Rätsel und 
Monster erwarten die drei unbarmherzigen Spaßvögel. Kombinieren Sie die verschiedenen Fähigkeiten jedes 
VIKINGS geschickt, und geleiten Sie sie so zurück in ihre geliebte Heimat. Ein Spiel voller Klasse und Rasse, bei 
dem der schmale Grat zwischen Spielbarkeit und Qualität gekonnt gemeistert wird. 


Komplett in 
Deutsch für: 


v >. Mr ER 
L; DE 
WÜR22:::2 


Exclusivvertrieb Deutschland für PC und AMIGA 


BONLICO 


SOUND GALAXY 


ES ISTALS OB SIE 
DA DRINNEN WÄREN! 


Vergessen Sie primitive Spielstunden, 
bei denen das Abknallen eines Kampfflugzeugs 
oder ‘das Weglaufen vor feuerspeienden Drachen 
bloß noch abstumpft. Sie haben darauf reagiert, weil 
Sie es kommen sahen. 
- Wenn nicht, heißt es für Sie " Game over". 


Ton in CD-Qualität 

Sound Galaxy NX PRO Extra ändert.das ganze 
Sehen und Tun. Eine neue Generatiomin der 
Tontechnik verheißt einen erstklassigen Sound 
in CD-Qüalität, der dem besten Verstärker mit 
Voller Stereofähigkeit gerecht wird. 


ÜUnterstützung-von/weiteren Normen 

Toben Sie sich aus,mit der vollen 
Tonunterstützung für AdLib, Sound Blaster Pro, 
Covox Speech Thing and Disney Sound Source, 
Damit werden Sie sich zurechtfinden im 
Dschungel der Spiele- und 
Unterhaltungssoftware, die sowohl für DOS als 
auch für Windows verfügbar ist. 


Eine zusätzliche CD-Schnittstelle 
Zusätzlich zu der eingebauten CD- 
ROM-Schnittstelle mit Unterstützung 
für Mitsumi- und Panasonic- 
Laufwerke, kann der NX PRO Extra 
den Sony-AT-Bus CD-ROM 
unterstützen - einfach durch ‚= 
Einstecken der SG-Anpassung in die 
Mitsumi-Schnittstelle. Weitere 
Upgrades für noch leistungsfähigere 
SCS-CD-ROM-Laufwerke sind 
möglich. 


USA. Affe 


Ser 


AZTECH LABS, INC. 46707 Fremont Boulevard, Fremont, CA 94538. USA Tel : (510) 623-8988 Fax - (510) 623-8989 
Germany Office: AZTECH SYSTEMS GmbH Rm 4.71 - 474 Asa Pacifie Cenwe, Birkenstrasse 15, 2800 Bremen 1, Federal Repüblic of Germany. 
Tel : (0421) 169 0848/4 Fax : (0421) 169 0845 Tix : 245610 AZTEC-D. 
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Head Office 


Leichte Installation 

Alle Konfigurationseinstellungen- werden von 
der Software erledigt, ohne ärgerliches 
Brückensetzen. 


Des Geldes Wert 

Die Software - z. B. Monologue für Windows, 
Voyetra Audio Station und Windat TM OLE, 
um nur einige zu nennen - wird mitgeliefert, Sie 
können also Audio editieren, animieren und 
erstaunliche Grafiken am Bildschirm erstellen. 
Und vergessen Sie nicht die kostenlos 
beigefügten Lautsprecher, die es Ihnen 
ermöglichen, sich in den Himmel zu 
schießen,wenn Sie sehen, wie Ihnen wachsende 
Punkte gutgeschrieben werden, 


Also treten Sie ein 
in die Welt der Fantasie, 
mit Sound Galaxy NX PRO Extra. 


Sie Anden uns auf der 


SA WINDOWS WORLD’93 


SEE an Oi 
May 26.27, 190 
(Gi Wr Cngn Cr Al. Gr 


Malaysia. Tel“ (03) 756 3411 Pax : (03) 756 1163 
AZTECH 


AZTECH SYSTEMS PTE LTD 31 Ubi Road 1, AVS Building, Singapore 1440. Tel : (65) 741-7211 Fax (65) 741-8678/9 Tix: RS36560. 


Amiga 


1. Civilization 
2. Monkey Island 2 
3. Indlana Jones 4 
4. History Line 

5. Street Fighter 2 


1. Indiana Jones 4 
2. Monkey Island 2 

3. Underworld 2 

4. History Line 

5. Wing Commander 2 


Atari ST 


1. Special Forces 
2. Amberstar 

3. Sensible Soccer 
4. Street Fighter 2 
5. Dungeon Master 


ZEUNT ex 


PRÄSENTIERT VON 


__ Day 


= 
DESISTEIT 


Joysoft - 5000 Köln 41 


E« ist wieder Hitparadenzeit: Wenn Ihr Eure 
Spielfavoriten an der Spitze der Charts sehen wollt, 
solltet Ihr nicht zögern. Die Mitmachkarte ist schnell 
ausgefüllt, mit einer Briefmarke bestückt und im nächsten 
Briefkasten verstaut. Unter Ausschluß des Rechtsweges 
werden diesmal drei Computerspiele in die Massen 
geschleudert. Habt Ihr nicht das unverschämte Glück 
die drei Spiele Eurer Wahl einzusacken, bleibt Euch 
eins von fünf Testspielen der Redaktion. cd 


Der Gewinner des 
Mega Drives ist 
lorst Schätz, 

je ein Testspiel 
bekommen David 
Eberle, Daniel 
Schaller und 
Thomas Lehr. 


Lucasfilm Games 
Lucasfilm Games 
Microprose 

Blue 


DABEI 


8. Monat 
14. Monat 
13. Monat 

2. Monat 

2. Monat 

2. Monat 
18. Monat 

3. Monat 
14. Monat 

1. Monat 

6. Monat 

4. Monat 
16. Monat 

2. Monat 

1. Monat 

5. Monat 
24. Monat 

1. Monat 

2. Monat 
25. Monat 


HERSTELLER WIE LANGE 


Super NES 


1. Super Tiy Toons 
2. Stroet Fighter 2 

3. Super Mario Kart 
4. Super Probotector 
5. Super Star Wars 


Mega Drive 
1.Sonic2 

2. Streets of Range 2 
3, NHLPA Hockey 93 
4. Road Rash 

5. Lemmings 


Handheld 


1. Super Mario Land 2 
2. Sonic 2 

3. Parodlus 

4. Lucky Dime Capers 
5. Probotector 2 
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spielregeln 


der Zeit spielt ebenfalls eine 
Rolle, da im Laufe der Zeit die 
'steme immer besser ausge- 
itzt werden. Das ist wichtig, 
jenn man später einmal neue 
Wertungen mit älteren ver- 
gleicht. 


Die Test-Crew 


Allle Tests werden von un- 
serem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Volker, Christian und 


Christian 
von Dulsburg 
cd 


Spiele werden in 


Sönke geschrieben. In jedem 
Test seht Ihr ein Bild von 
dem/den Redakteuren, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel verrät Euch, welchen 
Eindruck das Programm auf 
sie machte. Aber auch wenn 
der Redakteur noch so freund- 
lich lächelt, muß das nicht 
heißen, daß das Spiel au- 
tomatisch eine gute Gesamt- 
wertung bekommt. - Die 
Geschmäcker sind eben ver- 
schieden. Dieses "Wertungs- 


POWER PLAY nach 
einem ausgeklügelten Sy- 
stem getestet. Wir verraten 
Euch hier wie es funktio- 
niert, und was die Wertun- 
gen im einzelnen bedeuten. 


h POWER PLAY gibt es ein | stens null und höchstens 100 


einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 


Das heißbegehrte 
POWER-Prädikat. 

Nur ausgezeichnete Spiele, 
die auch langfristig 
Spaß garantieren, erhalten 
diese Auszeichnung. 


"Das war wohl nichts’ 
Hütet Euch vor den Spielen, 
die mit einer POWER- 
Gurke "gekürt" wurden. Sie 
lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 
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Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt” für das jeweilige Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter 
der 20-Prozent-Marke liegen, 
könnt Ihr damit rechnen, daß- 
sie keinen Spaß mehr bringen. 
Im Gegenzug bekommen nur 
wirklich gute Spiele eine Wer- 
tung über 70 Prozent. 


Grafik, Sound 
und POWER- 
Wertung 


Für die Grafikwertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Qualität) als 
auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-Wertung. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freunde vor dem Monitor 
verbringen. Bei allen Wertun- 
gen berücksichtigen wir die 
Hardwarefähgikeiten des je- 
weiligen Computers. Der Zahn 


gesicht" drückt allein die Mei- 
nung des Testers aus; Grafik- 
Sound- und POWER-WER- 
TUNG- dagegen werden von 
der gesamten Redaktion be- 
stimmt. Dazu veranstalten wir 
monatlich eine "Wertungskon- 
ferenz", auf der die Wertungen 
vom gesamten POWER PLAY- 
Team ausdiskutiert werden. 


Steckbrieflich 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Außerdem 
vergeben wir zwei "Awards": 
das POWER-Prädikat und die 
POWER-Gurke. Ersteres be- 
kommen ganz hervorragende 
Spiele, die langfristig Spaß 
garantieren. Wir vergeben 


diese Auszeichnung sehr sel- 
ten. Ihr könnt dafür sicher sein, 
daß alle Spiele, die das Prädi- 
kat erhalten, auch ihr Geld 
wert sind. Für die POWER- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil: Sie ist den Spielen vorbe- 


spielregeln 


halten, die miserabel abschnei- 
den und sich auch bei aller 
Liebe nur unter die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen 
lassen. Seht Ihr die Gurke, 
heißt's "Finger weg". 


Softwarelieblinge 


* Michael Hengst 

1. Ogre Battle (SNES) 

2. Landstalker (Mega Drive) 
3. Empire Deluxe (PC) 

4. Starfox (SNES) 


* Volker Weitz 

1. Soul Blazer (SNES) 

2. Zone 66 (PC) 

3. Eco Quest (PC) 

4. Strike Commander (PC) 


* Christian von Duisburg 
1. Super Mario Kart (SNES) 
2. Falcon 3.0 (PC) 

3. Zone 66 (PC) 

4. Royal Conquest (SNES) 


» Sönke Steffen 

1. Super Mario Kart (SNES) 
2. Starfox (SNES) 

3. Eco Quest 2 (PC) 

4. Chaos Engine (Amiga) 


«* Knut Gollert 

1. Vikings (SNES) 

2. Empire Deluxe (PC) 
3. Eco Quest 2 (PC) 
4. Wizardry 7 (PC) 


Im Wertungskasten findet Ihr folgende 


den Zirka-Preis, 
den Ihr für das Spiel 
im Geschäft zahlt.‘ 


die Bezugsquelle, 

die uns das Spiel zum 
Testen zur Verfügung 
gestellt hat. 


die Grafikwertung; 
bei MS-DOS-Spielen 
bewerten wir die 


keitsgrad 


Hier steht, mit 

welcher Mini- 
malkonfigura- 

tion des jeweiligen 
Computers oder Video- 
spiels das Programm 
läuft. Seht Ihr nur einen 
Strich, dann läuft das 
Spiel mit der Grund- 
ausstattung. 


Angaben: 


die Softwarelirma, die 


das Spiel programmiert das Spielgenre 
hat. 

hier findet Ihr 

den Computer- bzw. 

Konsolentyp, für den 


die Angaben und 
Wertungen 

gelten. Rechts 
daneben steht die 
wichtigste Wertung: 
der Spielspaß. 

"50 Prozent" ist glatter 
Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 


bei MS-DOS-Spielen 
bewerten wir die Sound- 
blaster-Akustik. 


hier erfahrt Ihr, welches 
Zubehör von dem Spiel 
unterstüzt wird. 
die Computer oder 
Konsolen, für die das 
Spiel umgesetzt 
werden soll. 


computerspiele/tests 


Darf nicht fehlen: Ein Flug über die Golden Gate Bridge. 


CN or 


E: ist vollbracht: Vor fast 
drei Jahren zeigte Chris 
Wing Commander Roberts 
zum erstenmal dem staunen- 
den Publikum eine frühe Demo 
seines Projektes Strike Com- 
mander. Voller Zuversicht ver- 
kündete Origin den offiziellen 
Erscheinungstermin für Strike 
Commander. Schon Weih- 
nachten 1991 sollten sich be- 
geisterte Spieler mit dem Pro- 
gramm vergnügen können. Je- 
doch hatten die texanischen 
Programmiergurus eine golde- 
ne Weisheit des Softwarege- 


schäftes mißachtet, die da lau- 
tet: “Nenne nie einen Veröf- 
fentlichungstermin — er wird 
sowieso nicht eingehalten”. So 
kam das Christfest ‘91 und 
ging auch wieder...von Strike 
Commander keine Spur. Jetzt 
hat das Warten der Ro- 
bertschen Fans ein Ende: Stri- 
ke Commander ist gelandet. 

Mit Strike Commander ver- 
lassen Origins Spieledesigner 
für eine Weile das Weltall und 
kehren zur Mutter Erde zurück. 
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Statt mit einem flotten Raum- 
schiff in den Tiefen des Rau- 
mes Jagd auf Katzenaliens zu 
machen, steuert Ihr einen mo- 
dernen F-16 Kampfjet durch 
irdische Gefilde. Ohne SF-Ein- 
schlag kommt jedoch auch 
Strike Commander nicht aus 
Als Flugschauplatz dient nicht 
die Erde von heute, sondern 
der Globus im Jahre 2011 
Schon heute kein besonders 
friedliches Plätzchen, entpuppt 
sich die Erde von übermorgen 
als von Krisen und Kriegen im- 
mer mehr gebeutelter Him- 


Treffer: Eine 747 
schmiert ab. 


Wir werfen ein 
paar Bomben auf 
eine Dase 


Knapp: Ein Flug 
durch den Grand 
Canyon erfordert 

einiges an Ge- 
schicklichkeit. 


Die gehaltvoll-martia- 
lische Hintergrundge- 
schichte von Strike 
Commander und die 
packenden Missionen 
gehören mit zum Be- 
sten was jemals über 
den Computermonitor 
geflimmert ist. Mit fie- 
berhafter Begeiste- 
rung hetzt unser alter 
Ego von einer knüp- 
pelharten Mission zur 
nächsten, um zu sehen wie sich 
die spannende Story um die 
eigene Söldnercrew weiterent- 
wickelt. Origins Geschichtener- 
zähler haben keine Klischee- 
figur ausgelassen: Vom harten 
aber herzlichen Staffelboß bis 
zum schmierigen Generalissimo 
einer südamerikanischen Bana- 
nenrepublik, trifft sich in Strike 
Commander die ganze Palette 
einer “typischen” Gut- und Böse- 
Story. Damit nicht genug. Für die 
geradezu geniale Idee mit der 
Mini-Wirtschaftsimulation im 
Spiel, sollten die verantwortlichen 
Programmierer einen Orden be- 
kommen. Durch diesen geschick- 
ten Kniff steigt die Motivation 
eine Mission erfolgreich zu absol- 
vieren gewaltig an. Wer immer 
mit dem Rechenschieber auf 
dem Schoß ins Cockpit steigt, 
überlegt es sich zweimal, ob er 
eine wertvolle Rakete abfeuert, 


Cup 


oder doch nicht lieber 
die Kanone benutzt. 
Hardcorefans, die nur 
dann glücklich sind, 
wenn das Flugverhal- 
ten so real wie mög- 
lich ist, seien allerdings 
gewarnt. Strike Com- 
mander erreicht nicht 
den beinharten Rea- 
lismus des F-16-Refe- 
7 renzsprogramms F-16 
Falcon 3.0. In Sachen 
Simulationstreue bleibt der Spek- 
trum Holobyte-Flieger unange- 
fochten auf Platz eins meiner 
persönlichen Hitliste. Ein weite- 
Ter Kritikpunkt ist der paradoxe 
technische Kompromiß aus 
superdetaillierter Nobelgrafik 
einerseits und fehlenden Fein- 
heiten andererseits. Die Boden- 
objekte und die Landschaft se- 
hen zwar unheimlich gut aus und 
gehören zur grafischen Spitzen- 
klasse, aber ein paar wesent- 
liche Kleinigkeiten wurden 
aus Geschwindigkeitsgründen 
schlichtweg unterschlagen. So 
sieht's schon komisch aus, wenn 
die F-16 von der grafisch beacht- 
lichen Landebahn abhebt, die in 
einer relativ detaillosen Land- 
schaft verkümmert. Auf Kleinig- 
keiten wie Baumbewuchs, Eisen- 
bahnlinien oder Strommasten 
müssen Strike Commander-Pilo- 
ten leider verzichten. 


Eindrucksvoll: Die Flugzeuge sehen ver- 
dammt gut aus. 


melskörper. Zahlreiche 
Länder befinden sich 
im Bürgerkrieg, ein- 
zelne Staaten der 
USA proklamie- 
ren ihre Unab- 
hängigkeit, multi- 
nationale Konzer- 
ne kämpfen ge- 

genseitig um rar 
gewordene Erdöl- 
vorkommen. Um et- 
waige Konkurrenten aus 
dem Weg zu räumen, dem 
Nachbarland einen Denkzettel 
zu verpassen, oder einen 
Gebietsanspruch zu be- 
kräftigen, werden 
ohne Skrupel 
Söldnertruppen 
angeheuert, die 
die schmutzi- 
ge ‚Arbeit 
übernehmen 

sollen. Ihr 

schlüpft nun in 
die Rolle eines 
frischen Piloten, W 
der bei einer Söld- 
nerstaffel, den “Wild- 
cats”, anheuert. Von Eurer 
Zentralbasis in der Türkei 
aus, startet Ihr zu den ver- 
schiedenen Kriegsschauplät- 
zen. Am Anfang bekommt Ihr 


Ups. Rechts für die KR N 
Robert Garriot, links für die 
Herren eine unbekannte 


Kein Chris Roberts-Spiel ohne lauschige Beerdigung 


Horrorkabinett: Zwie- 
lichtige Gestalten 
sind eine stim- 


Zwei lange Jahre war- 
teten die Flugjünger 
auf Origins sagenum- 
wobenes Mammut- 
projekt. Beim ersten 
Testflug kullerten mir 
deshalb die Schweiß- # 
perlen der Erwartung 

über die Stim und der 

‚Joystick lag zitternd in 

meinen Händen. Die 

gute Nachricht für alle 

Flugsöldner: Ihr könnt 

aufatmen, die Warterei auf Strike 
Commander hat sich gelohnt. 
Nach dem Erstschlag Wing 
‚Commander rückt Origin mit Stn- 
ke Commander dem Medium 
Film wieder ein Stückchen näher 
auf die Pelle. Orchestrale Soun- 
dorgien und ausschweifende 
Grafikexzesse machen Strike 
Commander zum Kinoereignis. 
Kein Wunder, ohne Rücksicht 
auf Rechnerlimits schöpfte der 
Meister aus dem Vollen. Die ulti- 
mative Söldneratmosphäre 
stimmt bis zum tarngefärbten i- 


Keine, 


;chöne. 


LSCHEEOTENEN 
Das Cockpit 

ibt es in zwei 
'ergrößerungs- 
stufen. 


Kampfaufträge von Eurem 
Staffelboß zugeteilt, später 
müßt Ihr Euch selber um lukra- 
tive Missionen kümmern. Ein- 
sätze fliegt Ihr in aller Regel 
nicht alleine, sondern in Be- 
gleitung eines weiteren "Wild- 
cat'-Piloten dem Ihr, ä la Wing 
Commander, während des 
Fluges Anweisungen geben 
könnt. Bevor Ihr jedoch ins 
pralle Söldnerleben einsteigt, 
harren verschiedene Options- 
menüs in dem Ihr die Grafikde- 
tails einstellen könnt und den 
Schwierigkeitsgrad Euren Be- 
dürfnissen anpaßt. Hier wird 
angegeben, ob beim Flug die 
Fliehkräfte (“Red-, und Black- 
outs”) Auswirkungen auf Euch 


Tüpfelchen. Vom rum- 
peinden Jeep bis zur 
zischenden Sidewin- 
der kann man sich 
kaum etwas perfekte- 
res vorstellen. Aber 
Chris Roberts gab sich 
nicht allein mit atmos- 
phärischen Intermezzi 
zufrieden - Strike 
Commander schließt 
souverän die Lücke 
zwischen Actionspiel 
und Flugsimulation. Angeneh- 
merweise sind die Zeiten als sich 
Kilrathis gleich reihenweise vor 
die Laserkanonen stürzten vor- 
bei, der moderne Söldner muß 
härter zur Sache gehen um im 
Spiel vorwärtszukommen. Kur- 
zum: Strike Commander gehört 
zum Besten was die Computer- 
spielindustrie zu bieten hat - die 
fliegerische Herausforderung der 
Computemeuzeit. Habt Ihr einen 
schnellen Rechner im heimatli- 
chen Hangar solltet Ihr mit dem 
Kauf nicht zögern. 


haben, ob Ihr beim Blick in die 
Sonne geblendet werdet, wie 
gut die gegnerischen Piloten 
fliegen und wie das bordeige- 
ne Radarsystem funktioniert. 

Sind alle Angaben gemacht, 
steigt Ihr wahlweise gleich in 
das Spiel ein, oder sammelt 
erstmal Flugerfahrung im Trai- 
ningsmodus. Habt Ihr Euch 
hier an die Steuerung der F- 
16, die sich mit Maus, Tastatur 
oder Joystick (besonders emp- 
fehlenswert) fliegen läßt, ge- 
wohnt und die verschiedenen 
Waffensysteme erprobt, steht 
der Söldnerkarriere nichts 
mehr im Wege. Die Kampf- 
einsätze führen Euch in 14 
verschiedene Gebiete der 
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compuiterspiele/tests 


AIM-9J Sidewinder 

Die AIM-9) ist veraltet, aber dafür 
sehr, sehr preiswert. Das größte Pro- 
blem mit dieser ziemlich einfachen 
Luft-Luft-Rakete ist die geringe 
Reichweite und die Tatsache, das der 
Wärmesuchkopf nicht besonders 
empfindlich ist. 
Listenpreis: 30000 Dollar 


AIM-120 AMRAAM 

Der Schrecken der Flugzeugindu- 
strie: Die AIM-120 hat eine Reich- 
weile von rund 40 nautischen Meilen 
(ca. 70 Kilometer) und wird von 
einem eingebauten Radar-System 
sicher ins Ziel gelenkt. Der Nachteil: 


Kleine Waffenkunde 


Die AMRAAMs sind nicht besondere 


billig — ein Fehlschuß belastet das 
‚schmale Budget eines Söldner-Chels 
‚gewaltig. 

Listenpreis: 200000 Dollar 


Durandal 

Greife nie eine feindliche Lande- 
bahn ohne Durandals an. Die Duran- 
del ist extra für diesen Zweck konzi- 
piert, Nach dem Abfeuern segelt die 
Bombe an einem Fallschirm auf das 
Ziel zu und bohrt sich dort mittels 
Raketenantrieb in den Boden hinein. 
Erst dann explodiert die Durandal 
und hinterläßt einen “unterirdischen” 
Krater. 

Listenpreis: 30000 Dollar 


Erde, wie beispielsweise Alas- 
ka, Nord-, und Südamerika, 
Europa und Afrika. Die einzel- 
nen Aufträge sind meistens in 
mehrere kleinere Missionen 
unterteilt, in denen es darum 
geht, Gebäude zu sprengen, 
Panzer aufzuhalten, Bohrin- 
seln und Tanker zu versenken 
oder feindliche Flugzeuge 
abzuschießen. 

Jede “Unter”-Mission wird 
separat vom Auftraggeber be- 
zahlt. Erst wenn Ihr alle Mis- 
sionen erledigt habt - ob er- 
folgreich oder nicht, spielt 
dabei keine Rolle — könnt Ihr 
wieder zur Zentralbasis zurück 
um einen komplett neuen Auf- 
trag an Land zu ziehen. Geld 
bekommt Ihr allerdings nur für 
jede geglückte Mission. Dies 
ist insofern wichtig, da Ihr die 
für die Erledigung des Jobs 


MK 82 GPB 
Eine der billigsten Waffen die im 
lokalen Waftenmarkt angeboten wer- 
den, ist die Simpel-Bombe MK 82. 
Kein kompliziertes Zielsuchsysterm 
unterstützt den Piloten bei der Aufga- 
be seine Mission zu erfüllen. Nur mit 
Übung kommt Ihr weiter. Die MK 82 
kann gegen Schiffe genauso gut ein- 
gesetzt werden, wie gegen Panzer, 
Gebäude und Flakstellungen. 
is: 10000 Dollar 


Da lacht das Herz jedes F-10 
Piloten. Die AGM-65 wird gegen 
Bodenziele wie Panzer und Gebäude, 
aber auch gegen Schiffe eingesetzt. 
Der Clou: Die Maverick ist eine “Fire 
& Forget”-Waffe. Einmal auf ein Ziel 
fixiert, steuert sie dank einer Laser- 
zielvorrichtung selbständig darauf zu, 
während Ihr nach neuen Gegner 


sucht. 
Listenpreis: 100000 Dollar 


Nach der Arbeit 
trinkt der Söldner 
ein gepflegtes 
Bier bei “Selims” 


Kein Platz: 
Die Abschüsse 
werden auf die 
Seitenwand 
gemalt. 


nötigen Waffen selber kaufen 
müßt. Jeder Fehlschuß den Ihr 
Euch leistet, kostet somit bares 
Geld, das Euch beim nächsten 
Einsatz fehlt. Wer zu häufig 


Rechts die daneben schießt, 


geringste treibt die “Wild- 
Detailstufe, links cats” in die Pleite 
die volle und somit ins 
Grafikpracht “Game Over”. Ein 


sicheres Ende be- 


deutet auch der 
Ausfall von den 
fünfzehn F-16- 
Jets, die den Wild- 
cats gehören. 
Neue Maschinen 
kosten einen Heidengeld und 
wenn die letzte Mühle vom 
Himmel fällt, ist Eure Karriere 
zu Ende. Das eigentliche Flug- 
geschehen ist bei Strike Com- 
mander (wie in Wing Com- 
mander) in eine richtige Ge- 


LAV-3 

Nicht weniger preiswert und nicht 
minder simpel ist der LAV-3 
‚Abschußbehälter für FFAR-Raketen. 
Neunzehn, mit Sprengköpfen verse- 
hene Mini-Raketen, passen in einen 
LAV-3 Behälter. Insgesamt kann Eure 
F-16 acht dieser Behälter tragen. 

Listenpreis: 10000 Dollar 


GBU-15V/B 

Wie der kleine Bruder, die Mave- 
fick, sucht sich die GBU-15 ein ein- 
mal angepeiltes Bodenziel selbst. Die 
‚geringe Reichweite (4 Meilen) wird 


Eine modernere Ausführung der 
Sidewinder mit einem größeren 
‚Sprengkopf, einer höheren Reichwei- 
te und einem besseren Zielsuchsy- 


stem. 
Listenpreis: 60000 Dollar 


MK 20 RCB 

Die MK 20 ist eine echt ecklige 
Bombe. In dem Rumpf befinden sich 
rund 250 kleine Granaten. Die MK 20 
zerplatzt in einer Höhe von 60 Metern 
und zerstreut die Minibömbehen 
über eine größere Fläche. 

Listenpreis: 20000 Dollar 


schichte eingebettet. Zwischen 
den Einsätzen könnt Ihr Euch 
mit Staffelkameraden unterhal- 
ten, die ihre Meinung zur aktu- 
ellen Lage kundtun. Oder Ihr 
fahrt in die lokale Söldner- 
kneipe um neue Auftraggeber 
suchen und plauscht mit dem 
Boß einer konkurrierenden 
‚Söldnergruppe. Zudem unter- 
brechen zahlreiche Filmsze- 
nen die eigentliche Fliegerei in 
denen die Story weitererzählt 
wird. Insgesamt schluckt Strike 
Commander rund 40 MByte 
auf der Festplatte, eine CD- 
ROM-Version ist leider nicht 
geplant mh 


‚Genre: Simulation 
Hersteller: Origin 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 


MS:008 90% 


Grafik: 88% Sound: 76% 


Minimal: 386er mit 25 MHz, 
4 MByte RAM, VGA 


Unterstützt: Soundblaster 
(Pro), Roland, Thrustmaster 


Geplant für: — 


tt ee 
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computerspiele/tests 


Die eigene Maschine vor dem Start zu einer Solo-Mission 


Dogfight 


Sr seit über zwei Jahren 


Star Microprose an 
einer Flugsimulation, die extra 
auf einen Mehrspielermodus 
zugeschnitten ist. Jetzt wird 
der Schleier um Dogfight gelüf- 
tet. Wie der Name des Pro- 
gramms schon sagt, steht vor 
allem der Luftkampf im Vorder- 
‚grund. Wer alleine fliegt, sucht 
sich eines von sechs Einsatz- 
gebieten aus — im Angebot 
gibt's Europa, den Fernen und 
Nahen Osten, den pazifischen 
Raum und die Falklandinseln — 
und muß dort verschiedene 
vorgegebene Missionen erfül- 
len. Der fliegerische Schwer- 
punkt liegt bei Dogfight jedoch 
auf dem Luftduell mit einem 
menschlichen Counterpart, 
Wahlweise per Modem, Direkt- 
kabel oder im Netzwerk dürft 


In den Einzelmissionen 
lassen sich die 
Flieger individuell 
bewaffnen 
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Connect me: Hier werden 
die Verbindungsparameter 


Ihr Euch an den verschiede- 
nen Schauplätzen mit einem 
Kumpan ein Luftgefecht lie- 
fern. Im Sondermodus "Was 
wäre wenn?" könnt Ihr sogar 
mit kuriosen Flugzeugkombi- 
nationen in den Vektorenhim- 
mel steigen. Zwischen 12 un- 
terschiedlichen Maschinen 


verändert 


Nichts Böses ahnend, 
zieht Volker mit seiner 
Spitfire kleine Kreise 
über den 3-D-Falk- 
landinseln. Derweil 
klemme ich mich mit 
diabolischem Grinsen 
im Gesicht und entsi- 
cherten Raketen unter _ 
den Tragflächen mit 
einer MiG-23 an das 
hintere Leitwerk der 
Spitfire. 

Mag Simulationspuristen die eher 
magere Grafik sowie die Sim- 
pelbedienung der Dogfight-Flug- 
zeuge zu schaffen machen, Luft- 
pistoleros, die in der Mittags- 
pause ein heftiges Gefecht ab- 
solvieren wollen, kommen bei 
diesem Spiel voll auf ihre Kosten. 


IR. 


Statt durch techni- 
schem und grafischen 
Schnickschnack abge- 
lenkt zu werden, kann 
sich der heimische 
Richthofen auf ein 
spannendes Duell mit 
einem Kumpel kon- 
zentrieren. Zwar bie- 
ten herkömmliche Si- 
f, mulationen auch eine 
KR meistens nur halbher- 
zig installierte Link- 

Option, aber bei Dogfight wurde 
diese Funktion konsequent aus- 
gebaut. Der Haken an der Sa- 
che: So viel Spaß Dogfight im 
Verbund mit einem Freund 
macht, so schnell erlahmt die 
Motivation, trotz herzhafter Ein- 
zelmissionen, für den Solisten 


In diesem 


maschine 


kann dabei ge- 
wählt werden. 
Das Spek- 
trum reicht 
von Uraltflug- 
zeugen wie 
der Sopwith 
Camel oder 
dem Fokker 
Dreidecker, über 
erste Düsenjets wie 
die MiG-15 und endet bei 
hochmodernen Kampfjets wie 
der MiG-23 und der F-16. Wer 
schon immer wissen wollte, ob. 


‚Auswahlbildschirm 
wird Eure Wunsch- 


Die Instrumententafel läßt 
sich separat aufrufen 


Der Flug war nur 
von kurzer Dauer 
(oben )... 

...Wer nicht 
aufpaßt, baumelt 
am Fallschirm 
(unten). 


Noch fliegt Volker 
brav vor meiner 
Maschine... 


...Bäng! Ein 
paar Treffer und 
Volkers Spitfire 
fängt an zu 
brennen... 


und wieder 
kann Pilot Hengst 
einen Abschuß 
verbuchen. 


EECRPSEHTHÄN 
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Telefon 


computerspiele/tests 


Sechs Einsatzgebiete 
stehen zur 
‚Auswahl 


eine Bf-109 gegen 

eine F-4 Phantom beste- 

hen kann, darf es hier auspro- 
bieren. 

Seid Ihr unterwegs, seht Ihr 
die Umgebung aus dem Cock- 
Pitfenster. Aus Geschwindig- 
keitsgründen sind die her- 
kömmlichen Instrumente nor- 
malerweise ausgeblendet. Auf 
Knopfdruck lassen sich Anzei 
gen wie Kompaß, künstlicher 
Horizont, Höhenmesser und 
Tachometer wieder einblen- 
den. Ebenfalls abrufbar: Ver- 
schiedene Blickwinkel, die 
Eure oder die gegnerische 
Maschine von außen zeigen. 
Dogfight gibt's übrigens kom- 
plett in Deutsch, eine Amiga 
und eine Atari ST-Version sind 
fest geplant und erscheinen in 
Kürze. mh 


K[Eim 


TRADING G.m.b.H. 


chgasse 18, A- 
Y TRADING 


Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 


MSD08 69% 


Grafik: 62% Sound: 46% 
Schwierigkeit: 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
1 MByte, VGA, Maus 


Unterstützt: Soundblaster, 
Roland 


Geplant für: Amiga, Atari ST 


Ms-Das 
‚Amiga 
Super-Nes 
Sega-Mega 
Gameboy 
Game Gear 
‚Apple Mac 
Neo Geo 


Turbo Graf 


0 Innsbruck, tel.: 0512/3564262, fax.: 0512/3684355 
Ihr Schlüssel zum Erfolg Wir beliefern susschließlich den Fachhandel 


computerspiele/tests 


Meister Chopper 


‚Auf Tastendruck könnt Ihr zwischen Maschinengewehr, Hydra- und 


Hellfire-Raketen umschalten. 


Return to the Gulf 


D: Weltfrieden ist in Ge- 
fahr - Gummizellenkandi- 
dat General Kilbala marschiert 
mit seinen ungesitteten Streit- 
kräften in ein benachbartes 
Land und verbreitet Angst und 
Schrecken im mittleren Osten. 
Der amerikanische Präsident 
kann und will dieses barbari- 
sche Treiben nicht dulden und 
schickt seine Truppen und sei- 
nen besten Helikopterpiloten in 
das Krisengebiet: Euch. 


u De 


mu staS) DI Nissen 


Lebenswichtige 


Daten offenbart der 
Kartenschirm 
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Bereits vor einem Jahr pack- 
te Electronic Arts die brisante 
Golfkriegsthematik leicht modi- 
fiziert in ein Modul für das Se- 
ga Mega Drive. Desert Strike: 
Return to the Gulf kreiste in 
‚Amerika und England monate- 
lang in höheren Charts-Regio- 
nen und liegt nun in einer auf- 
gebohrten Fassung für den 
Commodore Amiga vor. 

Von einer Fregatte der US 
Navy startet Ihr in Eurem Hub- 


Die Flak machte 
ihn zum Wrack. 
Wo ist das 
M*A*S*H-Team, 
wenn man es 
braucht? 


Freunde harter Ac- 
tionspiele reservieren 
Desert Strike einen 
Ehrenplatz im Spiele- 
regal. - Hier wird 
nichts verschwiegen 
und vertuscht, das 
Helikopterdrama prä- 
sentiert sich von vorn 
bis hinten dramatisch 
und martialisch. Was 
bei Norman Schwarz- 
kopf und anderen 
Computergenerälen ein wohliges 
Glücksgefühl auslöst, wird zart- 
besaiteten Naturen bleischwer 
im Magen liegen. Hinter der hei- 
klen Handlung verbirgt sich im- 
merhin ein spannungsgeladener 
‚Actionhammer mit Anspruch. 
Leichtsinniges Abknallen ist bei 


Desert Strike hat sich ee 
schon auf dem Mega 
Drive den Titel einer 
hervorragenden Ac- 
tionsimulation erflo- 
gen. Gerade die 
atemberaubende At- 
mosphäre läßt Hub- 
schrauberpiloten in 
ihren Sitzen erbeben. 
Im Gegensatz zu 
einer echten Simula- 
tion ist die Bedienung 
des Desert Strike-Apache sehr 
einfach, dies kommt dem Action- 
Konzept der Wüstenballerei ent- 
gegen. Die Devise lautet dran- 
setzten, losfliegen und die Bord- 


schrauber. In der ersten von 
insgesamt vier Missionen müßt 
Ihr zuerst die feindlichen Ra- 
daranlagen zertrümmern, dann 
das Kraftwerk im Nordosten 
wegpusten und zu guter Letzt 
zwei kleine Militärflughäfen 
und ein Kommandozentrum 
dem Erdboden gleichmachen. 
Allerhand feindliche Artillerie 


Desert Strike nicht 
gefragt. - Nur wer sei- 
nen Munitions- und 
Treibstoffvorrat beson- 
nen einsetzt und die 
Angriffe plant, wird die 
Welt vor dem “Mad- 
man” bewahren. Die 
Programmierer haben 
die Mega-Drive-Vorla- 
ge kompetent auf 
Commodores Freun- 
din umgesetzt. Allein 
das Scrolling könnte weicher 
sein. - für ist's auf dem Amiga 
um eine Nuance bunter, wird 
besonders stilvoll präsentiert und 
bereitet garantiert einigen Nach- 
bam schlaflose Nächte: Die Ge- 
räuschkulisse verdient das Prä- 
dikat "besonders knackig". 


kanone krachen las- 
sen. Nach einem kur- 
zen Reinschnuppern 
steigern verschiedene 
Missionsziele Motiva- 
tion und Spielspaß 
des Wüstenkriegers 
Zwar mußte die Ami- 
‚ga-Version gegenüber 
der ursprünglichen 
Mega Drive-Version 
im Detail einige Fe- 
dem lassen, trotzdem 
kommt die Hubschrauberknalle- 
rei gerade auf dem Amiga ein- 
fach super rüber. Actionfesten 
Simulationstans sei Desert Strike 
wärmstens ans Herz gelegt. 


macht Euch das Pilotenleben 
zur Hölle: FLAK-Panzer, mobi- 
le Raketenwerfer und mit Ba- 
zookas bewaffnete Soldaten 
wollen Euren Helikopter in 
einen besonders Jluftigen 
Schweizer Käse verwandeln. 
Um diesem risikoreichen 
Schützenfest zu entgehen, 
solltet Ihr auf der Karte (er- 


Geschichtsaufbereitung: Aus 
dem legendären Flachpanzer 
wird wieder ein FLAK-Panzer. 


scheint auf Tastendruck) das 
Terrain abchecken und die 
beste Reiseroute zum Zielob- 
jekt wählen. 

Das unbarmherzige Kampf- 
getümmel zeigt sich in isome- 
trischer 3-D-Grafik von schräg 
oben. Die Flughöhe Eures 
Apaches könnt Ihr nicht beein- 
flussen — er schwebt wenige 
Meter über dem Boden. Muni- 
tionskisten oder Treibstoffäs- 
ser werden mit einem Motor- 


klettern auf einer Strickleiter in 
den rettenden Hubschrauber. 
Auf Knopfdruck eröffnet Euer 
Bordkanonier das Feuer in Flug- 
richtung. Das Maschinenge- 
wehr richtet nur bescheidenen 
Schaden an, effektiver sind 


Mit Bordschützin 
Fiona an Bord hat 
der Hubschrauber 

leichte 
Schlagseite 


Der Einsatzleiter 
ist “Teddy” 
Schwarzkopf nicht 
unähnlich 


geringen Menge dieser zwei- 
felhaften Wunder der Waffen- 
technik bestückt. Habt Ihr alle 
‚Aufgaben einer Mission erfüllt, 
winkt ein erlösendes Paßwort 
für den nächsten Auftrag. — 
Wird Euer Apache vorher von 
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DESERT STRIKE 


FLONR MURPHY 


ERLISIEN 


EO-PILOT 


Genre: Action 


Testmuster: Selling Points 


Grafik: 74% Sound: 69% 
‚Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 1 MB 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 


Bereits erscheinen: Mega 
Drive, Super Nintendo 


haken automatisch an Bord 
gehievt, befreundete Soldaten 


Hydra- und Hellfire-Raketen. — 
Ihr seid allerdings nur mit einer 


feindlichen Projektilen zerlegt, 
müßt Ihrs neu anpacken js 


ERROR 2001 


Der Softv 


Fordern Sie die kostenlose Preisliste an. Sie erhalten 
eine Gesamtliste für Amiga 500, Atari ST, MS-DOS 
und C 64. Sie erhalten für zwei Spiele 3%, für drei 
Spiele 4% und für vier Spiele 5% Rabatt. Bei 
Bestellungen von 150,- DM versandkostenfrei, bei 
einem Bestellwert von 200,- DM erhalten Sie ein 
kostenloses Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns 
unter folgender Anschrift 


ERROR 2001 -». 


Postfach 1156 + 7778 Markd 


rehandel für Computerspiele. 


AUSTRIA 


Krark 


SPIELE FÜR ee 


PC’s AMIGA /NATARI 20 119,- 
SUPER NINTENDO ab 679,- MESA DRIVE av 449,- 
GAMEBOY ab 319,- GAME GEAR ab 449,- 


Riesenauswahl an Zubehör für alle gängigen Systemel!! 
Bestellservice rund um die Uhr! 
A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 


tel, RL Freaks 


MS-DOS Spiele 


EMpire Deluxe, 75.90 
Eishockey Manager 89.90 
Lemmings_2 79.90 
Populoüs 2 75,90 
‚Space Quest’5 69.90 
StikesCommander, 99,90, 
Soundblasfer SB 16 469.90 
Ultima 7 Teil#2 99.90 
Underworld 2 73.90 
XWing 89.90 
Zool 79.0 


Game LADENVERKAUF 


Orkanstchg=RLLRBARONG 
EIN Minhen 8) Oshahh 
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RENAME 


D: meisten Rollenspieler 
haben sicherlich schon 
einmal den Wunsch verspürt, 
ein eigenes Programm mit 
Dungeons, Puzzles und jeder 
Menge Monster zu entwerfen. 
Leider steht dem hehren 
Wunsch des eigenen Rollen- 
spiels ein eklatanter Mangel an 
Programmierfähigkeit entge- 
gen: Aus dem Traum vom 
Abenteuer aus eigener Hand 
wird ein Alptraum durch die 
Tiefen einer Programmierspra- 
che. Zum Glück haben einige 
Softwarefirmen ein Einsehen 
und bringen in regelmäßigen 
Abständen sogenannte "Kon- 
struktion'-Sets auf den Markt, 
mit dem auch blutige Laien, 
die mit Assembler, Turbo C 
oder Pascal auf Kriegsfuß ste- 
hen, ein akzeptables Spieleer- 
gebnis erzielen. 

Neu im Reigen der digitalen 
Bastelbögen ist SSI's Unlimi- 
ted Adventures, in dem die 
amerikanischen Rollenspielde- 
signer die gesammelten Utili- 
ties und Programmierwerkzeu- 
ge der berühmten AD&D-Serie 
vereinten. Damit nicht genug: 
Quasi als finaler Teil der Reihe 
wird das fertige Spiel The 
Heirs to Skull Ragg gleich mit- 
geliefert. Wer lieber sein eige- 
nes AD&D-Szenario entwerfen 
will, greift auf den umfangrei- 
chen Design-Modus zurück. 
Per simplen Mausklick bastelt 
Ihr bis zu 36 verschiedene 3- 
D-Dungeons (ob es sich dabei 
um ein "echtes" Labyrinth, eine 
Stadt oder eine Außenwelt 
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IMP: 
Kunstwerk im Angebot: Der Dungeonmeister hat die Qual der Wahl. 


handelt, ist dabei völlig egal), 
plaziert Schätze, Monster und 
Puzzles und verbindet Laby- 
rinthe sowie Städte mit Tele- 
portern oder Treppen. Das 
‚Arsenal der vorgefertigten Gra- 
fikteile ist gewaltig. Rund 150 
verschiedene Bildchen von 
Monstern, freundlichen Laden- 
besitzern und anderen Charak- 
teren werden auf Knopfdruck 
in das eigene Spiel eingebaut. 
Dungeon-Tüftler greifen auf 80 
(!) verschiedene Wandteile 
(das Spektrum reicht vom 
Wald über Lavawände bis zum 
Marmorset) oder 5 Überland- 
karten zurück. Wem das 
immer noch nicht reicht, kann 
mit herkömmlichen Grafikpro- 
grammen (z.B. Deluxe Paint 


‚Aus 16 Wand- 
Sels mi weiß 5 
verschiedenen 
Grafiken bastelt 
Ihr Euer 
Wunschdungeon. 


Mit Wehmut denke ich 
an die "alten* Zeiten 
zurück, wo ein frisch 
in der Redaktion ein- 
getrudeltes AD&D- 
Rollenspiel zu harten 
Gefechten unter den 
Kollegen führte 
(‘Meins, meins, 
meins!"). Obschon der 
Zahn der Zeit erbar- 
mungslos an dem |} 
mittlerweile 4 Jahre 
altem Spielprinzip nagt, sorgt das 
ferlige AD&D-Szenario The Heirs 
to Skull Ragg für ein kurzweiliges 
Wochenende mit vielen liebge- 
wonnenen Monstern, bekannten 
Zauberformeln und vertrauten 
Orten. Das Bastelprogramm be- 
sticht durch eine ausgefeilte und 
kinderleichte Benutzeroberfläche, 
die nur wenig Spielraum für tech- 
nische Fehlkonstruktionen läßt. 
Mit Elan und Begeisterung zogen 
sich unsere AD&D-Fans im Bau- 
rausch für Tage ins stille Käm- 

| mertein zurück und präsentierten 
den staunenden Kollegen frische 
Rollenspiele ("Harhar, ich hab‘ ein 
paar extradicke Monster einge- 
baut!“). Aber Obacht: Trotz der 
schnitigen Benutzerführung und 
der umfangreichen Grafik-Biblio- 
thek steckt in einem eigenen 


ENDE UrEn nENAHE 


selbst Bilder zeichnen und 
diese dann ins Spiel einbauen. 
Habt Ihr ein Labyrinth mit Mon- 
ster bestückt, Rätsel aktiviert 
und Wände gezeichnet, könnt 
Ihr den Dungeon sogleich 


Wer nicht warten 
kann, spielt das 
fertige AD&D- 
Szenario "The Heirs 
to Skull Ragg". 


ganze Menge Feinar- 
beit. Denn die Tücke 
steckt wie so oft im 
Detail. Es reicht nicht, 
ein tolles Labyrinth nur 
mit einer Handvoll 
Monstem zu bevölkem. 
Erklärende Texte müs- 
sen geschrieben und 
plaziert, logische Ver- 
bindungen zwischen 
" den einzelnen Spieltei- 
len hergestellt- und der Schwie- 
rigkeitsgrad muß angepaßt wer- 
den. Der Graben zwischen einem | 
gelungenen AD&D-Vergnügen 
und einem verkorksten Magera- 
benteuer ist ohne die nötige Sorg- 
falt schnell überschritten. Nur ein 
einziger Wermutstropfen hemmt 
die ungehemmte Bastelleiden- 
schaft: Schade, daß die selbst- 
entworfenen Szenarien nicht allein 
lauffähig sind und nur in Verbin- 
dung mit dem Design-Programm 
funktionieren. Davon abgesehen, 
darf sich jeder AD&D-Fan das 
Konstruktion-Set zulegen (allein 
schon wegen The Heirs to Skull | 
Ragg). Auf eine POWER WER- 
TUNG haben wir übrigens ver- 
zichtet, da das Ergebnis nur 
von Eurer eigenen Krativität 
abhängt. | 


‘# Wäßriger Editor: 


Mit der Maus 
werden die Wände 
paen und 
offentlich 
rechtzeitig 
abgespeichert. 


testen. Spielen läßt sich Euer 
fertiges Szenario jedoch nur in 
Verbindung mit dem Ultimate 
‚Adventure-Programm. Alleine 
sind die eigenen Kreationen 
nicht lauffähig. mh 


am ZN7 


ze 


Sogar in Super VGA dümpeln die Fische durchs Aquarium 


R:: Namen und Struk- 
turformeln der organischen 
Chemie prägen sich etwas 
langsamer ein. Tetris-Erfinder 
Alexej Pajitnov hat es geschafft: 
Jeder halbwegs _ informierte 
Spieler kennt den Stardesigner 
aus dem Matroschka-Land. 
Nachdem der Meister vom öst- 
lichen Borschtsch zu westlichen 
Hamburgern wechselte, pas- 
sierte eine Weile nichts. Endlich 
in seiner neuen Heimat Fuß 
gefaßt, packte Alexej die Pro- 
grammierwut. Sein letzter 
Streich ist EI Fish: Wie beim 
Klassiker Tetris ist die Spielidee 
von El Fish brachial simpel. Mit- 
telpunkt des Spielgeschehens 
ist diesmal ein Aquarium. Dabei 
habt Ihr keine schlagwütigen 


Flossen hoch 


‚Abenteuer, kniffligen Geschick- 
lichkeitseinlagen oder akribi- 
schen Simulationen am Hals, 
sondern die heile Unterwasser- 
welt eines bürgerlichen Wohn- 
zimmer-Wassertanks. 

Unklar? Ganz einfach: Ihr 
züchtet Fische, Pflanzen und 
anderes Meeresgetier, arran- 
giert das Ganze in einem wab- 
bernden Glaskasten und schon 
habt Ihr ein Superaquarium. 
Wie der Hunger beim Essen, 
kommt der Witz beim Spielen — 
denn als Belohnung dürft Ihr 
Euch nach getaner Arbeit am 
‚Anblick Eures ganz individuellen 
Seetanks ergötzen. Dabei sucht 
man vergebens nach Punkten 
oder neuen Leveln — für Motiva- 
tion müßt Ihr selbst sorgen. 


Towarisch Pajitnov. 
sind wohl die Klötz- 
chen zu Kopf gestie- 
gen: Anstatt der Welt 
zu zeigen, wo der 
Abacus hängt, läßt 
sich der Tetris-Desi- 
gner in einem Misch- 
masch aus abgefahre- 
ner Aquariumsimulati- 
on und rechenintensi- 
ver High-End-Zufalls- 
generation aus. Apro- 
Pos Rechenaufwand. — An und für 
sich sollte man vermuten, daß ein 
Aquarium ein überschaubares 
Terrain ist, doch ohne 486er und 
einer gehörigen Portion RAM 
bewegen sich die Fische mit klei- 
nen Sprüngen durchs Becken 


Dabei spielt der Anspruch an 
Euer Aquarium eine wesentli- 
che Rolle: Ohne selbstgezoge- 
ne Fischchen oder schnucklige 
Pflänzchen kann man als Mee- 
resforscher nicht mitreden. Um 
stolzer Besitzer eines besonde- 
ren Zierfisches zu werden, geht 
man als erstes angeln. Irgend- 
wo in der Karibik zieht Ihr per 
Zufall einen Goldfisch an Land, 
besser sind zwei, denn die las- 
sen sich im nächsten Menü 
paaren. So entstehen nach 
Mendel und Zufall kistenweise 
Fischbastarde. Besonders edle 
Züchtungen lassen sich abspei- 
chern und später ins Becken 
laden. Das Aquariumdesign 


Tapetenwechsel 
per Mausklick 


Speicherfresser: 
Frutti de Mare in 
Zeitlupe. 
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ne Daß dies kein Zucht- 


fehltrtt sondem schlam- 
pige Programmierung 
ist, steht außer Frage. 
In der Zeit für die Ani- 
mationsberechnungen 
der goldigen Kaul- | 
quappen ließe sich ein 
echtes Aquarium auf- | 
bauen. Auf der Suche | 
nach dem abgetauch- 
ten Spielwitz bleibt E/ 
Fish nur die Installati- 
onsberechtigung als Bildschirm- 
schoner, Doch da die Fisch- 
schwemme mal ebenso 38 KByte 
Hauptspeicher belegt, geht auch 
diese Daseinsberechtigung baden 


- ein Spiel für den pensionierten 
Guppyzüchter. 


flutscht wie ein Aal im Salzei- 
mer: Ein reizender Hinter- und 
Untergrund sind schnell gefun- 
den, Pflanzen und animierte 
Objekte ruckzuck per Mausklick 
an die richtigen Stellen gesetzt. 
Nun fehlen noch ein paar schil- 
lernde Fischchen und fertig ist 
unser Staunbassin. 

Um fischliebenden Arbeitskol- 
legen und interessierten Unter- 
wasserexperten in den Genuß 
Eures Aquariums kommen zu 
lassen, dürft Ihr die gesammel- 
ten Becken in einer Slideshow 
speichern. Mit der optional 
installierbaren Super VGA-Auf- 
lösung entgeht Euch kein Grä- 
tenpixel. cd 


© Genre: Simulation 
‚ Hersteller: Mindscape 
‚Zrka-Preis: 20 Mark 
\ Testmuster: Traumfabrik 


Grafik: 60% Sound: 62% 
igkeit: mittel 

Minimal: 286er ‚640 KByte, 
Maus 

Unterstützt: Soundblaster, 
Pro, Adlib,SVGA 


‚Geplant für: - 
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Verwirr mich 


N: sich Rollenspiel- 
freunde durch den ersten 
Teil der Befreiungsschlacht 
um Kalynthia ge- 
knabbert haben, 
lebt das Land 
friedlich in den 
Tag hinein. Inzwi- 
schen sind mehr 
als vierhundert 
‚Jahre vergangen, 
und an den Na- 
men des garsti- 
gen Bronagh kann sich kaum 
noch jemand erinnern. Bis 
Pendugmalhe, der Schöpfer 
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Sie haben es sich verdient: Die Burg dient als Erholungszentrum. 


des besiegten Bronagh aus 
der Nachbardimension ange- 
düst kommt, um sich an den 
armen Menschen 
Kalynthias zu rä- 
chen und Apfel- 
mus aus ihnen zu 
machen. Doch so 
verwirrend es klin- 
gen mag, Kuhalk, 
das Schwert des 
Lebens erhebt 
sich aus dem 
Kreise der Beschwörer und 
belebt die Alten wieder, die Ihr 
nun auf den richtigen Weg 


Auge um Auge, Zahn um Zahn: Gekämpft wird ohne Erbarmen und in Echtzei 


Gegenüber dem Vor- EP 


gänger haben die un- 
Qarischen Nachwuchs- 
Programmierer den 
Schwerpunkt vor al- 
lem auf die grafische 
Gestaltung verlegt 


Dementsprechend se- 
hen die zahlreichen 
Dungeons und darin 
herumflirtenden Ge- 
stalten auch anspre- 
chend aus. In Sachen 
Spieldesign klaffen in Abando- 
ned Places 2 jedoch einige 
Lücken. Abgesehen von der sehr 
verwirrenden, weil nicht durch- 
schaubaren Story und der grau- 
sigen deutschen Übersetzung 
(aus dem "Schwert des Lebens" 


Nur mit Linden- 
blütenhonig 
sind die 
Süßmäuler zu 
stopfen 


führen sollt. Auf jeden Fall 
steht gegen Ende des Spiels 
der Kampf gegen Obermotz 
Pendugmalhe an. 

Zu Beginn wählt Ihr Eure 
vierköpfige Party aus Unmen- 
gen vorgefertigter Charaktere 
aus, die sich grob in zwei 
Berufsgruppen einteilen las- 
sen: Krieger und Magier. Habt 
Ihr Euch die Traumfamilie 
zusammengestellt, gehts flugs 
ins erste Dungeon. Nun eilt Ihr 
von Mission zu Mission, tut 


wird z.B. das "Schwert 
der Lesben") werden 
besonders anspruchs- 
volle Rätsler ent- 
täuscht. Zudem pla- 
gen wir uns mit nur 
zwei Berufsgruppen 
und einer sehr leichten 
und dadurch etwas 
unterbelichteten Be- 
nutzerführung herum. 
Auch der Echtzeit- 
kampf ging in die Ho- 
se. Ob wir unseren Gegner tref- 
fen oder nicht, wird weder ange- 
zeigt noch durch Geräuschef- 
fekte signalisiert. Im Endeffekt 
bleibt ein solides Einsteiger- 
Hack'n'Slay ohne tiefgehende 
Story oder tolle Rätsel. 


zahlreichen alten Männern ver- 
schiedene Gefallen oder hebt 
diverse Monsterlager aus. Auf 
dem Weg durch die 3-D-Dun- 
geons tritt Euch viel Feindvolk 
auf die Füße, das im Gegen- 
schlag in altbewährter Echt- 


zeitkampfmanier aus den 
Socken gehauen wird. Natür- 
lich fehlt auch eine Oberwelt 
(diesmal in 3D) nicht, in der 
Euch grimmige Bären Honig 
stibitzen oder garstige Räuber 
bis aufs Hemd auszunehmen 
gedenken. Nichtsdestotrotz 
verfolgt Ihr Euren Pfad, kauft 
bei Händlern ein, öffnet Kisten 
und sammelt Erfahrungspunk- 
te. Im Gegensatz zum ersten 
Teil, darf diesmal auch in den 
Dungeons der Spielstand = 
speichert werden. 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Ice 


Sound: 34% 
icht 
Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: Festplatte, 
Zweitlaufwerk 


Geplant füi 


1869 

3D Construction Kit 2.0 

A-Train Jdt 

Aces of the Pacific /dt 

Aces of the Pacific Mission Disk. /dt 
‚Aces over Europe * 


Vorbestellung möglich 


Allen Breed Special Edition 92 
Fi ‚Alone in the Dark /dt 
& ‚Amberstar /dt 
3 ATAC /dt 
x B17 Flying Fortress /dt 
B.C. Kid jdt 
Battle Isie + Data Disk. /dt 
Betrayal at Kr 

Bitmap Brothers Collection 1 /dt 

Body Blow 
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 
Burning Steel /dt 

Campaign 
Car and Driver /dt 
Casties 2 /dt 


Chaos Engine dt 
Chuck Rock 2 /dt 
Civilization 


Comanche 


Das Schwarze Auge - Die Schic 
Der Patrizier 


Dungeon Master & Chaos strikes 
Dynabiaster incl. 4-Spieler Adapteı 
Dynatech /d 
Eishockey-Manager /dt 
El-Fish /dt 
Elite 2 /dt 
Elysium /dt 
Empire Deluxe 
Eric Ihe Unready 
Eye of the Behol 
F-15 Strike Eaı 
F-16 Falcon 
F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 
Falcon 3 
Falcon 3.0 Mission Disk 
Fire & Ice 
Formula 1 Grand Prix jdt 
Go 
Guns 
Gunship 2000 Miss 


Indiana Jones 4 


Jonathan /dt 


King s Quest 6 
Legend al Kyrandia Jo 
egends of Valour /dt 
Lermmings /dt 
Lemmings 2 /dt 
Links 386 Pro /dt 

Lion! 
Lost Secret of the Rainforest 
Lotus 1 - 3 Compilation /dt 
Mad TV jot 
Mercenaries 
Michael Jordan in Flight /dt 
Might and Magic 4 /dt 
‚Pnball Dreams /di 


Quest for Glory 3 
Railroad Tycoon /dt 
Red Baron /dt 

Red Baron Mission Disk. /dt 
Ringworld /dt 

Secret ol Monkey Island /dt 


Secn s 

Secret Weapons P-38 oder P-80 Mi 

Secret Weapons Do 335 oder He 162 M 

Sensible Soccer /dt (Neue Version!) 
Shadow of ti / 

Sherlock Holm 

nt Service 2 /dt 

s & Populous /dt 

Sim City Deluxe Edition /dt 

Sim Earth /at 

Sim Life [dt 

Space Quest 5 


Bass auasse © 
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3<8<| 8. NSE| 883-2 


PER 
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a, 
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4 


11888 


ERBE 
BRRRERRE| BRERRER 


BEESEZER| EBZISESIRBEE 


® 
N 

89,95 

89,95 

Star Control 2 /dt 69,95 

Star Trek /dt 74,9 

Street Fighter 2 /dt V,mö 

Strike Commander /dt 4,5 
Strike Commander Speech Pack 44,95 
Stunt Island /dt 9.95 

Summer Challenge /dt 66,95 
Taskforce 1942 /dt 4.5 

The Humans /dt 59,95 

Tornado /dt V,mö 

54,95 


® 
8 


Ultima 7 kompl. dt. "95 

Ultima 7 Part Two - Serpent lie 995 

Ultima Tnlogy 2 (4,5.6) 79,95 

Ultima Underworld dt 79,95 

Ultima Underworld 2 /dt 79,9 

Ultra Bi 74,95 

Veil ol Darkness — 149% 

Walker dt 66,95 —— 

Whale s Voyage /dt 66,5 V,mö 

Wing Commander 64,95 44,95 

Wing Commander /dt 89.95 —— 

Wing Commander Secret Missions1&2 mb 44,95 
Wing Commander Deluxe Edition — 45 
Wing der 2 /dt — 89 

Wing Commande» ‚clal Operations 1 oder 2 / — 485 
'q Commander 2 Speech Pack — 398 

Wizardry 7 /dt Vmö 94,95 

xXWing dit —— 94,85 

Zool /dt 485 


Chaos Engine ldt 55,— 

Dune 2/dt 67,— 

Gunship 2000 /dt 80, — 

Lemmings 2/dt 65, 88, 
Lionheart /dt 59, — 
Shadow of the Comet/dt 95, — ' 
Space Quest 5/dt 75,— ' 
Strike Commander /dt 95, — ' 
X-Wing /dt 95, — 


1 MB-Erweiterung für Amiga 
(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga 

‚Advanced Gravis Analog Joystick PC 
ıcasfilm-Buch Idt 


Computer- Gars Gare Prglange euren) 231 
zZ BEHöR- 'C Game Pad 48,00 
ter 16 ASP /dt 499,00 


ar 2.0 Deluxe Edition /dt 179,00 
20 CMS Chips 30 


'h bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei 
‚Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


TELEFON 0 2871 /86 31 » 18 30 88 Bachler— Computersoftware 
18 06 37 » 18 54. 43 Postfach 1113  Blücherstr. 24 


FAX 0 28 71/86 31 D—4290 Bocholt 


computerspiele/tests 


Teil 2: Serpent Isle 


vatare reiben sich die 
Hände, polieren wieder 
die Schwerter, studieren ihre 
Zauberrunen und schlüpfen in 
die bequeme Reiserüstung. 
Richard Garriot alias Lord Bri- 


tish, präsentiert nach fast ein- 
jähriger Wartezeit den zweiten 
Part zum siebten Teil (The 
Black Gate) der Rollenspielrei- 
he Ultima. Obwohl The Ser- 
‚pent Isle die zweite Hälfte von 
The Black Gate ist, kann das 
Programm völlig separat ge- 
spielt werden. Die Story von 
The Serpent Isle schließt naht- 
los an die Geschichte des Vor- 
gängers an. Der “Guardian”, 
den gestandene Ultima-Exper- 
ten schon im ersten Part erle- 
digt glaubten, ist putzmunter 
und bösartig wie eh und je. 
Diesmal hat es sich der Mies- 
ling in einer neuen Welt be- 
quem gemacht. Von hier aus 
bereitet er die Vernichtung Bri- 
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tannias vor. Lord British schickt 
deshalb Euer digitales Alter 
Ego — den Avatar — auf den 
Weg, den Guardian ein für 
allemal zu vernichten. Dies ist 
aber nicht die einzige Aufgabe. 


Hilfreich: Eine 
verborgene 
Landkarte 
weist den 
Weg zu einem 
jeheimen 
letscher- 


unumstritten eine ech- 
te Bereicherung für 
die Ultima-Serie. So 
stapfen Avatare nicht 
mehr über die, mitt- 
lerweile ziemlich aus- 
gelutschten, Trampel- 
Pfade Britannias, son- 
dern dürfen sich in 
einer komplett neuen 
Umgebung austoben, 
unbekannte Städte er: 
kunden und frische Dungeons 
durchforsten. Dies erleichtert 
auch Neulingen den Einstieg in 
Lord British's Fabelwelt und bie- 
tet Veteranen endlich eine Ab- 
wechslung. Die Hintergrundge- 
schichte des Programms ist ein 
echtes Fantasyschmankerl und 
sorgt für die nötige Spannung — 
warum die Burschen keine. Die 
Story-Mixtur aus Flüchtlingsdra- 
ma und geheimnisvoller Schlan- 
genkultur schlägt (nicht nur) ge- 
Standene Avatare in seinen Bann 
| -es wird Zeit, das Origin mal ein 
| paar Uitima-Romane veröffent- 
licht. Technisch hat sich kaum 
was getan: Die Steuerung ist et- 


In Begleitung der alten Ulti- 
ma-Kumpels lolo, Dupre und 
Shamino segelt Ihr zur Serpent 
Isle. Hier warten ein paar nette 
Überraschungen auf die tu- 
gendhaften Ultima-Gesellen. 
Wird die Insel doch von Flücht- 
lingen bewohnt, die vor Urzei- 
ten aus Britannia geflohen 
sind. Der Grund für die Völker- 
wanderung: Die Vorväter der 
Siedler flüchteten vor der 
“Knechtschaft” Lord British’s, 
der auf der Serpent Isle nur als 
"Beast British” bekannt ist. Ein 
weiteres Rätsel sind die ural- 
ten Artefakte und Ruinen einer 


gischer geworden, die 
Charakterbildchen 
sind eine Spur schö- 
ner und zeugen vom 
ausgiebigen Gebrauch 


The Serpent Isle ist > was einfacher und lo- | 
| 


Glücklicherweise ha- 
ben die texanischen 
Programmierer dies- 
mal das Geschwin- 
digkeitsproblem, zu- 
mindest ansatzweise, | 
in den Griff bekommen. Zwar ist | 
ein 386er Spaziergang mit The | 
Serpent Isle Immer noch eine | 
mühselige Angelegenheit, aber 
die eigenen Figuren schleppen | 
sich nicht mehr so schlapp über | 
die Landschaft wie bei The Black | 
‚Gate. | 
‚Obwohl seit The Serpent Isle die 
Ultima-Welt für mich wieder im | 
Lot ist, erreicht der jüngste Ulti- | 
ma-Sproß nicht die Qualität der 
Konkurrenz aus eigenem Hause. 
Lord British möge mir verzeihen, 
aber die Underworid-Reihe hat 
den Urvater endgültig auf den 
zweiten Platz meiner privaten 
Ultima-Hitliste verbannt. 


Übersichtlich: 
‚Auf einen Blick 
‚könnt Ihr Daten 

über den 

Charakter und 

das Gepäck 
abrufen 


Gesprächig: 
Selbst ein 
jaar schaurige 
‚eister finden 
sich zum 
jemütlichen 
jausch mit 
dem Avatar 


computerspiele/tests 


Echt antik: Eine Schlangenfigur zeugt von einer frühen Kultur 


scheinbar längst entschwunde- 
nen Rasse, die eine Vorliebe 
für Schlangen zeigte. 
Abgesehen von der neuen 
Hintergrundgeschichte und ein 
paar kosmetischen Feinheiten 
in Sachen Benutzerführung 
und Grafik, hat sich gegenüber 
Ultima 7: The Black Gate nur 


wenig geändert. Wie aus dem 
Vorgänger gewohnt, wird die 
Umgebung aus einer isometri- 
schen Perspektive gezeigt 
Menüs oder Icons gibt es kei- 
ne. Fast alles was auf dem 
Bildschirm zu sehen ist, läßt 
sich anklicken, aufnehmen, an- 
schauen und manipulieren, 
Per Maus wandert Ihr über 
den Kontinent, durch Städte 
und Labyrinthe. Ihr unterhaltet 
Euch mit den Einwohnern, ver- 
trimmt ein paar frische Monster 
und erledigt kleinere Aufträge, 
die einige Bewohner parat ha- 
ben. Eure digitalen Begleiter 
verhalten sich völlig selbstän- 
dig, hauen in Kämpfen von al- 


ZEUNT ons 


Ieine zu und geben im Spiel- 
Verlauf wichtige Kommentare 
ab. Habt.Ihr durch's Lösen von 
Puzzels und Vertrimmen von 
Monstern genügend Erfah- 
rungspunkte gesammelt, könnt 
Ihr bei einigen Einwohnern der 
‚Serpent Isle bestimmte Cha- 
rakterfähigkeiten trainieren. mh 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller in 
‚Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 


MSD08 86% 


Grafik: 85% Sound: 65% 
Schwierigkeit: 


Minimal: 386er mit 16 MHz, 
4MByte RAM, Maus 
Unterstützt: Soundblaster 
(Pro), Roland 


i Geplant für: CD-ROM 


Disketten 
Preise in DM ( 
A500 Speicher ul IND 5 
Gravis Densound 

SoandAdmiral Ab 
Der neue Gaws-St Pie 
Thrustnaster FS-Sck up 


1. Die vollständige Auswahl 
2. Jeder Preis o.K, ohne Ausnahme 
3. Kunde-stKönig-Serrke 


FUNTASTIC ComputerWare 

I FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 

Postbox 14 02 09 

Müllerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000 München 5 
Telefon (089) 26095 9’ 

Fax (089) 2 


Die besten ComputerSpiele. 
Fachhändler seit 1985. 


eh ee en) 


Seeplke 3 


Dazu jede Menge starke 
%NICE%PRICE%HITS% 
Die finden Sie alle in unseren 

SpielWare-Listen: 


1APrelsen + 


+ ale quen Sound Karten un! Sick 
CDROM 


ingt 
Das Power Play-Abo bring! 


DialedeniMaRaL: 
Die aktuellsten und heißesten 


Computer“ und Videospiele: 
ah Getestet und gnadenlos beurteilt! 


te Spiele-Soft- und Hardware: 


Die neues 


Gründlich und absolut objektiv geprüft! 
Die stärksten Tips& Tricks 


für die schwierigsten Spiele: 
ce 


\ 


Profimäßig und super clever! 


wenn Du Dir Dein Abo holst. 


Worauf wartest Du noch? 


N 
N 


POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 


(Sonder) 


‚Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-, Aeerihen für B ‚50 DM pro 1 Heft) 


Ich bestelle: 
1/92 Ale wichtigen Videospiele im Vergleich, 

Populous 2, Markey Island Stück 
2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights "91 

Tips & Tricks total, Wizard 7 Stück 
3/92 Buck Rogers 2, Rolenspiel-Cocktil ole 

Neuheiten für Game Boy, Game Gear und Iynx Stück 
4/92 Die Spiele Highlights 92, Rumschff 

Enterprise, Krk & Co kehren zurück, A-Train Stück: 
5/92 Die besten Rennspiele in Vergleich, 

John Modden Football, Soublode, Super Contra Stück: 
6/92 CD-ROM iota: dos Grusel Adventure 

west von Virgin, Battle Is 2, Indiona Jones 4, 


Porasol Stars, Ulimo Underworkd Stück 
7/92 Cyperspoce: the Lowımower Man, 

die witzigsten Spiel, A-Train, Super Aleste Stück 
8/92 Die Mego-Hesse: (ES, Üonheor, neue „Sim“ Spie, 

alla über Tolkien, Gateway, Superscope Stück 
9/92 Spaca Quest 5, Brd's Tale 4, unter der Lupe 

Endzeit, Push Over, Splammer, Sploter House 2 Stück 


10/92 Tosk Force 1942, Sherlock Holmes, 


Kyrandio, Lemmings 2 Stück 
11/92 X-Wing Sternenbollerei in 30, 

die aktuellsten Rennspiele, High-End Amigo Stück: 
12,//92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation total, 

Betrayol at Krondor Stück 
1/93 Ultima Underworld 2, Maniac Mansion 2: 

Day of the Tentock, Erofik-Report, Comonche Stück 

Summe: 


Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Ich bestelle: 


1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80. DM) Stück: 

2/92 (Tips & Tricks) Stück: 

3/92 (Die 100 besten Spiele 1992) Stück: 
Summe: 


„Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 
Ich bestelle 


Summe: 
(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- hei) 


Gesamtrechnungsbetrag 


winn-Mit mat 


DM 


DM 


Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM 


DM 


DM 


Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, könnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los! 


Mitmachen, ausfüllen und gewinnen! 
Folgende Artikel aus Ausgabe 


haben mir besonders gut gefallen: 


Seite 
Seite == 
Seite 


Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 


4. 


Seite ze 


Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen: 


Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen? 


Welche Spiele willst Du demnächst kaufen? 


[oder mit dem Namen des Autors 


he von der Redaktion angenommen, 
auch an anderer Stelle zur Veröffent: 
ıden sein, so muß das angogobs 
um Abdruck in den von 
n. Honorare nach Voreinba. 
tung Öbernommen. 


(168) 
144-81340-5058, 
001-415:358-9500, 


9. Fax: 008862. 


nuar 1993 


enabtoilung: 
389/4613-789 


eb GmbH & Co.KG, Postlach 1123, 


1-Service: 
sckarsulm 
O713216563 


Inkl. MwSt. Versand und Zustelggebühr) 
Anfrage) 
A-5020 Salzburg, 


enzburg, Tel; 064819131 


Uppe 1 (2.8. USA) um DM 35, 
n Ländergruppe 3 (z.B, Australien) 


ITITO Schwäblsch-Hall 
ien Beiträge sind urheberrechtlich 
itvorwertung, vorbehalten. Reproduk: 
or Erfassung in Datenverarbeitungs- 
ages, Aus dor Voröffe 
isung oder vorwenn 
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POWER PLAY-Abo-Karte 


Va mie 
Ich bezahle 


I jährlich (69,60 DM) a) 
I Wirteljährich (17,40 DM) 


lich (34,80 DM) 


‚Absender: 


PLZ, Wehner 


Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 


1 


3. 
Ich besitze folgenden Computertyp: 


‚Absender: 


PLZ Wohn 


60 Pf 
Briefmarke drauf 
undab! | 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Abonnement-Service 
Postfach 11 63 
W-7107 Neckarsulm 
60 Pf 
Briefmarke drauf 
und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
(SJ Postfach 14 02 20 
8000 München 5 
60 Pf 
Briefmarke drauf) 
und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Redaktion 


Markt& Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar 


powerpost 


Obskur 


Wenn man sich so aus Text- 
schnipseln, Fragebögen und 
Bemerkungen versucht, 
Bild über den "repräsentati 
ven" POWER PLAY-Redak- 
teur zusammenzusetzen, 
erhalte ich folgendes: Hebt 
er einmal seine Nase über 
den Monitor hinaus, dann 
steckt er sie entweder in 
einen Comic (viele schöne 
bunte Bilder) oder in einen 
Fantasy- bzw. Sci-Fi-Roman. 
Am liebsten hört er elektro- 
nische Musik, ist leiden- 
schaftlicher "Star Wars"-Fan 
(teilweise auch "Treckie") und 
seine Lieblingsmaler sind 
Computer- bzw. Videospiel- 
grafiker. Ich hoffe, daß wenig- 
stens einige von Euch nicht 
in diese Schema passen. Ich 
persönlich halte nicht viel 
von Comics oder dem Fanta- 
sy-Genre (Da werden schein- 
bar immer gleich ganze 
Zyklen geschrieben, aber 
nicht, weil der Autor so viel 
zu sagen hat oder seine Krea- 
tivität so überbordend ist, 
sondern um mit dieser Suhle- 
rei in Selbstzitaten abzusah- 
nen.) Auch die drei "Star 
Wars"-Teile habe ich gese- 
hen und fand sie nicht gerade 
überragend. Daß sich George 
bei der urdeutschen Nibelun- 
gen-Saga bedient hat (Vater- 
Sohn-Geschichte), kann man 
ja noch akzeptieren. Daß er 
sich aber für die Schlußszene 
des ersten Teiles, als die 
Recken ihr Ritterkreuz mit 
Eichenlaub bekamen, offen- 
sichtlich von der urdeutschen 


Film "Der Parteitag” über den 
NSDAP-Parteitag 1936 in 
Nürnberg inspiriert fühlte, 
nehme ich ihm persönlich 
übel. Versucht es doch wirk- 
lich mal mit dem sprachge- 
waltigen Marquez, dem sku- 
rillen John Irving oder den 
genialen Chandler-Romanen 
über Marlowe. All das ist wie 
gesagt, meine ganz persönli- 
che Meinung. Wenn Ihr auf 
Fantasy und SciFi steht, so 
ist das Eure Sache. Was ich 


ZIUNT 


mir aber verbitte, daß Ihr die- 
sen persönlichen Geschmack 
penetrant Euren Computer- 
und Videospielmagazin- 
Lesern unterjubelt. Ich kaufe 
die POWER PLAY, weil ich 
Infos und Tests zu Compu- 
ter- und Videospielen haben 
will. Nicht, um mir von Euch 
dauernd Lobeshymnen auf 
"Star Wars", Rezensionen 
von obskuren Comic- und 
Fantasy-Romanen sowie 
Eure oft danebenliegenden 
Kritiken zu Filmen anhören 
zu müssen. Karsten Siz, Dresden 


Die Erkenntnis, daß die Star 
Wars-Endsequenz gewisse 
Ähnlichkeiten zu der genann- 
ten Parteitags-Szene aufweist, 
ist nicht neu. Da Du dieses 
George Lucas aber "persönlich 
übel" nimmst, hoffe ich nur, daß 
‚der arme Kerl nach diesem Vor- 
wurf noch ruhig schlafen kann, 


Umwerfend 


Mit Wing Commander 2 habe 
ich folgendes Problem: Nach 
der Installation von der zwei- 
ten Festplatte, dem CD-ROM 
und der Soundblaster Pro 
(ich hatte vorher einen Sound- 
blaster 2.0, womit alles funk- 
tionierte) habe ich auch Wing 
Commander 2 entpackt und 
wollte mir die umwerfende 
Sprachausgabe im Intro wie- 
der einmal anhören, jedoch 
bekam ich anstatt Sprach- 
ausgabe nur wüste Sprach- 
fetzen zu hören und einen 
Tobsuchtsanfall. Ich habe 
alles versucht, um diese 
Sprachfetzen wieder in 
Sprachausgabe umzuwan- 
deln (WC 2 Setup, SB Pro 
Setup...), es änderte sich aber 
nichts, außer meinem Frust. 
Kann das am SB Pro liegen? 
Außerdem finde ich Eure 
Laser Age-Reihe sehr gut, 
und bitte Euch, das weiterzu- 
führen und auszudehnen. Im- 
mer mehr Anwender steigen 
auf die CD-Technologie um, 
die jetzt auch schon für klei- 
nere Geldbeutel erschwing- 
lich ist. _ Michael Markstaller, München 
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Lesers Leid 


In der letzten Zeit habt Ihr 
einiges von Eurem Vor- 
sprung eingebüßt. An das 
ewige Foto-Vertauschen und 
die Rechtschreibfehler war 
man ja schon gewöhnt, aber 
es fehlten mittlerweile auch 
schon ganze Satzteile. Mario- 
spiele werden grundsätzlich 
sehr hoch bewertet. Zu hoch! 
Wieviel zählt eigentlich die 
Stimme von "Mario" Gaksch? 
Die Wertungen für Flugsimu- 
lationen und Rollenspiele 
werden scheinbar auch nur 
unter Volker - "Wizardry” 
Weitz und Michael - "Falcon" 
Hengst ausgemacht. Für die 
Ballerspiele ist dann wohl 
Wummen-Knut zuständig. 
Christian von Holmes widmet 
sich den Adventures und 
Sönke Steffen begnügt sich 
mit Spielen, an denen ein 
Fünfjähriger eineinhalb Stun- 
den zu kauen hat. Den Gra- 
fikwertungen nach spielt Ihr 
Flugsimulationen nur mit 
Schwarzweiß-Monitor und 
Sonnenbrille. Habt Ihr eigent- 
lich noch nicht überrissen, 
daß ein 386er/25 keine Welt- 
neuheit oder eine monströse 
Hardwareanforderung mehr 
ist? Trotzdem: Wir freuen uns 
jeden Monat auf Eure Zeit- 
schrift. Peter Wagner. Dietersheim 


Nicht zu steuern 


Bei X Wing ist die Steuerung 
mit einem Analog-Joystick 
unmöglich, da er sich dau- 
ernd verstellt. Ich benutze 
einen Gravis Analog. Das 
Kalibrieren nützt leider auch 
nur kurz. Liegt hier ein Pro- 
grammfehler vor? Dieses 
Problem habe ich sonst bei 
keinem anderen Spiel. 

Michael Thom, Hambüren 


Das Problem ist auch in der 
Redaktion bekannt: Der X Wing 
unseres Knubacka lief des öfte- 
ren aus dem Ruder, beim Test- 
kandidaten Nummer zwei, Han 
Sönke sauste der X Wing 
schnurgerade durchs All. 
Anscheinend ist das Spiel mit 
einer etwas sensiblen Joystick- 
abfrage ausgestattet. Da Du 
vermutlich einen schnellen PC 
hast, solltest Du probieren, den 
Bustakt im Extended Setup 
etwas runterzuregeln. 
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Prügellust 


Wo gibt es das Joypad für 
Street Fighter 2 zu kaufen 
oder wo kann ich es bestel- 
len? Jan Maier, Solingen 


Ich würde Dir zu Capcoms 
Street-Fighter-2-Joyboard raten, 
das Du für etwa 130 Mark bei 
jedem kompetenten Fachver- 
sender erhältst. Schaue einfach 
die Anzeigen in dieser Ausgabe 
durch und such Dir das preis- 
'werteste Angebot heraus. 


Sagt mir welches 


Meinem Amiga geht langsam 
die Luft aus und so mußte 
ich eine Entscheidung tref- 
fen: Ein PC 486er, 66 MHz mit 
allem, was dazugehört ca. 
6000 Mark oder ein Super 
NES (ca. 500 Mark).- Also ein 
SNES muß her! Ich ging in 
einige Fachgeschäfte (?) und: 
Welch eine Überraschung, 
auch bei der deutschen 
SNES-Version gibt es ver- 
schiedene Modelle (Hilfe!). 
Die Verkäufer wollten immer 
nur das jeweils vorrätige 
Modell an den Mann bringen 
und waren mit Auskünften 
über andere SNES-Modelle 
sehr sparsam. Der rettende 
Gedanke kam mir: POWER 
PLAY Harald Batz, Adelsdorf 


Soooo viele offizielle deut- 
sche Varianten existieren nun 
auch nicht - eigentlich nur zwei. 
Zum einen gibt's das Komplett- 
set inklusiv zwei Joypads und 
Super Mario World für knapp 
300 Mark und zum anderen das 
"Ohne-alles"-Paket für knapp 
200 Mark. Darin enthalten ist 
nur das Grundgerät mit Netz- 
teil und Kabeln sowie ein Joy- 
pad. 


Gezeichnet von 
Lukas Geissmann 
aus Zofingen 
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Sagt mir wo 


In Ausgabe 3/93 habt Ihr über 
Musik-CDs, welche in Dolby- 
Surround abgemischt sind, 
berichtet. Ihr habt drei Titel 
erwähnt, unter anderem den 
"Star Wars-Soundtrack" und 
die "Twin Peaks-CD". Leider 
habt Ihr nicht die Bestell- 
nummern dazugeschrieben. 
Es gibt mindestens zwei CDs 
mit Twin Peaks-Sound, und 
es war mir bisher nicht mög- 
lich, die Star Wars-CD zu 
beschaffen. Der Hinweis, daß 
diese bei Sony Classic er- 
schienen ist, half auch nicht 
weiter. In zwei Läden habe 
ich es versucht - ohne Er- 
folg. Michao! Merkel, Mannheim 


In jedem gut bestückten CD- 
Laden gibt es Kataloge, in 
denen 'sich die Bestellnummer 
nachschlagen läßt. 


Fantasy-Kontakt 


Ich interessiere mich schon 
seit längerem für Fantasy- 
Bildbände, zum Beispiel von 
Jeff Easley, Rowena, Agnus 
Mc Bride, Ciyde Caldwell. 
Unter anderem Euren Hinweis 
auf den Buchkatalog des Air- 
brusch Shop Hamburg habe 
ich sofort verwertet und den 
Katalog bestellt. Für den 
Raum Berlin kann ich den 
Lesern noch einen weiteren 
Tip geben. alt Nicolai, Borlin 


Pegasus 
Dernburgstr. 59 
W-Berlin 19 

Tel. 030/ 322 65 69 


Ist das richtig? 


Ich fliege in den Sommerfe- 
rien nach Florida und ich 
möchte mir in Miami ein 
Super Nintendo kaufen. 

Nun meine Frage: 

a) Wie ist das mit Verbin- 
dungskabeln zum Fernseher? 
Mein Freund hat mir gesagt, 
daß man einen amerikani- 
schen Fernseher braucht. Ist 
das richtig? 

b) Ist eine Voltzahl für das 
Netzteil oder die Steckdose 
ein Problem in Deutschland? 
Wenn ja, gibt es vielleicht 
Transformatoren oder Adap- 
ter? Tilo Wind, Peine 
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Warum schwierig, wenn es 
auch einfach geht. Erstens 
warum kaufst Du kein deut- 
sches Super NES? Den Modul- 
nachschub kannst Du dann 
sogar in heimischen Kaufhäu- 
sern abdecken. Zweitens gibt 
es in Deutschland zahlreiche 
Versandhäuser, die Dich mit 
einem amerikanischen Super 
NES versorgen können. Dann 
gehst du auch den weiteren 
Problemen aus dem Weg, denn 
ein Adapter der die Netzspan- 
nung von 110 auf 220 Volt 
transformiert liegt den Import- 
geräten meist bei. Ansonsten 
kommst Du um die Anschaf- 
fung des Adapters, der unge- 
fähr 30 Mark kostet, nicht vor- 
bei. 


Nationalitäten- 
frage 


In Euren Tests zu Super-Nin- 
tendo-Spielen wird meist 
nicht ersichtlich, ob Ihr ein 
deutsches, amerikanisches 
oder japanisches Modul 
testet. Dies wird leider nicht 
immer unter Besonderheiten 
angegeben, sollte aber mei- 
ner Ansicht nach im Bewer- 
tungskasten obligatorisch 
sein. Dankbar wäre sicher 
nicht nur ich, wenn Ihr erwäh- 
nen würdet, wann ein impor- 
tiertes Spiel offiziell in 
Deutschland erscheinen wird. 
Schließlich habt Ihr ja die 
Kontakte zu den Herstellern 
und Vertreibern. Versucht 
diese doch bitte hierfür zu 
nutzen. Sascha Gläsel, Dortmund 


Dringender Appell 


Durch die fantastische Gra- 
fik und den von Euch be- 
schriebenen "Donnersound" 
bin ich auf das Neo Geo von 
SNK aufmerksam geworden. 
Leider konnte ich in keiner 
der vergangenen POWER 
PLAY-Ausgaben einen Arti- 
kel über diese Wunderma- 
schine finden. Da ich mir vor- 
stelle, daß bei größerer 
Bekanntheit auch die Ver- 
breitung zunimmt, bin ich zu 
dem Schluß gekommen, daß 
Ihr über die "Neue Welt" 
berichten müßt. Dabei stelle 
ich mir einen Bericht vor, der 
so ähnlich ist, wie der über 
den T-Bird-Drive aus der 
Ausgabe 2/93: Einen kleinen 
Kasten mit NEO GEO-Daten 
und in dem Fließtext Genaue- 
res über das Gerät. 

Hier einige Vorschläge: 

1. Prozessor, Chips... in den 
Datenkasten. 


2. Kompatibi Sind die 
verschiedenen Versionen 
(US-, JP- und DT-version) 
zueinander kompatibel? Was 
unterscheidet sie voneinan- 
der? 

3. Anschlüsse. Kann man die 
verschiedenen Versionen 
auch an einen normalen deut- 
schen Fernseher (PAL, 50 Hz) 
anschließen oder braucht 
man einen anderen Fernse- 
her oder Monitor (Euro- AV/ 
RGB /Scart; 50 oder 60 HZ)? 
4. Erweiterungen. Was für 
Zubehör, welche Joyboards 
gibt es? Was ist eine Memory 
Card? 

5. Spiele. Vielleicht eine Kurz- 
beschreibung der fünf besten 
Spiele für das NEO GEO. 

6. Geplantes Zubehör (viel- 
leicht ein CD-ROM?) 


Sobastlan Wil, Bischweier 


Warum nicht — die Edelkon- 
sole von SNK wird in einer der 
nächsten POWER PLAY's 
etwas ausgiebiger unter die 
Lupe genommen. 


Monopolig 


Die POWER PLAY ist doch 
eigentlich eine systemüber- 
greifende Zeitschrift, daher 
würde ich mir wünschen, daß 
der Platz, den bis jetzt noch 
der Konsolenteil einnimmt, 
zukünftig Informationen über 
neue Computersysteme ent- 
hält; und zwar über alle Sy- 
steme. Ich vermisse Berichte 
über den Atari Falcon, neue 
Apple Computer und vor 
allem über den Amiga 1200/ 
4000. Als Zeitschrift sollte 
Euch daran gelegen sein, 
nicht einem System eine 
Monopolstellung einzuräu- 
men, denn das ist schlecht 
für die Vielfalt und die End- 
preise. Die Bekanntheit eines 
Computers und damit seine 
Verkaufschancen steigen und 
fallen mit der Berichterstat- 
tung, ob z.B. bestimmte In- 
formationen genannt werden 
oder nicht. Sabine Roth, Kiel 


Der CeBIT-Bericht in dieser 
Ausgabe beantwortet Deine 
Frage fast von selbst, weder 
die neuen Amigas, der Atari 
Falcon oder die immer stärker 
aufbrausende Applefront wer- 
den unter den POWER PLAY- 
Redaktionstisch fallen. Wir 
schließen uns Deiner Aussage 
an, daß systemhafte Monoga- 
mie nicht in ein übergreifendes 
Heft wie die POWER PLAY 
paßt. In unserer neuen Hard- 
ware-Rubrik werden wir des- 
halb ein Auge auf ein buntes 
Systemspektrum haben. 


Lirpa gelöst 


Im Undergroundlevel 292 im 
Planquadrat 725 Y begegnen 
Euch große Mengen an Kaf- 
feemaschinen! Ihr Kaffee ver- 
giftet jeden. Vorsicht: Er ist 
auch nicht mit Doppelkorn 
von Weitzbier zu neutralisie- 
ren. Das Heilmittel findet Ihr 
im Undergroundlevel 327, im 
Planquadrat 65 X. Ein großes 
Problem, aber ich habe die 
Lösung: Im Undergroundle- 
vel 297 ist im Planquadrat A1 
ein Fahrstuhl! Nun kommt ein 
weiteres Problem. In dem 
Fahrstuhl ist ein Fahrstuhl- 
führer. Er ist zuckerkrank. 
Hier klemmen wir uns eine 
Pulle Doppelkorn mit 97% 
Alkohol von Weitzbier unter 
den Arm und füllen damit den 
Fahrstuhlführer ab (Nebenef- 
fekt: wir schützen Duisen- 
triebs Assistenten vor einem 
Leberschaden)! Das Gegen- 
mittel ist ein Riesenfaß But- 
termilch (Vorsicht: auf Cho- 
lesterinspiegel achten.) 

Batboa & Mangrake 


Wahrscheinlich habt Ihr noch 
nicht das amputierte Fliegen- 
bein zum Kräuseln auf die Sola- 
riumbank gelegt, sonst wüßtet 
Ihr, daß der Fahrstuhlführer ein 
Expolizist ist und keinen Alkohol 
im Dienst trinkt. 


Hitchhikers Guide 


1. Kommt man noch irgend- 
wie an die Infocom Original- 
Version des Spieles heran? 
Ich meine, die Version, die 
außer dem Spiel noch so 
nützliche Gimmicks wie Joo 
Jantas Sonnenbrille, eine 
mikroskopisch kleine Raum- 
flotte, Flaum aus einer Ho- 
sentasche und natürlich kein 
Tee enthält. Wenn ja, wo 
kann man sie bestellen? 
2. Druckt doch bitte mal die 
Lösung von dem Spiel ab, es 
ist wirklich ziemlich haarig. 
Jan-H, Petersen, Ahrensburg 
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Mehr über Pirates 


Ihr schreibt so viele Previews, 
daß ich mich frage, ob Ihr 
nicht einmal ein ausführli- 
ches Preview zu Pirates Gold 
schreiben könnt? Schließlich 
hat dieses Spiel einen gran- 
diosen Vorfahren. In Ausgabe 
2/93 hattet Ihr "erste Infos” 
angekündigt, jedoch sah man 
in Ausgabe 3/93 nur zwei Bil- 
der. Außerdem möchte ich 
fragen, ob der Erscheinungs- 
termin Mai 93 für Privateer 
noch aktuell ist oder ob das 
mal wieder eine "Origin-Ver- 
spätung werden 


Florian Tuchscherer, Köln 


Ahoi: Das gute Pirates Gold 
wird in einer der nächsten Aus- 
gaben bis zum Kielschwein 
gepreviewt. Origin visiert für Pri- 
vateer den September dieses 
vuhres an, nach dem Strike 
Commander-Debakel sollte 
man diesen Termin mit äußer- 
ster Vorsicht anfassen. 


Liebe Viedospiel- 
verächter 


Man stelle sich die POWER 
PLAY in gar nicht ferner 
Zukunft (ohne Videospiele- 
tests) vor. Der Amiga stirbt 
durch die Flut von Raubko- 
pien aus. Wer das nicht wahr- 
haben will, tut mir leid. Der C 
64 ist schon scheintot. Der 
ST ist so gut wie verschwun- 
den. Was bleibt, ist der PC 
und der MAC (kommt er oder 
kommt er nicht)? Auch ich 
habe früher nichts von Video- 
spielkonsolen gehalten. Als 
für den Amiga mehr Schund 
als gute Spiele herauskamen, 
habe ich auch mit einem PC 
geliebäugelt. Doch 2500 Mark 
für eine Spielemaschine ist 
doch etwas viel, zumal jedes 
System nach relativ kurzer 
Zeit veraltet ist. 

Ich will hier nicht das eine 
System gegen das andere 
stellen, mir geht es einzig um 
einen Preisvergleich. Nach- 
dem in meiner Stadt ein 
Videospielverleih nach dem 
anderen eröffnet wurde, habe 
ich mir ein Mega Drive zuge- 
legt. Natürlich gibt es auch 
viele schlechte Konsolen- 
spiele, aber hält man sich an 
die Bewertungen in der 
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POWER PLAY, findet man 
viele Spiele, die ihr Geld wert 
sind. Daß Konsolen haupt- 
sächlich für Kinder und 
Jugendliche gedacht sind, 
kann auch nicht ganz stim- 
men. Welcher Jugendliche 
kann sich schon öfters ein 
Spiel für 80 bis 130 Mark kau- 
fen. Ich glaube, auch manche 
Eltern werden mir da recht 
geben. Nur, weil man ein 
bestimmtes System nicht 
besitzt, sollte man nicht ver- 
langen, daß es in der POWER 
PLAY nicht mehr behandelt 
wird. Auf der Titelseite steht 
übrigens "Computer- und 
Videospielemagazin". 

Hans Rübsam, Bad Hersteld 


gänge etc. beinhaltet? Alle 
PC-Anwender, die ich kenne, 
sind vor einiger Zeit von 
Homecomputern wie Amiga 
500, C 64 oder Atari ST um- 
gestiegen. So ziemlich alle 
waren zu der Zeit mehr oder 
weniger regelmäßige POWER 
PLAY-Leser. Doch wenn man 
auf dem PC arbeitet, merkt 
man schnell: Irgendetwas 
fehlt. Man möchte seinen PC 
nicht nur als Spielekiste be- 
nutzen, dafür hätte der Amiga 
völlig ausgereicht. Allerdings 
spielt die sogenannte Unter- 
haltungssoftware immer noch 
eine große Rolle. Da man als 
Schüler oder Student nicht 
das Geld hat, sich jeden Mo- 


Vorschlag 


In den letzten Ausgaben 
tauchte zunehmend die Frage 
nach Hardwareberichten auf. 
Da sich die POWER PLAY als 
Computer- und Videospiele- 
magazin versteht und als sol- 
ches verstanden wird, wäre 
ein fester Hardwareteil ein 
Schritt von der bisher ver- 
folgten Linie. Außerdem ist 
es nicht einfach, eine Hard- 
warerubrik so zu gestalten, 
daß für alle Systeme etwas 
dabei ist. Ich als PC-Besitzer 
möchte Sie, bzw. den M & T- 
Verlag zu einem größerem 
Schritt motivieren: Wie wäre 
es denn mit einer weiteren 
Zeitschrift für PC-Besitzer, die 
sowohl Software, als auch 
Hardware testet, die DOS- 
und Windows-Tips gibt und 
anstatt des Clue-Books auch 
Hardwarebasteleien, Soft- 
wareeinführungen und -Lehr- 


nat mindestens zwei verschie- 
dene Computerzeitschriften 
zu kaufen, man hat ja auch 
noch Hobbys, muß man sich 
für eine entscheiden: Und das 
ist in meinem Bekanntenkreis 
immer mehr die Hardware- 
und Anwenderzeitschrift. Soll- 
te M&T es tatsächlich schaf- 
fen, ein derartiges Magazin 
herauszugeben, können Sie 
mit mir und vielen meiner Be- 
kannten als Abonnenten 
rechnen. ‚Ame Burda, Espelkamp 


Mehr Hardware 


Mir ist aufgefallen, daß zu 
wenig über neue Hardware 
berichtet wird. Zwar habt Ihr 
erst kürzlich die Evolution 
des Amigas und des PC's 
behandelt, doch aktuelle Neue- 
rungen waren nicht oder nur 
in angedeuteter Form zu er- 


fahren. Was bitte ist ein Ata- 
riFalcon 030, ein Amiga 1200 
oder 4000. Kein Nur-Power- 
Play-Leser weiß über diese 
Neuvorstellungen Bescheid, 
auch hier muß ich wieder auf 
spezielle Literatur auswei- 
chen. Wie wäre es, z.B. in 
einem der nächsten Hefte 
mit einem Vergleich zwischen 
dem A 1200, dem Falcon 030 
und dem neuen Archimedes, 
der es anscheinend auf den 
Homecomputermarkt abge- 
sehen hat? Übrigens würde 
es mich noch interessieren, 
ob Ihr schon von einem für 
die ferne Zukunft geplanten 
A 2400 oder der geplanten 
Workstation A 5000 gehört 
habt. Wißt Ihr Genaueres 
über die A 1200 Sounderwei- 
terung "Clarity 16" oder das 
HD-Floppy für den A 1200, 
das angeblich wie eine PC- 
Soundkarte, d.h. daß sie ein- 
mal unterstützt wird und ein- 
mal wieder nicht? 

‚Andreas Deller, Wallisellen 


Um Euch als POWER PLAY- 
Leser auf diesem Sektor voll 
auf dem laufenden zu halten, 
wurde die Hardware-Corner ins 
Leben gerufen. Für die zahlrei- 
chen Leserbriefe mit Hardware- 
Problemen werden wir einen 
zusätzlichen Service im Grünteil 
einrichten. 


PC-Musikant 


Ich besitze einen 386/40MHz- 
PC mit einer Soundblaster 
Pro und suche einen Compo- 
ser, also ein Musikprogramm, 
mit dem ich Samples von z.B. 
einem angeschlossenen Plat- 
tenspieler aufnehmen kann, 
und auch damit selber Musik- 
stücke machen kann. (Also 
mehrere Musikkanäle, Mög- 
lichkeiten, die Samples in ver- 
schiedenen Höhenstufen ab- 
zuspielen.) 
Vielleicht kennt Ihr das "Ami- 
gaprogramm Soundtraker/ 
Noisetraker, dieses Pro- 
gramm entspricht genau mei- 
nen Vorstellungen. Es gibt da 
ein Shareware-Programm ‚es 
heißt Trakblaster, damit ist 
aber leider nur das Abspie- 
len von Musikstücken mög- 
lich, nicht das Editieren. 
Wenn Ihr keine Antwort dar- 
auf wißt, könnt Ihr mir viel- 
leicht jemanden empfehlen, 
der darüber mehr weiß. 

Moritz Majce, Wien 


Professionelle Musikpro- 
gramme bekommst Du bei 

Magic Music 

7117 Bretzfeld/Schwabbau 
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Die modernen Com- 
puterspiele befinden 


sich im Geschwindigkeits- 
rausch: Daß die Unterhal- 


tungs-Turbomanie 


nicht 


unbedingt extrem teuer 
sein muß, beweisen pfiffige 
Computerversandhäuser. 


D: hilft kein Zetern und kein 
Jammern: Viele Program- 
mierer moderner Computer- 
spiele sind Geschwindigkeits- 
geil wie noch nie. Ein Ende der 
Turbomanie ist leider noch 
nicht abzusehen, denn in den 
Softwarelabors berühmter 
Spielehersteller wird schon 
heute an den Monsterprogram- 
men von morgen gebastelt. 
Wenn es nach den Softwarefir- 
men geht, könnten wir uns im 
jährlichen Rhythmus ein neues 


Technische 


Prozessor: 80486 DX mit 
50 MHz 
Diskettenlaufwerke: 

1x 31/2 Zoll 1,44 MByte; 
1x 51/4 Zoll 1,2 MByte 
Festplatte: 210 MByte 
Wechselplatte 

Speicher: 8 MByte RAM 
Grafikkarte: VGA, 1MByte, 
Windows-Beschleuniger- 
karte 

Soundkarte: — 

Monitor: 14" Multisync, 
max. 1024 x 768 Punkte bei 
70Hz, 0,28 mm Punktab- 
stand 

Software: MS-DOS 5.0, 
PC-Tools 8.0, Windows 3.1 
und Ways for Windows 2.0 
Schnittstellen: 2x seriell, 
1x paralell, 1x Gameport 
Tastatur: Cherry 


ZDUNT vo 


Computersystem kaufen. 
In den letzten drei Jahren 
stiegen die Anforderun- 
gen, die Unterhal- 
tungssoftware an den 
Computer stellt, gewaltig 
an. Reichte 1989 ein AT 
mit 10 MHz und einer 40- 
MByte-Festplatte noch dicke 
zum Spielen aus, verlangen 
heutige Programme meistens 
einen 386er mit 25 MHz, bes- 
ser noch einen 486er, ein paar 
MegaByte RAM und eine volu- 
minöse Harddisk. Vorreiter in 
Sachen MegaHertz-Rausch ist 


sicherlich Origin. Mit Wing 
Commander läuteten die texa- 
nischen Designer die 386er 
Spieleära ein. Bei Strike Com- 
mander, Ultima Underworlds 
und Ultima 7 durfte und darf es 
schon eine Klasse schneller 
sein. Viele neue Spiele, vor- 
nehmlich Simulationen, aber 
auch immer mehr Rollenspiele 
und Adventures, zeigen erst 
ab einem 486er, was in ihnen 
steckt. Je fixer der Prozessor, 
desto besser. Eines der 
schnellsten Modelle, die 

Ihr heutzutage kaufen 
könnt, ist ein 486er mit satten 
50 MHz. Daß eine solch 
rasante Kiste nicht gleich ein 
Vermögen kostet, bewei- 

sen die so oft verschmähten 
Computerversender. Natürlich 
kann man im Versandhandel 
nicht den ultra-coolen Service 
erwarten, den ein Fachge- 
schäft bietet, dafür kostet die 
Neuerwerbung auch erheblich 
weniger Geld. So bietet 
beispielsweise die Vobis- 
Kette einen üppig ausgestatte- 
ten 486/50 für rund 4000 
Mark an. 


Austauschbar: Die Wechselplat- 
te läßt sich bequem transpor- 
tieren. 


In dem Vobis-Rechner wer- 
kelt ein separat per Lüfter 
gekühlter 80486er DX mit 50 
MHz. Auf der geräumigen 
Festplatte, immerhin 210 
MByte groß, finden nicht nur 
die dem Rechner beigelegten 
Programme (z.B. Windows) 
genügend Platz, sondern auch 
eine Menge Spiele. Die instal- 
lierten 8 MByte RAM genügen 
dem Speicherhunger heutiger 
Spiele. So gut der Computer 
auch ausgestattet ist, für den 


Preiswert und 
schnell: der Vobis- 
Tower 486/50 
(ohne CD-ROM) 


Strahlungsarm: 
der Highscreen- 
Bildschirm 


reinen Spielefreak 
fehlt eine entschei- 
dende Komponen- 
te, Eine Soundkar- 
te — für Spiele 
heutzutage uner- 
läßlich — muß lei- 
der extra gekauft 
und eingebaut wer- 
den. CD-ROM-Feti- 
schisten müssen 
ebenfalls etwas tie- 
fer in die Tasche 
greifen: Ein CD- 
ROM Laufwerk gibt's nur 
gegen Aufpreis. Ein wei- 
terer Nachteil — zumin- 
dest für Spieler - ist die 
unter DOS etwas lang- 
samere Grafikkarte (lang- 
‚sam ist hier relativ, denn 
selbst mit der eingebauten 
Grafikkarte sind viele Spie- 
le-immer noch schnell ge- 
nug). Dies ist jedoch ein Man- 
ko, mit dem die meistem Be- 
schleunigungskarten zu kämp- 
fen haben. Eine Ausnahme 
sind die recht teuren Speed- 
star-Grafikkarten. mh 
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thema 


thema 


POMMER 
Ib UTER 


D: habt Ihr Euch endlich 
den ersehnten turbo- 
schnellen Super-PC gegönnt 
und sucht nun nach zünftigen 
Spielen, die das Mehr an Po- 
wer auch ordentlich ausnut- 
zen. Wir haben Euch hier eini- 
& der Megahertz-hungrigsten 

piele herausgepickt, die sich 
auf einem schnellen 486er be- 
‚sonders gut machen. mh 


Wing 
Commander 2 


Wer lichtschnell auf Katzen- 
Iaad gehen möchte, sollte sich 

ing Commander 2 auf einem 
50-MHz-Rechner zu Gemüte 
führen. Asteroiden, Weltallmüll 
und Spaceminen brausen tur- 
boschnell an Eurem Raumer 
vorbei. Leider auch die Kilrathi- 
schiffe. Denn so flüssig und 
flott Ihr auch durchs All knat- 
tert: Die heißen Gefechte mit 
den miesen Aliens werden 
durch das Plus an Power et- 
was schwieriger. Wem das 
Weltalldrama zu schnell wird, 
kann auf Tastendruck die 
BBsEsehwindiakei! etwas 
nachregeln. 


Ultima 7 


Richard Gariotts Fangemein- 
de war entsetzt: Der jüngste 
Sproß der beliebten Ultima- 
Rollenspielreihe stellte exorbi- 
tante Anforderungen an die 
Computerhardware. Spieler, 
die voller Stolz einen 386er zu 
Hause haben, rauften sich an- 
gesichts des schlafwandleri- 
schen Tempos, das der Avatar 
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auf diesem Computertyp hin- 
legte, die Haarpracht. Perma- 
nent greift das Programm auf 
die Festplatte zu, um nötige 
Grafikdaten in den Speicher zu 
schaufeln. Ohne Turbopower 
schlurft der Spieler im Schon- 
gang durch die pompöse 
Landschaft. Wer genügend 
Speicher für ein Festplatten- 
Cache und einen flotten 486er 
hat, ist jedoch fein raus:'Ultima 
7 spielt unter solch einer Edel- 
konfiguration mit den Grafik- 
muskeln. 


Comanche 


Selten rief ein Programm 
solche Kontroversen hervor. 
Die eine Hälfte der Nation fin- 
det Comanche (Untertitel in 
Deutschland: Operation White 
Lightning) schlichtweg genial, 
die andere Hälfte läuft ange- 
sichts der simplen Minimal- 
handlung schreiend aus dem 
Computerzimmer. Ungeachtet 
der spielerischen Mankos 
scharen sich um einen Moni- 
tor, über den Comanche flim- 
mert, in Windeseile eine Men- 
ge Zuschauer. Allerdings nur, 
wenn der Rechner ordentliche 
Kraftreserven hat. Die Compu- 
terlandschaft durch die der 
Comanche Hubschrauber 
knattert, zuckt auf lahmen 


Ultima 7ist 
für jedes 
Megahertz 
mehr äußerst 
dankbar 


Mühlen nur äußerst zäh über 
den Bildschirm. Auf einem 50- 
Megahertz-Boliden knattert der 
gleiche Hubschrauber elegant 
und schnell durch die Voxel- 
Canyons. 


Falcon 3.0 


Was auf einem Otto-Normal- 
PC zur flügellahmen Pixelente 
wird, entpuppt sich in der nöti- 
gen elektronischen Power-Um- 
gebung als schnittiger Überflie- 
ger. Falcon 3.0 stellt jedoch 
nicht nur an Eure Hardware 


hohe Ansprüche, sondern 
wn_ 
an 
mm wer 


Ohne 
Mathechip eine 
lahme Ente: 
Falcon 3.0 


Wer bei 
seinen 
Kumpels mit 
dem neuen PC 
Eindruck 
schinden will, 
sollte mal 
Comanche 
laden 


auch ans fliegerische Können. 
Wer nicht ein paar Dutzend 
Tasten auswendig lernen will 
oder mit Begriffen wie ECM, 
HUD, AARM oder AGM-65 auf 
Kriegsfuß steht, hat hier nichts 
verloren. Für eine schnelle 
Runde in der Frühstückspause 
ist Falcon 3.0 das verkehrte 
Spiel. Freaks, die sich von der 
beinharten Komplexität nicht 
schrecken lassen, dürfen sich 
endlich austoben. 


Dungeonpower: In voller Grafik- 
pracht macht Ultima Under- 
worlds 2 am meisten Spaß. 


Ultima 
Underworld 2 


Der unter niedrigster Detail- 
stufe recht schnöde Simpelkel- 
ler, wird mit ordentlich PC-PS 
unterm Towergehäuse zum 
edlen Musterdungeon. Mit dem 
fixen Rechner joggt der Laby- 
rinth-Explorer an den grafisch 
Boneen Wänden nur so vor- 

ei. Auf einem langsameren 
Computer geht die Unter- 
grundsuche leider etwas stok- 
kender voran. Für virtuelle Vir- 
tuosen steht fest: Die Ultima 
Underworlds machen auf 
einem High-End-PC minde- 
stens noch mal soviel Spaß. 


The 7th Guest 


Ein klarer Sonderfall in Sa- 
chen Powerhunger ist Virgins 
Multimedia-Spektakel The 7th 
Guest. Nicht nur, daß der 
Computer zur oberen Lei- 
stungsklasse gehören sollte. 
Auch andere Hardwarekompo- 
nenten werden an die Grenze 
der Leistungsfähigkeit bean- 
sprucht. Neben einem zünfti- 
gen CD-ROM mit einem Da- 
tendurchsatz von mindestens 
150 KByte/Sekunde gehört 
eine ultraschnelle Grafikkarte 
in den Rechner, um die hoch- 
auflösende Bilderpracht auch 
richtig zu genießen. Zwar 
reicht auch eine langsame 
Grafikkarte, dann rucken die 
‚Animationssequenzen aller- 
dings im Sekundentakt über 
den Monitor. mh 
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Power- Tips 


Computerspieletips 
Bil's Tomato Game 
Castles 2 

Dune 2 

Eco Quest 2 
Legend of Valour 
Ringworld Revenge 
ofthe Patriarch 
Silly Putty, Karten 
Silly Putty, 
Levelbeschreibung 
Space Quest 5— 
The next Mutation 
Street Fighter2 


Another World (SNES) 78 
Dragons Lair (SNES), 


Street of Rage 2 (MD) 
The Addams Family 


Tiny Toons Adventure 


The Island of Dr. Brain 66 


Verlag Markt & Technik 
Redaktion Power Play 
Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 


powertips 


Putty 


Legende 
D uhüpfender Piz 
& = riechende Schneche 
8 zheruminetender 
Pucding-Mlann 


AR = Spin 
& +Bonber-Vepe 
BE]: Biektroptstttom 
TI-mssiphttern 


De 
& 


IP 


MONATS 


Silly Putty 


‚Auf vielfachen Wunsch 
werden wir ab jetzt in jeder 
Ausgabe unsere POWER- 
TIPS-Spielregeln abdruk- 
ken. Wenn Ihr also erfolg- 
reich den letzten Ork aus- 
gerottet habt und wollt uns 
diese Großtat in Form eines 
Tips mitteilen, dann genügt 
ein Blick in den Spielregel- 


lösungen. Leider konnte 
wieder nur einer von Euch 
der Glückliche sein, seid 
also nicht allzu enttäuscht, 
wenn Euer Meisterwerk 
nicht dabei ist, In solchen 
Problemfällen richten wir 
uns nach dem Poststempel 
— wer zuerst kommt, malt 
zuerst. 

Statistikfreaks dürfen sich 
auf die nächste Ausgabe 
freuen. Dort findet Ihr eine 
‚Aufstellung aller jemals von 
uns veröffentlichten Tips. 

Viel Spaß und wenig Är- 
‚ger wünscht wie immer 


Da 


=:bew.Plaltform 
=. Bewegungsablauf 


-— :Bewegungdes 
Kamikaze-Hünchens 
»Bewegungdes 
Fasses 


Zei zur llettung; 100 s 
fürjede nächste Rettung 10 5 Abzug 


‚Burettende Bots; 3 


Siegfried Vovcak aus Erde- ® Kasten. Dort erfahrt Ihr 
born hat sich mit seinen Silly- s genau wie es geht, wie Ihr 
Putty-Level-Karten die 777 « am schnellsten an Euer 
Mark Prämie erstritten. « Geld kommt und wie uns 

® die Tips am liebsten sind. 
® _Roger-Wilco-Fans aufge- 
ee % paßt. Wie nicht anders zu 

She niei De « erwarten, überschüttet uns 

nme] der Postbote inzwischen mit 

Space Quest 5-Komplett- 
Free Zeitzur (Rettung: 2405 AR 
Rürjede nächste Rettung 10 s Abzug 
—— jan 5 
Achtung; 
Manche Gegenstände erscheinenerst 
[1er ——n [fa nach einer gewissen Zeit oder fallen 
vorn Himmel 
Er e] 
Zul 1-1 
(al Ve 
Legende 
& «hüpfender Pilz 
8 skriechende Schnecke 
XX «andiesen Stellen erscheinen 
oft 2 Pilzel Steilt man sich in 
die Mitte der Xs kann mandie 
Pilze.chne das sie weghüpfen. 
boxen und dann die Babies ab- 
sorbieren. Das gibt jedesmal 
1000 Purktei Wenn mann 
schneliist kann man sich 2 
Leben besorgen. 
Tor TI]: Metaitptatsorm 

Der Pausen-Vodus wird durch "Help" aktiviert. ; EB-Sprungpizuform 

‚Alle 50000 Punkte gets I Extraleben. U 

Sollte in einigen Leveln (z.b. +1; 4-9: 5-I)in der untersten huge 

Plattform eine oder mehrere Lücken sein,so kann diese ge- 3-tum 

sptungen werden ohne das man ein Leben verliert. Im Gegenteil, 

det Energiebalken regeneriert sich. 8 =Spacekkd 

Die meißten Objekte (Bot,Wurst. Hamburger] erscheinen nach 

einiger Zeit wieder. &):Terminator-Karotte 

Die Zeit,die man zu jeder Rettung hat solte unbedingt ausgenutzt © -Glbbeitropfen 

werden,um noch einige Gegner zu ellminieren und so Punkte zu 

scheffein. @:Uhr 


Zeitzur \Pettung; 180 5 


urettende Bots; 3 


fürjede nächste Plettung 10 s Abzug 
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powertips 


Zeit zur {Pettung; #0 s 
fürlede nächste Rettung 10 s Abzug 


‚zuteitende Bots 4 


Legende 
2=Gebackene Bohne 


We Weintraube 
YzWurst 
& Falsche Zähne 


Legende 


2=Gebackene Bohne 
Ppreramust 
GB =Schießpulver-Affe 
&s Kobold 
& »Großer Kobold 
«Melone 
&-Schleimkobole 
aflegende Hexe 
BE Veintraube 
a »Hamburger 
@ +Falsche Zähne 


@® »Bubblegum 
—.tewPlatiform 

Araericht 

Nil =Sprzen 
„EB »sprungplattiorm 
=. Bewegungsablauf 
nun Geschosse 


tung: #0 5 
Tür jede nächste Plettung 10 s Abzug 


‚zurettende Botz; 9 


Zu 2-5 


Legende 
T =hüpfender Pilz 
2 =kriechende Schnecke 
«herumlaufender 
Pudding-Mann 
&o-Bomber-Wespe 
TJ]-Metatplantorm 
ED: Sprungplattform 


I>spizen 
&-Hum 


$: Space Kid 


Legende 


2=Gebackene Bohne 
Sp sanusı 
Bj-spıo-Monsıer 
2 
&t= Kobold 
& =Großer Kobold 
&-Schleimkoboid 


5 „Qeflegenee How 
RER BE 71 8 -Falsche Zähne 


‚Zeitzur WRettung; 180 s 
für jede nächste Rettung 10 s Abzug 


aurettende Bats: 3 


©“ eWurst 
@-Babblegum 
& =Dazzledaze 
—>:bewPlattform 
„Bewegungsablauf 
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Legende 
$ shüpfendes Schwein 
0 =Spacegun 
HD aM. Magio 
sfahrende Ente 
Ö erctglänzend Fettsack 
1 2Skoka-Raupe 
© zVerrückte Glühbirme 


=Spaoe Invadersim 
Fernsehen 


Zul 5-1 


Zer zur1Aettung; 180 5 
für jede nächste Rettung 10 s Abzug 


ee 


& »Jogstiok zum 
aktivieren der SI. 


Hase 

&. uro 

8 Falsche Zihne 
& «Hamburger 

% :Bot 

© :Onkel Ted 

@ »Dweeri-Kraft 


© »Sprung nach unten 


Legende 
&orinienees Schwein 


GB ale. Magic 
> etanrendeEne 


Öarotglänzend. Fettsack 
TzSkoka-Raupe 

& =Verrückte Glühbirne 

00 Invadersim 

ernsehen 


a »Jostick zum 
aktivieren der S.L. 
Z+Hise 


Zul 3-2 


Zeitzurißettung; 180 s 
für jede nächste Rieltung 10 Abzug 


Zufettende Bots; 3 


5 
Seuro 
© »Bubbkgum 
Bot 
& «Hamburger 
— .bew, Plattform 
=» Bowegunsablauf 
-—-1Geschosse 
BJ -Eiektroplattform 
TDJ]=Metatplattform 
[E]+Kiebeplattiorm 


[R -Sprungplattiorm 


Bones 


&P=Mr. Magte 
fahrende Ente 
Öztotglänzend. Fettsack 
1 =Skoka-Raupe 
Ö =Verrlickte Glühbime 


2 =Joystick zum 
g aktivieren der SL 
S-UFO 
R=Geist 


Zerzur 1Bettung; 190 s 
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Space Quest 5 
= The next 
Mutation 


Jochen Till und sein Space- 
Kumpel Markus Dunz haben 
uns als Erste mit einer Kom- 
plettlösung von Sierras neuem 
Raumabenteuer beglückt. Hier 
ihre Aufzeichnungen: 


Auf der Akademie 

Als wir uns zum 5. Mal zu 
Roger Wilco gesellen, befindet 
er sich im Starcon Simulator 
der Weltraumakademie. Er hat 
die Zeit übersehen und kommt 
zu spät zum Unterricht. Zu al- 
lem Unglück erfährt Roger 
auch noch, daß der Starcon 
Test heute ist und hat natürlich 
keinen Strich gelernt. Seine 
einzige Chance sieht er darin, 
bei seinem Nachbarn links im 
Bild abzuschauen. (Wenn der 
Testbogen erscheint, nach 
links schauen und dann auf 
das Blatt des Nachbarn, wo 
Roger die richtige Antwort er- 
kennen kann; einige der Ant- 
worten erweisen sich später im 
‚Spiel als nützlich.) 

Nachdem er nun doch noch 
mehr oder weniger erfolgreich 
war, muß er zur Strafe für 


seine Verspätung das Starcon 
Symbol im Untergeschoß rei- 
nigen. Aus dem Wandschrank 
im Flur der Akademie nimmt er 
den aufblasbaren Staubsauger 
und die Absperrungshütchen 
mit und macht sich nach rechts 
auf den Weg zum Symbol, das 
er über den Schweblift erreicht. 
Die Hütchen an den Ecken des 
Symbols plaziert, kann Roger 
nun den Boden mit dem Staub- 
sauger polieren, bis dieser blitz- 
blank ist. 

Nach der folgenden Zwi- 
schensequenz (ACHTUNG! 
Hier erhält Roger die Anflugs- 
ziele für seine spätere Reise) 
macht er sich auf den Weg 
zum Schwarzen Brett, wo er er- 
fährt, daß er den Test bestan- 
den hat. Er erhält das Kom- 
mando über ein Raumschiff. Im 
Cockpit läßt er sich eine 
Starterlaubnis erteilen (Funk- 
spruch an Starcon) und macht 
sich auf den Weg zu den er- 
sten Zielplaneten: Gangularis 
und Peeyu (Koordinaten siehe 
Gir Draxons Horoskop im In- 
quirer). An beiden Planten muß 
Roger mit dem RRS den Müll 
an Bord holen. Als er den Müll- 
schlucker öffnet, wird er von 
einen Face Hugger angefallen, 
der sich in die Gänge des 
Raumschiffs flüchtet. Da Roger 
schon mal im Gang ist, nimmt 
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er aus dem Werkzeugkasten 
den Laser, die Sicherung und 
die Lochzange. Auf Rogers 
Kommando fliegt die Eureka zu 
KU, wo Roger von einer 
Killerandroidin wegen eines 
Vergehens in einem seiner 
früheren Space-Quest- Aben- 
teuer abgefangen wird. Um 
seine Mannschaft zu retten, 
leistet er der Forderung der 
Androidin Folge und beamt 
sich mit Hilfe des stimmakti- 
vierten Teleporters auf den 
Planten hinunter. 


KU 

Kaum eingetroffen, macht er 
auch schon Bekanntschaft mit 
seiner Peinigerin, die hart- 
näckig darauf aus ist, ihn zu 
exterminieren. Er flüchtet sich 
durch den Höhlengang und 
dann nach rechts zu einem 
hohlen Baumstamm. Als er auf 
den Baum klettern will, bricht 
ein Ast ab und wir finden uns 
zusammen mit Roger und dem 
Ast im Teich wieder. Sofort zu- 
rück zur gleichen Stelle, kriecht 
Roger durch den hohlen 
Stamm auf die andere Seite. 
Mit dem Ast gelingt es ihm, 
eine Banane zu ergattern. 
Weiter nach rechts kommt er 
immer weiter nach oben. Auf 
dem Gipfel angekommen, 
bleibt ihm nur noch der Sprung 
über den Abgrund. 

Unser Weltraum-Held erin- 
nert sich an den Test und lok- 
kert den Felsen auf dem Gipfel, 
nachdem er merkt, daß ihm 
seine unsichtbare Verfolgerin 
auf den Fersen ist und sich ge- 
rade im Tunnel befindet. Er trifft 
im wahrsten Sinne des Wortes 
den Nagel auf den Kopf und 
macht sich, von Neugierde ge- 
trieben, auf den Weg nach un- 
ten zum Teich, wo er zu sei- 
nem Entsetzen feststellen 
muß, daß die Androidin immer 
noch nicht ruhiggestellt ist. Ab 
in den hohlen Baumstamm und 
warten bis die Androidin landet. 
Im entscheidenden Moment 
steckt Roger die Banane in 
den stahlharten Po der Androi- 
din und erzielt endlich das ge- 
wünschte Ergebnis. Am Teich 
findet er die Überreste des Ro- 
boters, nimmt den Kopf und 
kann sich endlich mit seiner 
Crew auf der Eureka in Ver- 
bindung setzen ( Beam me up, 


Gliffy ). 


Eureka 

Im Transporterraum gibt er 
Cliffy den Kopf, der sich daran 
macht, die vollbusige Androidin 
zu reparieren. Als Dank erhält 
er ein übriggebliebenes Stück, 
mit dessen Hilfe Roger den 
Eingang zu dem feindlichen 
Raumschiff auf dem Felsen 


findet. Er läßt sich zurück- 
beamen und kann nun endlich 
Spikey, sein neues, fast stu- 
benreines Haustier, in Gewahr- 
sam nehmen. Nun heißt es für 
das Tierchen ab in den Contai- 
ner und Bekanntschaft mit den 
AntiAcid-Kapseln aus dem 
Werkzeugkasten machen. Zur 
Siegesfeier geht's nun auf zur 
Spacebar. Links am Tisch bei 
seinen Kollegen bestellt Roger 
sich einen Drink woraufhin er 
von einem Handelsvertreter 
einige Werbegeschenke erhält, 
die später äußerst nützlich wer- 
den. Unglücklicherweise wird 
die Feier doch nicht so feucht- 
fröhlich, den auch Captain 
Quirk, Rogers Erzrivale aus der 
Akademie, gesellt sich hinzu. 

Es liegt nun an Euch, Roger 
zum Sieg im Schiffeversenken 
auf der Weltraumbasis zu ver- 
helfen. Zurück im Erdgeschoß 
ist Cliffy in eine Schlägerei ver- 
wickelt und wird festgenom- 
men, “Was nun?", fragt sich 
Roger, denn ohne Chefinge- 
nieur taugt das beste Raum- 
schiff nichts. Roger beschließt 
für etwas Aufruhr zu sorgen, in 
dem er die Probepackung der 
dehydrierten Space-Monkeys 
entgegen dem Hinweis auf der 
Packung, in seinen hochpro- 
zentigen Drink am Tisch kippt. 
Im allgemeinen Chaos eilt er 
nach rechts in den Zellentrakt, 
wo die Wärter schon nach kur- 
zer Zeit nach einem neuen 
Zeitvertreib suchen. Dies ist die 
Chance. Schnell das Kraftfeld 
ausschalten (Knopf am Pult). In 
der zweiten Zelle links befindet 
sich Clifty, doch so leicht ist die 
Rettung nun auch wieder nicht. 
Schließlich und endlich findet 
die Zellentür Roger's Öffnungs- 
methode doch recht ätzend. 
Der Weg zurück zur Eureka ist 
frei und die Spacebar wegen 
der Space Monkeys Ge- 
schichte. Als nächstes führt 
das Schicksal die Crew der 
Eureka nach Klorox Il. 


Klorox Il 

Dort angekommen, findet 
man jedoch nicht den erwar- 
teten Müll, sondern total zer- 
störte Überreste einer Kolonie 
vor. Roger und sein Begleiter 
teilen sich auf, wobei Roger 
sich in das große Gebäude be- 
gibt und dort die Anweisung 
zum Abspeichern erteilt. Als er 
einen zentral gelegenen Com- 
puter untersuchen will, erlebt er 
eine böse Überraschung. Nach- 
dem er sich vor der tödlichen 
Mutation gerettet hat, stolpert 
er über einen Zettel, auf dem 
der Zugriffscode für den Com- 
puter steht. Er erfährt jetzt alles 
über das grausige Ende der 
Kolonie und spürt innerlich, 
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Roger stanzt sich mit der 
Lochzange eine Löcherkombi- 
nation (wo müssen die bloß 
hin?) in die Visitenkarte und 
kann so das Labor auf norma- 
lem Weg betreten. Er holt die 
Gasflaschen aus dem Fach ne- 
ben der Treppe, kehrt zur Eu- 
reka zurück und nimmt Kurs 
auf KU. 

KU a 

Roger eilt ins Raumschiff 
und versucht, den Schließme- 
chanismus der Tarneinrichtung 
zu knacken, löst dabei aber 
den Alarm aus. Jetzt heißt es 
handeln. Der Einfachheit halber 
hier die Lösung, obwohl sie ja 
schon fast viel zu einfach ist: 

Schaut Euch das Bild zu die- 
sem Problem an! 

Betätigt zuerst den oberen, 
dann den unteren Schubregler 
und dreht dann in der Rei- 
henfolge die Schalter: 

1,3,4 schräg => Abdeckungsfeld 
bei 1 geht auf 
2,3,4 schräg => Abdeckungsfeld 
bei 4 geht auf 
2,3 schräg => Abdeckungsfeld 
bei 2 geht auf 
1 gerade => Abdeckungsfeld 
bei 1 geht auf 

Nun schnell die Cloaking 
Device nehmen und dann 
nichts wie raus. 


Eureka 

Roger ordnet Kurs auf Gin- 
givitis an, wo sich der inzwi- 
schen mutierte Quirk mit seiner 
tickenden Mutationsbombe be- 
findet. Dort angekommen, läßt 
er Cliffy das Schiff tarnen und 
kann so mit Hilfe der Rettungs- 
kapsel zum Schiff. Die zum An- 
docken günstigste Stelle erfährt 
er von Cliffy. Mit dem Laser 
dufchtrennt er die Bordwand. 
Er wartet auf der Treppe, bis 
die Wache wieder weg ist, 
schleicht zum Steuerpult, wo er 
den Warp-Antrieb wieder ein- 
setzt und sich dann durch die 
Tür auf den Gang begibt, wo er 
durch ein Bodenblech in die 
Schächte kommt und feststellt 
das er sich ziemlich weit unter 
der Brücke befindet. 

Mit Hilfe der Karten steuert 
Ihr ihn in den 2. Level, wo er 
schließlich die Schilde deakti- 
vieren kann. Ab dann könnt Ihr 
nichts mehr machen, aber so- 
bald Ihr wieder steuern könnt, 
abspeichern und sorgfältig die 
Texte lesen. Die Zwischense- 
quenz birgt Überraschungen, 
die aber an dieser Stelle nicht 
verraten werden sollen. Mit 
Cliffys Hilfe gelingt ein Teil des 
Plans, doch Captain Quirk 
steuert mit seiner Rettungs- 
kapsel auf den Rest des Mu- 
tagens zu, und entwickelt sich 
nun ganz garstig. 
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Theme 1 
LE 
Level 02 BEGIN 
Level 03 CLOACKON 
Level 04 TOITTAR 
Level 05 MOINON 
Level 06 BIOKAL 
Level 07 MIENNAN 
Level 08 PLEEGGUN 
Level 09 ZAIKET 
Level 10 ZIOCKEN 

Theme 5 
Level 01 DROAMEL 
Level 02 BOUVOH 
Level 03 DREEDDUN 
Level 04 NAIGGON 
Level 05 WINNUN 
Level 06 GAPIT 
Level 07 GLOIVUG 
Level 08 MOLLAT 
Level 09 SLAIVAN 
Level 10 PLEAPPIT 

Theme 9 
Level 01 GLEEGGAN 
Level 02 DRAIBBEN 


Theme 2 Theme 3 Thene 4 
SALLAR BOOKUG BYMAN 
TAIGGEN BIGGAT SLOONNON 
PLOUMUG SAISSIT PIOMER 
PLADDAT CLEEGON GOOTTOG 
GEELLET DROUTTER GLOUTTAN 
TOACKIN SLOGGET POLLAN 
VOODDUM BIELLIN WOOSSOM 
BEAPET PLIEMON SONNER 
CLYVIT CLOIFIT WYNAL 
SIMAL FLEPUG SLYSSAR 
Thene 6 Theme 7 Theme 8 
WOIDDAR FLEASSAN GLUTTAT 
TETTOL NYMIT FLUVON 
GOUCKAT PLIOFOL FLOOGGAR 
VOUPPET DREDDIN NOUPPEL 
CLOAVUN PLIPAR VEAKAR 
PASSUN GEGIT SLEDDON 
MOOVAL FLAIVAT SLOIPOL 
FLIONNOG FLAGGOG TOOLLEL 
CLANUN DRINNOL MYPER 
PLUMIN POIGOL BUMET' 
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Von Flo läßt Roger sich 
schnell auf die Eureka holen, 
wo er auf den Mutanten 
schießt, der dann die Eureka 
angreift. Schnell mit dem RRS 
eingesaugt, ist dieses Problem 
vorerst beseitigt. Roger gibt Flo 
den Befehl, das Schiff zu ver- 
lassen und löst dann den Selbst- 
zerstörungsmechanismus aus. 
Jetzt ist Eile geboten, also bes- 
ser Abspeichern. Roger will 
sich wegbeamen, und hätte 
doch fast die Botschafterin in 
der Kapsel vergessen, die sich 
nun durch wildes Klopfen an 
die Scheibe bemerkbar macht. 
Zu allem Unglück versagt auch 
noch der Teleporter. Also 
schnell zu den Sicherungen im 
Gang, die Sicherung für den 
Teleporter ausgewechseit (Sie- 
he Plan neben Sicherungs- 
kasten) und dann nichts wie 
zurück zum Teleporter. 

Beim zweiten Versuch 
klappts also nun, doch hätte 
sich Spikey nicht selbständig 
gemacht, wäre er die längste 
Zeit Rogers Haustier gewesen. 
Sobald Ihr Roger, Spikey und 
die Botschafterin (später die 
Mutter von Rogers Sohn, der 


ihm in Space Quest 4 das 
Leben rettet und allseits be- 
kannt aus dem Hologramm im 
genannten Spiel) weggebeamt 
habt, könnt Ihr Euch nun ge- 
trost zurücklehnen, das Happy- 
End genießen und Rogers 
Pläne für die Zukunft erfahren: 
...to clean up where others 
have gone before... 


Silly Putty 


Dennis Schleicher aus 
Frankfurt verhilft uns zu einer 
Besichtigungstour durch alle 
‚Silly Putty-Level. 

Ihr startet das Spiel und ar- 
beitet Euch in den zweiten Le- 
vel vor. Dort sterbt Ihr so oft bis 
“Game Over” erscheint und die 
High-score-Liste eingeblendet 
wird. Jetzt schnell “HEAD- 
LIKEAHOLE" eintippen und 
“Return” drücken. Der Bild- 
schirm sollte aufblinken. Über 
die Funktionstasten Fi — F10, 
‚Shift F1 — Shift F10 und Ctrl Fi 
— F10 lassen sich jetzt die 
einzelnen Level anwählen. 
Frohes Teleportieren. 


Bill’s Tomato 
Game 


Wolfgang Teufel aus Markt 
Bibart hat den Angriff der Kil- 
lertomaten heil überstanden 
und schickt uns seine 82 
neuen Levelcodes. 


Eco Quest 2- 
Lost Secret of 
the Rainforest 


Oliver Runge aus Wellmitz 
hat ein Herz für Fledermäuse 
und schickt uns seine Lösung 
von Sierras neuem Ökospiel. 


Im Hafen 

Nach Eurer Ankunft im Ha- 
fen der kleinen Dschungelstadt 
verlangt der Zollbeamte eine 
Identifikationsbescheinung von 
Euch. Diese Bescheinigung 
befindet sich in Eurem Aus- 
weis. Nehmt sie heraus und 
zeigt sie dem Beamten. Dar- 
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aufhin läßt dieser Euch pas- 
sieren und Ihr könnt in Ruhe 
das kleine Städtchen erkun- 
den. Zuvor jedoch sprecht Ihr 
mit Adams Vater und dem 
Touristenführer. Dann geht's 
ab nach rechts unten zum 
Bootssteg. Es folgt ein kleines 
Schwätzchen mit dem Fischer. 
Danach geht Ihr weiter nach 
rechts und klettert dort auf die 
Kisten. Auf diese Art und 
Weise werdet Ihr Zeugen eines 
Gespräches zwischen zwei un- 
heimlichen Typen, Daraufhin 
stattet Ihr dem Schiff einen 
kleinen Besuch ab. Hier 
sprecht Ihr mit der etwas rund- 
lichen Person und untersucht 
das Öl und das Netz. Nun ver- 
laßt Ihr das Schiff wieder und 
trefft auf einen Typen, der 
Euch einen Papagei andrehen 
will. Ihr könnt das Angebot 
einfach nicht abschlagen und 
kauft Euch das arme Tierchen. 
Dann geht Ihr weiter nach links 
und rechts bis Ihr einen Tou- 
risten dabei beobachten könnt, 
wie er sich gerade seines 
Hausmülls entledigt. Umwelt- 
bewußt wie Ihr seid, hebt Ihr 
den Unrat wieder auf. Nach 
dieser guten Tat geht Ihr zu- 
rück zum Vater des kleinen 
‚Adams. Der Vater erzählt Euch 


etwas von einer Lieferung, 
woraufhin Ihr die braune Kiste 
öffnet. Zum Vorschein kommt 
ein nigelnagelneuer Ecorder, 
der Euch später noch einmal 
‚sehr nützlich sein wird. Um das 
Gerät auf seine Funktions- 
fähigkeit zu testen, werft Ihr 
einen kleinen Blick in die Ge- 
brauchsanleitung und begebt 
Euch auf das Schiff. Hier stellt 
Ihr den Ecorder auf die Gene- 
ralprobe und scannt das aus- 
gelaufene Öl ab. Nun wieder 
zurück nach links und Ihr be- 
kommt noch flüchtig mit, wie 
Euer Gepäck gestohlen wird. 
Während sich Adams Vater auf 
den Weg zur nächsten Poli- 
zeistation macht, setzt Ihr Euch 
in das kleine Boot und gönnt 
Euch ein kleines Nickerchen. 
Derweilen betätigen sich zwei 
gutgelaunte Otter als Außen- 
border und entführen Euch in 
den tiefsten Dschungel. 


Im Dschungel 

Wieder aus dem Reich der 
Träume zurückgekehrt, sprecht 
Ihr mit dem Otter, der sich hin- 
ter dem Gebüsch versteckt 
hält. Verläßt er dann sein Ver- 
steck, könnt Ihr Euch das Amu- 
lett nehmen und um seinen 
Hals hängen. Dann sammelt 


Ihr den herumliegenden Müll 
ein und nehmt die klebrige 
Substanz, die sich an dem 
Baum mit den Ameisen befin- 
det. Nun geht's weiter nach 
rechts. Ihr stoßt auf eine 
scheinbar verlassene Feuer- 
stelle, die Ihr etwas genauer 
unter die Lupe nehmen solltet. 
Bevor Ihr Euch nun auf den 
Baum begebt, solltet Ihr Euer 
Bildschirmego noch mit dem 
klebrigen Zeug einschmieren. 
‚Auf dem Baum werdet Ihr dann 
von einigen Vögeln aufgefor- 
dert, das Nest des Tucan-Pär- 
chens zu retten. Dazu begebt 
Ihr Euch nach links bis zum 
Nest der Kolibris, in dem sich 
ein paar stark riechende lila 
Blümchen befinden, die Ihr mit- 
gehen laßt. Nun gehts wieder 
zurück und nach ganz oben. 
Um den Gestank des übel- 
riechenden Vogels ertragen zu 
können, haltet Ihr Euch die lila 
Blume vor die Nase. Dann be- 
gebt Ihr Euch auf den äußer- 
sten Rand des Astes und be- 
rührt die Pflanze, worauf sich 
deren Inhalt über dem Tucan- 
Nest entleert. Somit hättet Ihr 
den Nachwuchs der Tucan- 
Familie vor dem sicheren Ende 
bewahrt. Frohen Mutes begebt 
Ihr Euch nun hinunter zum 
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Nest und redet sowohl mit den 
überglücklichen Vogeleltern als 
auch mit dem Küken. Danach 
geht Ihr den oberen, linken Ast 
entlang bis Ihr am Baumlaby- 
rinth angelangt seid. Um den 
richtigen Weg zu finden, folgt 
Ihr einfach nur der Eidechse. 
‚Auf diese Weise gelangt Ihr zu 
einem großen Ast mit einer 
Trommel. Ihr nehmt die Trom- 
mel und landet anschließend in 
einem Sumpf. 


Im Eingeborenendorf 

Da Ihr sicher nicht den Rest 
Eures Lebens in diesem Mo- 
rast verbringen wollt, nehmt Ihr 
Euch die Früchte und die Lia- 
ne, die sich neben dem Sumpf 
befinden. Nun lockt Ihr das 
Schweinchen mittels Früchte 
‚an und werft ihm die Liane um 
den Hals. Als kleine Gegen- 
leistung wird es Euch aus dem 
Schlamm herausziehen. Wie- 
der auf freien Fuß, begebt Ihr 
Euch sofort nach rechts zu den 
Trommelständern. Logischer- 
weise setzt Ihr nun die Trom- 
mel in den Trommelständer ein 
und spielt anschließend die 
Melodie, die oben in die Wand 
eingeritzt ist. Habt Ihr dies ge- 
tan, nehmt Ihr die Trommel 
wieder auf und geht nach links 


Die Profis bei Problemen mi 


Amberstar 
1 Bana r1na Cosmic Forge 


IE Mage? 
Fe 


Merk sand ı 


ER 
yo ol he Behoider | :pepmerste 
in Gnles 3 Bay (0u30,) | "Outer Ob 


it schweren Rollenspielen 


UNDERWORLD 1+2 
!VEnor ‚Danknese 
FAXWORKS. 


yeharkter ot (PC) 1° 
2 nd ınas 


Bnasom 


Freie fr KpI-Losungen 0 
SB 3 Koı-LSsungen In. 


allung rund um die Uhr bei 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 


Lösungsservice RICHARD BERRY 


al: line OM27.- aaa Yeranonen, NNDM 10. Ver. ySoW 
Pläne karıe Versandkosienii Drsckiohler ung Pretsänder 


Tel.: 0911/7905102 


ZDUNT em 


MEGA DRIVE 8 
Road Rash 2 109,90 
Powermonger 109,50 | | Titel w 
Sonic2 94,90 | | X-Wing to} 
StreetsofRage2 94,90] | Ultima 7 It 
Thunderforce 4 109.80 | | Strike Com. < 
Tiny Toons '99.90| | Lemmings 2 ‚go| | IE 
Turtles 109,90 | | Chaos Engine aA. 54,90 w 
‚Another World 109,90 | | Lionheart sole 
Gods 10580 | | Jonathan BEIU ES 
ick of 
SUPER NES k w 
Eomermanger 20 Siroetfghier 2 61, 180 6,0 3 
tarfox 139,1 
Mechwarrior. 13900 Space Quest 5 84,90 
ods 129,( x 
Super Star Wars 129.00 STÄNDIG NEUHEITEN 
Ben 1900| PREISLISTE ANFORDERN 
——_ 


FOR HISTORIE 1914 


NEAREST RECRUITING STATION 


INFO VON: 


»DECOS GmbH* 


Postfach 100 638 
Te1.069/292233 


- 6000 Frankfurt/M. 1 


Fax 069/292313 


powertips 


und dann nach oben. Ihr ge- 
langt zu einem Baum mit drei 
Eingängen. Dort wählt Ihr den 
ersten Eingang und gelangt.so 
zu einem weiteren Trommel- 
ständer. Auch hier spielt Ihr die 
Melodie, die Ihr im Dorf hoffent- 
lich erlernt habt. Daraufhin 
öffnet sich ein bisher verbor- 
gener Durchgang und der 
Forest Heart kommt zum Vor- 
schein. Sprecht ihn an und ein 
grüner Zweig fällt hinunter. 
Diesen Zweig hebt Ihr auf und 
verlaßt daraufhin die Höhle, 
wobei Ihr nicht vergeßt, die 
Trommel wieder einzustecken. 
Nun begebt Ihr Euch in den 
zweiten Eingang und findet ein 
paar Spicy Pods. Zu guter 
Letzt geht's dann noch in den 
letzten Eingang, wo Ihr einen 
Bark Cup findet. Diesen füllt Ihr 
nun mit dem Wasser aus dem 
Teich auf. 

Danach geht's wieder zurück 
ins Dorf, das plötzlich gar nicht 
mehr so verlassen ist, wie es 
einst geschienen hat. Um nicht 
den Überblick zu verlieren, un- 
terhaltet Ihr Euch mit allen Per- 
‚sonen. Dann stellt Ihr dem Jun- 
gen, der an der Liane herum- 
hängt, die Trommel zur Verfü- 
gung. Tarzanmäßig schwingt 
Ihr Euch nun mit der Liane auf 
die andere Seite und erntet die 
roten Beeren ab. Auf diese 
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Weise gelangt Ihr an ein ge- 
heimnisvolles Halsband, das 
Ihr einstecken solltet. Nun düst 
Ihr wieder zurück zur Hütte und 
sprecht’den Typen an. An- 
schließend stellt Ihr den mit 
Wasser gefüllten Bark Cup und 
die Spicy Fruits auf den Stuhl, 
der neben der Hütte steht. 
Jetzt geht's nochmal zum gro- 
Ben Baum und wieder zurück. 
Und siehe da, aus dem Was- 
ser im Bark Cup wurde eine 
grüne Flüssigkeit! Diese grüne 
Flüssigkeit verabreicht Ihr der 
Frau mit dem Baby, woraufhin 
diese Euch einen Clay schen- 
ken wird. Dann begebt Ihr 
Euch in die Hütte und sprecht 
mit der alten Frau, die darin 
sitzt. Zeigt Ihr das gefundene 
Halsband und sie wird Euch 
‚zur Schwester verweisen. 
Also zurück zur Frau mit 


dem Baby und ebenfalls das’ 


Halsband zeigen. Die Frau 
zeigt sich dankbar und ver- 
macht Euch das gute Stück. Ihr 
wiederum verschenkt es weiter 
an die alte Frau in der Hütte, 
Dadurch versöhnt sie sich wie- 
der mit ihrem Mann und Ihr 
könnt als Nutznießer die 
Machete einstecken. Die 
Machete gebt Ihr nun der Frau, 
die sich mit Holz zu schaffen 
macht. Aus Dankbarkeit 
schenkt sie Euch ein paar 


Wurzeln, die Ihr sofort zu- 
sammen mit dem Clay an die 
Frauen am großen Kochtopf 
weiterreicht. Die drei Frauen 
mixen Euch einen Trank 
zusammen und füllen ihn in 
den Clay. Dann geht's wieder 
zurück zur Frau mit dem Baby. 
Hier wartet Ihr ab, bis sich der 
Schmetterling im Gebüsch 
niedergelassen hat und benutzt 
dann den Clay mit dem Falter. 
Daraufhin nimmt dieser einen 
kleinen Schluck und Ihr könnt 
ihn aufnehmen. 

Nun bringt Ihr ihn zu dem 
Mann an der Hütte und tretet 
ein. In der Hütte setzt Ihr Euch 
auf den Boden und der Scha- 
mane fordert Euch auf, Mitglied 
seines Stammes zu werden. 
Zu diesem Zwecke müßt Ihr 
Euer Gesicht bemalen, doch 
leider nimmt eine Spinne den 
Farbtopf zur Zeit in Anspruch, 
Also klettert Ihr die Stange 
hinauf und stopft das Loch in 
der Decke mit dem klebrigen 
Zeug. Daraufhin verläßt die 
Spinne Ihr trautes Heim und Ihr 
könnt Euch endlich dem Farb- 
topf zuwenden. Nur noch die 
roten Beeren in den Topf und 
die Kriegsbemalung wäre per- 
fekt. Danach geht's wieder in 
die Höhle beim großen Baum. 
Dem Shamanen gebt Ihr den 
grünen Zweig und eine gelbe 


Blüte fällt hinunter. Auch diese 
steckt Ihr natürlich ein. Um die 
Fledermaus als neuen Freund 
zu gewinnen, müßt Ihr das 
‚Amulett vorzeigen und das 
Netz anklicken. Doch leider 
werdet Ihr gefangengenom- 
men. 


Im Camp 

Ihr handelt sofort und hüpft 
mit dem Stuhl zum Käfig. Nun 
bittet Ihr Paquita, den Knebel 
zu zertrennen. Damit hättet Ihr 
Euch aus der Gefangenschaft 
vorläufig befreit. Vorsichtig be- 
gebt Ihr Euch in den nächsten 
Raum und öffnet die linke 
Truhe. Zum Vorschein kommt 
ein Tennisschläger, den Ihr ein- 
stecken solltet. Des weiteren 
laßt Ihr den Organizer und die 
zwei Bettlaken mitgehen. Dann 
zieht Ihr am Schwanz des Ti- 
gerpelzes und ein Zettel fällt 
Euch in die Hände. Diesen Zet- 
tel benutzt Ihr mit dem Orga- 
nizer und erhaltet das Paßwort 
für den Safe, in dem sich eini- 
ge interessante Dinge befin- 
den, die Ihr Euch natürlich ein- 
krallt. Danach schiebt Ihr das 
Tigerfell zur Seite und ein gro- 
Bes Loch erscheint. Jetzt ver- 
knotet Ihr die zwei Laken mit- 
einander und erhaltet ein festes 
‚Seil mit dem Ihr Euch hinunter 
wagen könnt. Nun ist Vorsicht 
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geboten, denn Ihr wollt sicher 
nicht in die Hände des Wäch- 
ters geraten. Also düst Ihr 
schnell nach rechts und ver- 
steckt Euch hinter dem’ Bag- 
ger. 

Erscheint der Wächter, geht's 
sofort nach links auf den 
Wachturm. Hier schaltet Ihr 
schleunigst den Alarm ab und 
steckt das Bügeleisen ein. 
Dann versteckt Ihr Euch ein 
weiteres Mal hinter dem Bag- 
ger und wartet bis der rund- 
liche Wächter wieder arbeitet. 
Nun schnell wieder nach links 
und hinter der vordersten Ton- 
ne versteckt. Mittels Staubsau- 
ger saugt Ihr das Futter auf 
und rennt dann wieder nach 
rechts. Sobald der Wächter 
verschwunden ist, benutzt Ihr 
das Futter mit dem rechten 
Käfig. Mit dem Schlüssel, den 
Ihr im Safe gefunden habt, 
könnt Ihr nun den Käfig öffnen. 
Dann nehmt Ihr die große Axt 
und bearbeitet mit ihr den 
großen Holzstamm. Auf diese 
Weise bastelt Ihr Euch ein Floß 
zusammen, mit dem Ihr endlich 
diesen schauderhaften Ort ver- 
lassen könnt. 

Doch bevor Ihr Euch damit in 
die Fluten stürzt, müßt Ihr noch 
einmal zurück ins Haus, um 
nach Paquita zu schauen. Habt 
Ihr dies getan, schiebt Ihr das 
Floß ins Wasser und paddelt 
mit Hilfe des Tennisschlägers 
davon. 


In der Fledermaushöhle 

Ihr landet in der Fledermaus- 
höhle, die Ihr ohne gültiges Visa 
nicht wieder verlassen dürft. 
Um das Wesen der Fledermäu- 
se näher zu erkunden, redet Ihr 
mit allen Tieren. Dann geht Ihr 
zum Fledermausbeamten und 
zeigt ihm das Amulett. Nun 
nehmt Ihr Euch die Pässe vom 
Tisch und ordnet jeder Fleder- 
maus das passende Visa zu: 
Nautilus an die gelbe Maus, 
Ectophylla an die unten hän- 
gende Fledermaus, Noctilio an 
die herumschwirrende, Tadari- 
da an den Punker, Tadarida 
brasilia an die oben hängende 
und Macrotus an den Fleder- 
mausbeamten. Danach könnt 
Ihr die Höhle endlich verlassen. 
‚Als nächstes zeigt Ihr der alten 
Fledermaus das Amulett und 
hängt Euch an die Stange. In 
einem kleinem Gespräch mit 
dem Fledermausgreis erfahrt 
Ihr einige sehr interessante 
Dinge. Nach der Unterhaltung 
nehmt Ihr den Stein aus der 
Nische und verfrachtet ihn in 
die vordere, mittlere Nische bei 
der Jaguarstatue. Plötzlich 
erwacht der Jaguar und stellt 
Euch ein paar simple Fragen, 
die keine Schwierigkeit darstel- 
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len. Habt Ihr alle zehn Fragen 
richtig beantwortet, ist der 
Jaguar von seinem Fluch ge- 
bannt und überreicht Euch eine 
‚goldene Feder. 

Dankend nehmt Ihr das Ge- 
schenk an und geht in die 
‚obere Höhle. Ihr trefft auf den 
scheinbar schwer erkrankten 
Paquita. Um Euren Freund 
wieder zu heilen, begebt Ihr 
Euch noch einmal zur alten 
Fledermaus und bittet sie um 
Rat. Die weise Fledermaus gibt 
Euch eine Pfeife und schickt 
Euch auf die Suche nach den 
Zutaten für ein Heilmittel. Um 
die Höhle verlassen zu können, 
müßt Ihr einmal kräftig in die 
Pfeife blasen. Danach könnt Ihr 
ungehindert mit dem Floß die 
Höhle verlassen. 


Im Mangroven-Dschungel 
‚Auf dem Wasser klettert Ihr 
auf einen Baum und schnappt 
Euch eine Banane. Weiter 
nach rechts entdeckt Ihr auf 
einer Insel einen Affen, der 
ganz wild auf die Banane ist. 
‚Gebt sie ihm und nehmt Euch 
als Gegenleistung das ge- 
fährlich ausschauende Piran- 
hagebiß. Danrı schwimmt Ihr 
noch einmal zurück zu den 
Bananenbäumen und schnei- 
det mit Hilfe des Gebisses die 
Schwimmpflanzen ab. Nun 
wieder zum Affen und ihm die 
Schwimmpflanze überlassen. 
Während der Affe das Weite 
sucht, werdet Ihr von einem 
mächtigen Adler entführt. 


In der alten Stadt 

In seinem Nest angelangt, 
zeigt Ihr ihm die goldene Fe- 
der. Danach ist wieder Müll 
einsammeln angesagt. Dabei 
stoßt Ihr auf eine Lupe, mit der 
Ihr die goldene Maske etwas 
genauer in Anbetracht ziehen 
solltet. Ihr entdeckt eine gol- 
dene Scheibe und legt die 
Maske zurück in die Vertiefung 
zu den anderen Goldgegen- 
ständen. Dadurch öffnet sich 
eine Nische mit Goldstücken, 
die Ihr einsteckt. Nun packt Ihr 
die goldene Scheibe und die 
‚Goldstücke auf die rechte Seite 
des Felsbrocken. Ans Tages- 
licht kommt ein Geheimgang, 
der in ein Labyrinth führt. Um 
nicht die Orientierung zu verlie- 
ren, werft Ihr mittels Lupe einen 
Blick auf die Halskette von der 
alten Frau. Daraus ergibt sich, 
daß Ihr ins mittlere hohe Ge- 
bäude müßt. In dem Gebäude 
müßt Ihr die neun Steinblöcke 
zweimal so drehen, daß sich 
jeweils eine Figur ergibt. Ist 
dies erledigt, öffnen sich zwei 
Nischen in denen sich eine 
Flöte, eine Krone und etwas 
Goldstaub befindet. 


Nun klettert Ihr die Nischen 
rechts neben dem Schlangen- 
bildnis hinauf und berührt die 
Schlange. Dadurch öffnet sich 
eine Tür und Ihr könnt den 
Raum verlassen. Um auf die 
Insel zu gelangen, springt Ihr 
von Stein zu Stein. Sobald Ihr 
dabei das Wasser berührt, 
erscheint eine Seeschlange, 
die sich jedoch von den Klän- 
gen der Flöte leicht beschwich- 
tigen läßt. 


Auf der Insel 

‚Auf der Insel ist es Eure Auf- 
gabe, die Brünnlein wieder 
zum Fließen zu bringen. Dazu 
dreht Ihr am Steinkopf auf dem 
Brunnen. Doch leider hindert 
Euch eine Schlingpflanze am 
Weiterkommen. Zeigt Ihr der 
Pflanze jedoch Euer Amulett, 
wird sie kein weiteres Hindemis 
darstellen. Nun dreht Ihr noch 
einmal am Knopf und holt Euch 
von der kleinen Statue den 
Steinpot. Diesen setzt Ihr zu- 
sammen mit der gelben Blume 
rechts in den Brunnen ein. Da- 
mit hättet Ihr den Brunnen zum 
Leben wiedererweckt und Ihr 
könnt in Ruhe den gewünsch- 
ten Samen herausgreifen. 

Doch die Freude über das 
neu gewonnene Glück hält 
nicht lange an, denn Bösewicht 
Slaughter erscheint und fordert 
den Schatz von Euch. Da Ihr 
ihm nicht damit dienen könnt, 
packt er selber an und fängt an 
zu schaufeln. Jetzt benutzt Ihr 
den Goldstaub, um ihn abzu- 
lenken. Folgt Euch der Böse- 
wicht, blast Ihr ihm den Staub 
ins Gesicht. Dann ist es höch- 
ste Zeit nach Paquita zu 
schauen. Dazu benutzt Ihr die 
Pfeife und die hilfsbereite 
Fledermaus erscheint. Verab- 
reicht nun Paquita das Wasser 
aus dem Brunnen und Euer 
treuer Freund ist wieder quick- 
lebendig. 

Nun geht es nochmal zurück 
ins Dorf, um den Samen in die 
Aushöhlung einzupflanzen. Ein 
letztes Mal blast Ihr in die 
Pfeife und klickt Paquitas 
Flügel an. Damit ist es dank 
Eurer Hilfe gelungen, den Re- 
genwald zu retten. Schade, 
daß es in der Wirklichkeit nicht 
auch so einfach ist. 


The Island of 
Dr. Brain 


Christian Adam aus Mün- 
chen und seine Freunde Astrid 
und Peter haben wieder zu- 
geschlagen und liefern uns und 
Euch einige nützliche Tips für 


Sierras Lernspielchen Island of 
Dr.Brain. 

Kurz noch ein paar Tips und 
Regeln: 
— Nach jedem erfolgreichen 
Puzzle EXIT anklicken, um 
weiter zu kommen. 
— Nach jedem Puzzle erhält 
man ein Zertifikat. 
—Wir haben alle Rätsel im ein- 
fachsten Schwierigkeitsgrad 
gelöst, um Euch nicht den 
Spaß an den beiden schwieri- 
geren Levels zu nehmen, die 
sehr empfehlenswert sind. 
— Kommt Ihr in einem Rätsel 
nicht weiter, geht einfach ein 
Rätsel zurück und geht es 
neu an, da sich die Puzzles von 
Mal zu Mal unterscheiden. 
— Man kann nur vor oder nach 
einem Puzzle speichern, nicht 
aber im Rätsel selbst! 

Doch nun zum eigentlichen 
‚Spiel. Nach dem Intro erblickt 
das wißbegierige Auge eine ... 


Landkarte 

Hier gibt man die Koor- 
dinaten des erscheinenden 
Zeichens ein und auf dem 
Schnittpunkt der beiden 
schwarzen Linien positioniert 
man den Fadenkreuz-Cursor 
und klickt. Nun erhält man sei- 
ne erste Plakette und steht vor 
dem... 


Polyminopuzzle 

Hier berührt man einen der 
herumliegenden Steinblöcke. 
Nun gilt es mit den vorgege- 
benen Steinen die graue Flä- 
che komplett zuzudecken. Die 
Form der Steine ändert sich 
von Spielstart zu Spielstart, 
deshalb können wir hier keinen 
exakten Lösungsaufbau geben. 
Hat man jedoch die Wand er- 
richtet, fährt diese herunter und 
gibt den Weg in eine Höhle frei. 
Man betritt diese und klickt auf 
den roten Knopf des Mikro- 
skops. Es geht an und man 
klickt auf das Sehteil, 


Microorganism sorter puzzle 

Verschiebt die blaue und ro- 
te Kurve so, daß die Mikroor- 
ganismen farblich voneinander 
abgegrenzt sind. Aus dem Mi- 
kroskop kommt dann eine Loch- 
karte, die man in den Schlitz 
des Sarges steckt (links im Bild). 


Sarcophagus lock puzzle 

Man muß die 3 waagrechten 
Zahlenreihen logisch ergänzen. 
Hierzu betätigt man die roten 
Knöpfe, um die 3stellige Zahl 
einzugeben und drückt die En- 
ter-Taste. Ist es geschafft, geht 
der Sarg auf und ein Skelett 
gibt Euch ein paar Steinschei- 
ben, die Ihr wiederum auf dem 
linken der 3 Stäbe (rechte Bild- 
hälfte) plaziert. 


oo UN 


Tower of Hanoi puzzle 

Ziel ist es, die Steine von 
links nach rechts zu bringen, 
wobei wieder der größte unten, 
der kleinste oben sein muß. 

Regel: Es können keine grö- 
Beren auf kleineren liegen und 
man kann nur immer einen be- 
wegen. Tip: Den kleinsten in 
die Mitte setzen. 

Nach einer weiteren Plakette 
geht die hintere Türe auf, wel- 
che den Zugang zum Strand 
freigibt. 


‚Animated jigsaw puzzle 

Immer einen Puzzlestein aus 
der Truhe nehmen und richtig 
plazieren, so daß am Schluß 
der gesamte Bildschirm ein Po- 
ster ist. Man kann die Puzzle- 
teile jederzeit wieder verschie- 
ben oder zurück in die Truhe 
legen. Fährt man mit den Cur- 
sor vorne links auf die Kiste, 
erscheint ein kleines blaues 
EXIT, welches man anklickt. 
Berührt man nun einen Fla- 
mingo. 


Neon flamingo puzzle 

Ziel ist es, den anfangs weiß 
blinkenden Flamingo weiß zu 
machen, während alle anderen 
rot bleiben müssen. Vom Fla- 
mingo erhält man dann eine 
Flasche und links hinten im 
Bild erscheint ein Schild, wel- 
‚ches man anklickt. 


Coconut tree word search 
puzzle 

Man sucht sich eine Spra- 
che (Spanisch, Französisch, 
Deutsch) aus. Nun muß man 
zehn der rechts stehenden Be- 
griffe im Buchstabenraster wie- 
derfinden. Egal ob von unten 
nach oben, rechts nach links 
oder diagonal etc. Man klickt 
den Anfangsbuchstaben an 
und zieht die Maus bis zum 
Endbuchstaben um dort loszu- 
lassen. Daraufhin gehen die 
Palmen auf und man kann 


ZDUNT uns 


hindurchgehen (klicken). Man 
kommt an eine wackelige 
Brücke und klickt das Holz- 
schild an. 


Cipher bridge puzzle 

Man muß durch Buchstaben- 
tauschen, Worttauschen, Leer- 
zeichen löschen und Leerzei- 
chen einfügen, ganze Sätze 
bilden. Insgesamt 3. 

Tip: Großgeschriebene Wor- 
te an den Anfang. Falls nötig 
kann man ein Leerzeichen 
zwischen Wort und Punkt set- 
zen, um so das Wort zu ver- 
schieben. 

Dadurch wird die Brücke 
ganz und man kann auf den 
großen weißen Torbogen klik- 
ken. Zur Belustigung solltet Ihr 
ruhig einmal auf das Schwein 
klicken. 


Botanical garden puzzle 

Hier muB man nun im 
Dschungel 8 versteckte Tiere 
finden, ‘z.B. einen Papagei. 
Dazu zieht man mit der Maus 
einen Rahmen wo man ein Tier 
vermutet. Hat man eines, 
erscheint die Erklärung, um 
welches Tier es sich handelt. 
Trifft man es nicht ganz, be- 
kommt man den Hinweis, daß 
man schon sehr nahe dran ist. 
Liegt man ganz falsch, wird der 
Rahmen rot und verschwindet. 
Fertig? Man erhält eine Tasche 
und kann zur Türe gehen. 


Volcano item analyser puzzle 

Ziel ist es, die chemische Zu- 
sammensetzung der 3 Gegen- 
stände herauszufinden. Hierzu 
legt man einen Gegenstand 
unter die Analyselampe. Es 
erscheint die Zusammenset- 
zung des Gegenstandes in Pro- 
zent in den schwarzen Käst- 
‚chen. Klickt man auf einen der 
gelben Knöpfe, so wird einem 
eine Erklärung, z.B. die Ele- 
mentenummer angezeigt und 
man kann das Element identifi- 


zieren (z.B. 50 = Sn = Zinn). 
Eine Periodentafel ist im 
Handbuch. 

Tip: niedrige Prozent-Anga- 
ben sind meistens nichtbe- 
stimmbare Restelemente für 
die man TR ELMNT wählt. 

Dann geht die Türe auf und 
man kann auf einen der 4 roten 
Knöpfe unten links im Bild 
klicken. 


Volcano pit access computer 
puzzle 

Hier muß man diagonal, 
waagrecht und senkrecht die 
Zahlen so plazieren, daß die 
angezeigten Summen erreicht 
werden. 

Tip: Man sollte auf das 
GOAL-Zeichen klicken, um sich 
die Restwerte anzeigen zu 
lassen. 

Der Vulkan schließt sich und 
man kann die Türe berühren. 


Spectrum analyser puzzle 
Es gilt die Elemente, die das 
Lichtspektrum ergeben, wel- 
ches im oberen weißen Balken 
vorgegeben ist herauszufinden. 
Zuerst sollte man jedes Ele- 
ment einzeln testen. Hat man 
die richtigen gefunden, wählt 
man alle gleichzeitig aus und 
hält sie über die Flamme. In 
unserem Fall: V, N, Br. 

Die Türe öffnet sich und man 
durchschreitet sie, um ins Dorf 
zu gelangen. Hier klickt man 
auf den kleinen Eimer unter 
den Apfelbäumen rechts im 
Bild. 


Synonym apple puzzle 

Hier muß man Wörter glei- 
cher Bedeutung finden. Die 
‚oberen 6 Worte muß man so in 
den Text einbauen, daß sich je 
zwei Zeilen reimen. Stimmen 
zwei Worte so färben sie sich 
lila. 

Nun fallen die Äpfel in den 
Eimer und man kann sich dem 
‚Ameisenhaufen widmen. 


‚Anthill antonym puzzle 

Dieses Puzzle funktioniert 
wie das vorherige. Nur daß 
man hier Wörter mit gegen- 
teiliger Bedeutung finden muß 
und dann eine Wassermelone 
erhält. Jetzt geht man zu den 
Maiskolben, welche auf dem 
Tisch liegen. 


Hominy homonym puzzle 

Hier muß man gleichklin- 
gende Worte finden. Richtige 
Worte werden hier blau und 
man erhält einen Eimer mit 
Maiskörnem. 

Nun legt man die 3 neu 
erworbenen Gegenstände (2 
Eimer und Melone) auf die 
Wippe und die Brücke wird 
heruntergelassen. Nun ab 


powertips 


durch die Türe und im Zimmer 
‚auf den Monitor geklickt. 


Match three puzzle 

Ihr müßt immer die 3 glei- 
chen Symbole anklicken. Ins- 
gesamt 5 Paare. Nun gibt Euch 
der Totem den Schlüssel für 
den Bücherschrank. 


Bookshelf puzzle 

Auf den 3 Regalebenen 
müßt Ihr die Bücher mit den 
Buchstaben den jeweiligen 
Gruppen zuordnen. Bei Schwie- 
rigkeiten könnt Ihr die Gruppen 
im Handbuch ab Seite 65 fin- 
den. 

Dahinter verbirgt sich ein 
Raum. Hindurch und auf das 
Schränkchen mit den drei Be- 
hältern geklickt. 


Counterweight puzzle 

Hier muß man die unter den 
Behältern angegebene Menge 
von je Wasser, Quecksilber 
und Alkohol in den Schacht 
rechts hineingießen, so daß die 
Gewichtsanzeigen auf 0 ge- 
hen. Erst dann kann man den 
Lift nach unten öffnen. Im 
Handbuch findet Ihr Hilfen bei 
der Umrechnung der Behälter- 
größen in die entsprechende 
Flüssigkeitsmenge. 

Jetzt kann man auf den roten 
Knopf des Lifts drücken. 


Robot-rat-driven elevator 
puzzle 

Es wird die rechte rote Zahl 
durch die linke rote Zahl geteilt 
und dieser Faktor muß nun 
multipliziert mit einer der obe- 
ren Zahlen eine untere Zahl er- 
geben. Hat man die untere und 
obere Zahl, klickt man auf die 
Rädchen neben den beiden 
Zahlen (die Felder werden lila) 
und man drückt den großen 
Pfeil nach unten. 

Die Lifttüre durchschreitend 
findet man sich im Labor von 
Dr. Brain wieder. Hier wählt 
man eine der drei farbigen 
Kassetten im Schränkchen 
neben dem Fischglas aus und 
steckt diese in den vorgese- 
henen Schlitz im Kopf des Ro- 
boters. 


Programmable robot puzzle 

Hier müßt Ihr den Roboter 
(mit den Befehlen vor, zurück, 
links, rechts, aufheben, abstel- 
len) so programmieren, daß er 
Euch die 3 Top-Secret-Kisten 
aus dem Labor holt. 

Ist dies geschafft, erhaltet Ihr 
einen Behälter mit Genen, den 
Ihr rechts neben dem Roboter 
auf den blauen Monitor legt. 


‚Cyborg genetics puzzle 


Ihr müßt nun Cyborgs er- 
schaffen. Wählt also je einen 
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von oben links und oben rechts 
aus. Diese sollen den Idealtyp 
unten links ergeben, wobei 
darauf zu achten ist, daß sich 
der Typus unten links dominant 
auf die Geburt auswirkt. Habt 
Ihr 2 ausgewählt, drückt Ihr auf 
BREED, um zu sehen, ob der 
Ideal-Cyborg herauskommt. 

Mit dem nun erhaltenen 
‚Schlüssel läßt sich die Türe in 
der hinteren Wand öffnen und 
Ihr gelangt in die Galerie. In 
dieser öffnet Ihr die Schaltflä- 
che unten links. 


‚Art concentration puzzle 

Ziel ist es, die umgedrehten 
Bilder an der Wand den 6 
Künstlerbüsten zuzuordnen. 
Klickt man auf die bereits um- 
gedrehten Bilder, sagt einem 
der Schöpfer des Bildes, wie 
es heißt. Ferner kann man die 
Büsten und die kleinen roten 
Knöpfe berühren, um mehr 
über die Maler und ihre Stil- 
richtungen zu erfahren. 

Danach kann man sich der 
‚Orgel widmen, 


Music puzzle 

Hier gibt es drei Lektionen: 
1. Man muß die angezeigten 
Noten nachspielen. 

2. Schaut Euch die auf der Or- 
gel gedrückte Taste an und 
schrelbt die entsprechende No- 
te auf. 

3. Es werden Noten gespielt 
und Ihr müßt sie anschließend 
aus dem Gedächtnis nach- 
schreiben. Habt Ihr die Noten- 
folbe) müßt Ihr auf DONE drük- 

en. 

Darauf öffnet sich die Türe 
und man betritt zum letzten Mal 
einen Raum: den Kontrollraum. 
In diesem drückt man auf den 
Knopf an der Wand und eine 
Klappe fällt heraus, Den nun 
sichtbaren Gegenstand berührt 
man. 


Repair the navigation com- 
puter puzzle 

Hier müßt Ihr die logisch 
passenden Teile jeder Reihe 
ergänzen. Dann müßt Ihr den 
Instruktionen folgen (Hebel be- 
tätigen) und warten, bis der 
grüne Chip bei der roten Lam- 
pe sichtbar wird. Nun könnt Ihr 
den defekten Chip herausneh- 
men. 


Transistor logic puzzle 

Den Anweisungen folgend, 
steckt man den Chip in den 
linken Sockel und drückt den 
darüberliegenden TEST-Knopf. 
Jetzt gilt es den richtigen 
Schaltalgorythmus zu finden 
(die blauen Steckverbindun- 
gen). Ist der Chip erstellt und 
getestet, wird der Hebel erneut 
gezogen und man kann endlich 
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in der Schlußsequenz sehen, 
für was oder wen man all die 
Mühen auf sich genommen 
hat. 

Seid jedoch nicht traurig, 
wenn Ihr nicht die volle 
Punktzahl erreicht habt. Die 
könnt Ihr nur im Experten-Level 
erreichen. 


Street 
Fighter 2 


Blaue Flecken auf beiden 
Seiten verspricht der Tip von 
Michael Debus aus Heede/- 
Ems. Mit seinem Cheat ist ein 
völlig ausgeglichenes 2-Player- 
Spiel möglich. 

1. 2-Player-Modus anwählen. 
2. Zwei beliebige Kämpfer aus- 
wählen. 

3. Nachdem der Kampf begon- 
nen hat, auf “P" (für Pause) 
drücken. 

4. Im Pausenmodus “7kids” 
eingeben. 

5. Jetzt den Kampf beenden 
und wieder zum Auswahlbild- 
schirm zurückkehren. 

Dem Duell zweier gleicher 
Charaktere (z.B. Blanka vs. 
Blanka) steht nun nichts mehr 
im Weg! 


Be 
evi 
the Patriarch 


Tsunamis Computer-Aben- 
teuer gehört zwar nicht zu den 
Schwergewichten im Grübel- 
genre, trotzdem haben die Pro- 
grammierer einige Fallen ver- 
steckt. Dank Gunter Sander 
aus Buchloe und seiner Lö- 
sung dürftet Ihr keine Schwie- 
rigkeiten mehr haben. 


Wie alles beginnt 

Das Intro erzählt uns, daß 
die Katzenmenschen, die mit 
den Menschen seit Jahren in 
Frieden leben, ein Kriegsschiff 
gebaut haben, um mal wieder 
mächtig Ärger vom Zaun zu 
brechen. Nur zwei Leute sind 
ihnen dabei im Wege: Der 
Katzenmensch Chmeee und 
der Erdling Louis Wu, die bei- 
den Entdecker der Ringwelt! 
Deshalb sollen die Herren ge- 
killt werden, doch Louis Wu 
schickt seinen Freund Quinn 
los, um Chmeee zu warnen, 
genau hier beginnt das Aben- 
teuer. Quinn steht also vor dem 
Hause Chmeees, und unter- 
bricht den roten Strahl. Der 
Katze, die jetzt angerannt 


kommt ung recht barsch fragt, 
was man hier wolle, hält man 
den Siegelring von Louis Wu 
unter die Nase und schon be- 
kommt man Einlaß. 

Im Gespräch mit unserem 
Gastgeber, der übrigens lacch 
heißt, erfahren wir, daß Louis 
Wu und Chmeee den Braten 
schon längst gerochen haben 
und sich auf der der Ringwelt 
versteckt halten. Auf die Frage, 
warum wir Chmeee warnen 
wollten, antworten wir, dies sei 
ein Freundschaftsdienst. In ei- 
ner Zwischensequenz sehen 
wir nun, wie das Killerkomman- 
do landet, Sekunden später 
fallen Schüsse, wobei lacchs 
Bruder getötet wird. Kurz da- 
rauf kommt der Attentäter ins 
Bild und untersucht die Leiche. 
Wir nutzen die Zeit, um ihn mit 
unserer Laserpistole zu betäu- 
ben, beim Fallen verliert der 
Killer eine Diskette, die wir so- 
fort an uns nehmen. Jetzt ist 
Flucht angesagt, draußen ste- 
hen die Flugwagen der Killer. 
Der obere Wagen wird mit 
einem Knopfdruck als "Slave" 
gekennzeichnet, in den unteren 
setzen wir uns selbst hinein. 
Jetzt noch die Diskette ins 
Laufwerk der Flugmaschine, 
‚den Knopf “Master” pressen, 
auf den Anlasser drücken und 
die Flucht ist geglückt. 

Am Raumhafen läßt man 
lacch mit der Wache plaudern, 
‚so kommt man ohne Probleme 
durch das Kraftfeld in den 
Hangar. Im Raumschiff be- 
kommt man sehr schnell Be- 
such von einer weiteren Wa- 
che, die wir mit einem Schuß 
aus der Laserpistole ins Reich 
der Träume schicken. Leider 
befindet sich auch noch die 
Mechanikerin Miranda an Bord, 
die sich sofort wieder verdrückt 
und den Hyperantrieb des 
Schiff sabotieren will, doch den 
größten Schaden kann man 
verhindern, wenn man sie 
ebenfalls betäubt. Sie erwacht 
später wieder in der Kranken- 
station und ist so wütend, daß 
sie jede Mitarbeit verweigert. 
Wieder liefert die gefundene 
Diskette, ins Laufwerk des 
Auto-Docs geschoben kann 
sich Miranda von der Wahrheit 
überzeugen und die Gute ist 
auf unserer Seite. Auf der 
Brücke des Schiffes erscheint 
kurz darauf ein Hologramm der 
“Puppetiers”, einer sehr intelli- 
genten und gerissenen Rasse, 
die anbietet, den drei Flüch- 
tenden bei ihrer Reise zur 
Ringwelt behilflich zu sein, 
indem sie die Feinde auf eine 
falsche Fährte lockt. Als Ge- 
genleistung verlangen sie eini- 
ge Artefakte von der Ringwelt, 
sogenannte Stasis-Boxen. In- 


nerhalb dieser Boxen verlang- 
samt sich der Zeitfluß um die 
so eingeschlossenen Gegen- 
stände zu konservieren. Da 
man sowieso keinen andere 
Wahl hat, erklärt man sich be- 
reit und landet etwas später auf 
der Ringwelt. 


Das Eingeborenendorf 

Den Eingeborenen gibt man 
sich als Gott zu erkennen und 
lacch geht daraufhin mit den 
Männern auf die Jagd, wäh- 
rend Quinn noch ein wenig mit 
dem Medizinmann und dem 
Häuptling plaudert und erfährt, 
daß dem Stammesvater gera- 
de der Alkohol ausgegangen 
ist. Glücklicherweise lagert im 
zweiten Stock der Landefähre 
noch eine Flasche Bier im Au- 
tomaten auf der linken Seite, 
die wir sofort aushändigen. 
Zum Dank für diesen edlen 
Tropfen schenkt uns der 
Häuptling seine Tochter, die 
den überraschten Quinn so- 
gleich verführt. Als wir wieder 
erwachen, lassen wir das Seil 
mitgehen und schleichen uns 
leise davon, draußen hat Mi- 
randa inzwischen mit dem 
Häuptling eine Party steigen 
lassen und ihn eingeschläfert, 
jetzt können wir uns auch noch. 
die Leiter schnappen. 

Vor dem Haus lehnen wir die 
Leiter an die Wand, klettern auf 
das Dach, binden das Seil an 
den vorstehenden Felsen und 
klettern durch die linke Feuer- 
öffnung hinein. Das Fell im 
hinteren Teil des Raumes trägt 
eine seltsame Zeichnung, die 
wir uns gut einprägen. Jetzt 
gehn wir nach unten und mop- 
sen dem schlafenden Medizin- 
mann das Amulett, danach 
stehlen wir uns auf dem selben 
Wege hinaus, auf dem wir rein- 
gekommen sind. Gerade jetzt 
kommt lacch mit reicher Beute 
vom Jagen zurück, als Gegen- 
leistung bietet der Häuptling 
an, unsere Helden zum ersten 
Artefakt zu führen. Dazu müßt 
Ihr die Symbole auf dem Tisch 
so verteilen, wie auf dem Fell 
beschrieben, das Amulett des 
Medizinmannes kommt in die 
Mitte. Nachdem wir das Kraft- 
feld passiert haben, benutzen 
wir den Scanner an der Box 
und stellen fest, daß es zwar 
eine Art Raumschiff ist, aber 
leider etwas zu groß zum Be- 
wegen ist, also ziehen wir wie- 
der ab. 


Die Höhle 

Allen Überredungskünsten 
zum Trotz will lacch allein in 
der Höhle nach der zweiten 
Stasis-Box suchen, dabei wird 
er auch prompt gefangenge- 
nommen. Als Quinn die Katze 
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suchen geht, wird er ebenfalls 
von den Bewohnern ge- 
schnappt und zu lacch in die 
Vorratshöhle gesperrt. Dort 
liegt unser Kumpel besin- 
nungsios am Boden, zum 
Glück haben wir den Ver- 
bandskasten aus der Luft- 
schleuse an uns genommen 
und können so schon mal 
Erste Hilfe leisten. Unglück- 
licherweise hat man Eurem 
Gefährten ein Gift injiziert und 
er schläft wie ein Stein. Der 
spitze Knochensplitter weiter 
oben im Raum findet unser 
Gefallen, danach muß sich 
Quinn durch das Loch in der 
Decke nach draußen hangeln. 
Jetzt nähert man sich vorsichtig 
dem Seil, das am Boden be- 
festigt ist und schneidet es mit 
dem Knochen durch, schon ist 
die Fledermaus befreit. 

Anschließend läßt man sich 
erneut durch die Falltüre glei- 
ten und landet wieder bei 
lacch. Kurze Zeit später kommt 
die Fledermaus mit einem Ge- 
gengift für unseren betäubten 
Freund, außerdem verspricht 
sie, uns auch weiterhin hilfreich 
zu Seite zu stehen. Erneut klet- 
tert Quinn durch das Loch und 
folgt der Fledermaus nach 
links. Die auftauchenden Wa- 
chen werden mit der Laserpi- 
stole bedient, jetzt kann man 
den Felsen zu lacchs Gefäng- 
nis beiseite rollen, aber dieser 
will erst rauskommen, wenn 
man die Stasis-Box gefunden 
hat. Als wir die Fledermaus fra- 
gen, bekommen wir den ent- 
scheidenden Hinweis: Der Ein- 
gang zur geheimen Höhle be- 
findet sich auf der rechten 
Seite der linken Steinsäule, 
dort greift man sich schnell die 
Box und flüchtet mit lacch 
zurück zur Landefähre. 


Das Sonnenblumenfeld 
Zuerst sollte sich Quinn das 
Kapitel “Stasis Field” aus dem 
Bordcomputer zu Gemüte füh- 
ren, alsdann kann er in den 
Hangar gehen und mit lacch 
und Miranda die erste Box öff- 
nen. Heraus kommt ein Kon- 
troll-Modul, das im Moment 
noch ohne Wert für das Trio ist, 
deshalb fliegen sie gleich zur 
nächsten Box. Die liegt in ei- 
nem Feld, das von recht ge- 
fährlichen Sonnenblumen um- 
geben ist, da diese mit töd- 
lichen Laserstrahlen um sich 
schießen, Auf lacchs Frage, ob 
man sofort eine Sonde aussen- 
den will, antwortet man, es sei 
besser, die Nacht abzuwarten. 
Jetzt beschwert sich unser 
pelziger Freund darüber, daß 
den Menschen wie üblich der 
Mut zum Risiko fehlt und lacch 
die Sonde zur Not selber 
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steuern würde, was uns zu der 
Äußerung treibt, Vorsicht sei 
der bessere Teil der Tapferkeit. 
Jetzt startet lacch die Sonde 
und bringt die Stasis-Box direkt 
in den Hangar. Zurück auf der 
Brücke müssen sich die drei 
erneut mit den “Puppetiers” 
rumschlagen, die endlich Er- 
gebnisse sehen wollen, des- 
halb geht die Reise direkt zur 
nächsten Zeit-Dose. 


Unter Wasser 

Leider ist die vierte Box unter 
Wasser und kann nicht ohne 
Hilfe geborgen werden, des- 
halb wird Quinn losgeschickt, 
um einen Kontakt zu den Was- 
serbewohnern herzustellen. 
Nach einem kurzen Gespräch 
mit dem Fischwesen am 
Strand, weist dieser darauf hin, 
daß solche Enscheidungen nur 
der Chef der Fische treffen 
könne. Wir ziehen uns den 
Taucheranzug aus der Schleu- 
se über und tauchen ins kühle 
Naß. Unser Gewährsmann ver- 
schafft uns auch tatsächlich 
eine Audienz, der König erklärt 
sich sogar zur Hilfe bereit, doch 
leider muß Quinn den Meeres- 
bewohnern vorher ein Überset- 
zungsgerät wiederbeschaffen, 
das ihnen vom “Explorer” ge- 
stohlen wurde. Zurück im 
Schiff, legen wir den Anzug 
wieder ab und gehen in den 
Hangar. Mit den Kontrollen auf 
der linken Seite ordern wir 
einen kleinen Gleiter, mit dem 
Quinn sofort in eine zerstörte 
Wolkenstadt abhebt, Zur Si- 
cherheit braten wir dem alten 
Mann im Labor erstmal mit der 
Laserpistole eins über, dann 
peilen wir kurz in die Rohrpost, 


wo wir einen Schlüssel kas- 
sieren können. Nachdem un- 
ser Held auch die Bücher 
durchsucht hat, findet er einen 
Zettel mit einer Zahlenkombi- 
nation. 

Jetzt tippt man auf den 
Hocker und kann diesen nach 
links oder rechts drehen, die 
Zahlenreihe gibt an, wieviele 
Umdrehungen jeweils in eine 
Richtung gemacht werden 
müssen, bis der Sitz hoch- 
klappt und einen Tresor frei- 
gibt, den wir schließlich mit 
dem Schlüssel öffnen können. 
Im Safe liegt brav der elektro- 
nische Dolmetscher, der die 
Sprache der Delphine über- 
setzen kann. Da wir schon mal 
beim Einsammeln sind, lassen 
wir das Glas auf dem Arbeits- 
tisch in unserer Tasche ver- 
schwinden und ziehen den 
Korken am Faß heraus. Mit der 
austretenden Brühe füllen wir 
das Glas und können endlich 
zum Gleiter zurückkehren. 
Wieder im Hangar angekom- 
men, bedienen wir die Konsole 
auf der rechten Seite und kom- 
men so zu zwei praktischen 
Roboterarmen, die Quinn so- 
fort in seiner Tasche ver- 
‚schwinden läßt. Am Ufer wartet 
bereits das Fischwesen auf 
uns, dem wir bereitwillig den 
Dolmetscher abtreten. Nach 
kurzer Tauchphase rückt der 
Wassermensch mit der Nach- 
richt raus, daß giftige Tentakel 
den Meeresboden unsicher 
machen, aber mit dem grünem 
Saft, den wir überreichen, kann 
auch dieses Problem beseitigt 
werden. Jetzt fehlt den Delphi- 
nen nur noch ein Greifer, so 
wechseln auch noch die Robo- 


terarme ihren Besitzer. Endlich 
befindet sich auch diese Box in 
unserem Besitz, allerdings ist 
sie leer. 


Das Schloß 

Gleich nach der Landung be- 
gegnen Quinn und lacch einem 
Sklaven, der allerdings nicht 
sehr redselig ist, deshalb ma- 
chen sie sich auf den Weg zum 
Schloß. Auf der Straße treffen 
sie auf einen weiteren Katzen- 
menschen, der ihnen verklik- 
kert, daß sie zum alljährlichen 
Festival zu spät gekommen 
sind. Während lacch zum 
Schiff zurückkehrt, bleibt Quinn 
und redet mit dem Sklaven. 
Neben einigen Infos rückt der 
Wäscher auch ein paar alte 
Klamotten heraus. Als Sklave 
verkleidet gelangt Quinn zwar 
ins Schloß, wird sofort von den 
Wachen angehalten und zum 
Oberaufseher gebracht. Dort 
liegt etwas Stroh, das wir sofort 
an uns nehmen. 

Jetzt gehen wir nach oben 
und nach rechts, schon stehen 
wir im Speisesaal und müssen 
miterleben, wie der dort sit- 
zender König einen Sklaven 
niedermetzelt. Allerdings ist der 
Herrscher etwas ungestüm und 
beschmutzt dabei sein Hemd, 
das wir mit der Behauptung, 
wir würden sofort Ersatz ran- 
schaffen, mitnehmen. Zurück 
auf dem Flur gehen wir wieder 
nach rechts und kommen in 
den Hof, der Wache halten wir 
das erbeutete Hemd unter die 
mißtrauische Nase und dringen 
somit in den Schlafsaal und die 
Kleiderkammer vor. Die Säule 
in der Kleiderkammer verbirgt 
ein Geheimfach, dazu muß 


man nur an der rechten Strebe 
ziehen und zwei Schwerter 
blitzen uns an. Aber nur das 
untere nehmen wir mit und 
stecken es im Schlafgemach in 
die ganz rechte Säule. Wieder 
öffnet sich ein Geheimfach, 
Sekunden später befindet sich 
die nächste Stasis-Box in un- 
serem Besitz, nach dem Öff- 
nen findet sich darin ein Ge- 
danken-Steuerungs-Helm. Das 
Stroh legen wir auf das Bett, 
mit der Kerze aus dem Ständer 
entzünden wir ein nettes Feu- 
erchen, so wird die Wache vor 
der Türe abgelenkt und wir 
können in den Hof hinaus 
flüchten. Kaum ist die Wache 
weg, laufen wir nach oben auf 
den Balkon und benutzen den 
Scanner, schon eilt lacch mit 
den Gleitern herbei und sam- 
melt uns ein. 


Im Canyon 

Die fleißige Miranda hat in 
der Zwischenzeit herausge- 
funden, daß man mit dem Kon- 
trollgerät aus Box vier, das 
Stasis-Feld bei den Eingebo- 
renen abschalten kann, des- 
halb fliegen sie sofort zurück 
zum Dorf, um das Schiff näher 
zu untersuchen. Nachdem 
Quinn den Stasis-Feld-Neu- 
tralisator benutzt hat, ist das 
Schiff vom Zeit-Feld befreit. 
Nach dem Öffnen der Klappe 
an der linken Seite kommt eine 
Art Öffnungscode zum Vor- 
schein, die richtige Kombina- 
tion von links nach rechts lau- 
tet 34 1526. Ist alles richtig 
eingetippt, klappt die Luke auf 
und ein halbtoter Alien fällt 
heraus. 

Quinn muß ihm schnell den 
Helm aus dem Schloß aufset- 
zen, dann erklärt uns der Aus- 
serirdische, daß man den An- 
timaterie-Antrieb deaktivieren 
muß, sonst explodiert das 
Schiff, Er gibt uns einen elek- 
tronischen Schlüssel, mit dem 
öffnen wir die kleine Klappe an 
der Oberseite und benutzt den 
alten Stasis-Safe um die Anti- 
materie aufzusammeln, bei der 
Gelegenheit lassen wir auch 
noch die Steuermodule, die et- 
was weiter unten stecken, mit- 
gehen. Derweil hat der Außer- 
irdische unsere beiden Freun- 
de mit dem Gedankenhelm in 
seine Gewalt gebracht, aber 
nachdem ihm Quinn auch noch 
eine Ladung mit dem Neutra- 
lisator gegeben hat, können wir 
den Helm wieder an uns neh- 
men. Da dem Trio im Augen- 
blick die medizinischen Mittel 
zur Behandlung des verwunde- 
ten Fremden fehlen, befördern 
wir ihn einfach wieder ins 
Wrack zurück und aktivieren 
erneut das Stasis-Feld. 


ZDUNT ana 


Der Endkampf 

Quinn faßt den Plan, mit der 
Landefähre einen Angriff zu 
fliegen und das Schlachtschiff 
zu vernichten. Jetzt sieht man 
die Fähre auf die “Destroyer” 
zufliegen, genau jetzt wählen 
wir die Steuermodule aus dem 
Inventory und benutzen sie am 
Schiff der Angreifer. Die Fähre 
wird zwar beschossen und 
restlos zerstört, aber Quinn 
kann sich per Teleportation aus 
dem Wrack befreien. Nachdem 
die Gefahr gebannt ist, kann 
man sich in Ruhe das magere 
Ende der Story ansehen. 


Legend of 
Valour 


Für alle, denen Legend of 
Valour zu viel Kopfzerbrechen 
bereitet, hier ein paar Tips von 
Karsten Kutowski aus Herne, 


Bugs und Unzulänglichkei- 
ten 

‚Allen mit einer Genius-3-Ta- 
stenmaus sei empfohlen ihren 
Nager auf 2-Tasten-Betrieb um- 
zustellen, da sonst der Maus- 
pfeil tut, was er will. Es wird ab- 
solute Microsoft-Maus-Kompa- 
tibilität gefordert. Bei Fehlfunk- 
tionen sei jedem ein Blick in 
das Handbuch seiner Maus 
empfohlen. Außerdem ist den 
Programmierern in der Eile des 
Weihnachtsgeschäfts ein Feh- 
ler beim Bildformat unterlaufen, 
der dazu führt, daß die Karte 
des Architektenhauses nicht 
angezeigt wird, sondern statt- 
dessen der ganze Rechner 
sang- und klanglos verröchelt. 
Da die Bilder im LBM-Format 
vorliegen, auch wenn sie sich 
FCB nennen, kann man dem 
abhelfen: ARCHMAP.FCB 
nach ARCHMAP.LBM umbe- 
nennen, mit einem Bildbe- 
trachter (z.B. VPIC) anzeigen 
und nach LBM oder DPaint2 
(nicht DPaint2-Enhanced!) For- 
mat konvertieren. Das Format 
von DPaint2-Enhanced, in dem 
dieses Bild versehentlich ge- 
speichert wurde, benutzt eine 
andere Art der Farbverteilung. 
Danach natürlich wieder in 
ARCHMAP.FCB umbenennen. 
Das Abspeichern ist zwar ge- 
nerell überall möglich, sollte 
jedoch nur oberirdisch genutzt 
werden. Unterirdisch geht's 
zwar auch, aber nach dem Ein- 
laden sind die Monster nicht 
mehr das, was sie mal waren. 
Dieser Effekt bleibt glückli- 
cherweise nur so lange, bis 
man die Unterwelt wieder ver- 
läßt. 


Ein möglicher Lösungsweg 
Sofort nachdem man die 
Stadt betreten hat, besorgt 
man sich im Gebäude östlich 
vom Zollhaus die Siebenmei- 
lenstiefel; das erhöhte Tempo 
schont die Nerven. Dann mie- 
tet man sich, so noch Geld da 
ist, im Reisegasthaus ein — 
Das Essen kostet dann nur 
noch die Hälfte. Nun in die 
Kriegergilde eintreten. 


Aufgabe 1 

Den Bronzehelm aus der 
Rüstkammer besorgen, 

Dort bekommt man zwar nur 
den Hinweis, in der Frachtmei- 
sterei zu suchen, kann dafür 
gleich die kraftverstärkenden 
Handschuhe mitnehmen, die 
im Obergeschoß liegen. Nach- 
dem man den Helm aus der 
Frachtmeisterei zur Gilde ge- 
bracht hat (Helm in die Hand 
nehmen, in den Schalter laufen 
und Geschäft wählen), ist man 
bereits Mitglied. 

Der 2. Auftrag ist dann schon 
kniffliger: man trifft sich mit 
Krieger Orlak im Casino und 
erfährt, daß in Haus Nixenruh 
der salzige Kapitän zu treffen 
und Schmuggelware zur Gilde 
zu bringen sei. Den salzigen 
Kapitän im Nixenruh findet man 
eh nicht. Deshalb lassen wir 
Nixenruh aus und gehen gleich 
zum Bootshafen in die äußer- 
ste südöstliche Ecke. Dort steht 
das Schmuggelgut auf einem 
Tisch. Zurück zur Gilde und 
aufsteigen. Der nächste Auf- 
trag führt uns zum zoolatri- 
schen Institut — universal Biß- 
wunden-Gegengift holen. Dort 
liegt natürlich nur ein Stein, der 
Fledermausbetäuber und eine 
Spruchrolle auf der steht, wie 
man ihn. benutzt. 

Also auf zum Glockenturm, 
in den Untergrund und eine 
rote Vampirfledermaus töten. 
Die sammeln wir ein und brin- 
gen sie ins Institut zurück. Dort 
ist man darüber so glücklich, 
daß man uns das Gegengift 
gibt, mit dem wir in der Hier- 
archie der Gilde aufsteigen 
können. E 

Bei der nächsten Aufgabe 
zeigt sich die Konkurrenz der 
Gilden: Wir sollen die Heraus- 
forderung in der Söldnergilde 
annehmen und Champion der 
Todesgrube werden. Also ein 
Blick aufs nächste schwarze 
Brett geworfen, wann die 
Kämpfe stattfinden und jeweils 
Nachts über das Söldnerge- 
fängnis in den Untergrund zur 
Todesgrube. Dort wartet der 
‚angekündigte Gegner auf seine 
Abreibung, die wir ihm prompt 
zukommen lassen. Nach den 
drei Kämpfen liegt auf einem 
der Stalagmiten der Siegeslor- 
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beer, den wir nun stolz zur Gil- 
de tragen. 


Das Medusenhaupt 

Die letzte große Tat in der 
Kriegergilde. Dazu betritt man 
die Unterwelt im südöstlichen 
Haus der Asegir-Gilde und 
haut in der Höhle der Medusa 
den Kopf ab. Die dazu benötig- 
te Axt findet man ebenfalls 
dort. Also vorsichtig um die 
Medusa herumlaufen, bis man 
die Axt hat. Den Kopf nehmen 
wir natürlich nicht sofort mit, 
sondern holen uns erst einmal 
den Sack aus der Kammer im 
Norden, den wir dann, wenn 
wir über dem Medusenhaupt 
stehen, benutzen, Den vollen 
Sack liefern wir in der Gilde ab 
und sind ab dann der Chef. 
Nun öffnen sich uns dort alle 
Türen und wir zahlen fortan 
keine Miete mehr. Dafür be- 
kommen wir aber auch keinen 
Lohn. 


Die Rolle der Wahrheit 

In dem uns nun zustehenden 
Chefraum liegt ein Totenschä- 
del, den wir für spätere Zwecke 
in unserer Herberge bunkern. 
Nun treten wir den Asegirs bei 
und besorgen zunächst den 
Trank der Beurteilung. Dieser 
befindet sich in der letzten Zu- 
flucht, die im gleichen Gebäu- 
de wie Hermods Palast resi- 
diert. Wir betreten das Haus in 
‚der Mitte der Südfront und fin- 
den den Trank in einer der Ein- 
zeizellen. 

Zurück in der Gilde, stellen 
wir uns der nächsten Prüfung: 
Die Rolle der Wahrheit von 
Schutzgott Forseti zu holen. 
Die liegt in der Unterwelt, die 
wir diesmal durch das Ge- 
richtsgebäude betreten. Nach- 
dem wir sie abgeliefert haben, 
möchte man von uns beim 
nächsten Job die mystische 
Tafel aus dem Grab der Mu- 
mie. Also wieder in den Unter- 
grund, diesmal im Gebäude 
westlich des Steinkreises, und 
zum Grab der Mumie vorar- 
beiten. Dahinter kommen wir 
an eine Tür, die von zwei Sta- 
lagmiten flankiert wird. Auf ei- 
ner der beiden liegt eine golde- 
ne Pyramide, die wir flugs ein- 
stecken. Um die Tür zu öffnen 
brauchen wir aber noch eine 
zweite davon, die auf den an- 
deren Sockel gesetzt werden 
muß. 

Wir können also entweder 
warten bis die Auftragszeit ver- 
strichen ist, uns den Auftrag 
nochmal geben lassen und die 
verwahrte Pyramide zu der nun 
wieder dort stehenden stellen 
oder wir bringen die eine Pyra- 
mide zum Fälscher in der Die- 
besgilde (Pyramide in der 
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Hand und Service wählen) und 
lassen uns ein Replikat ma- 
‚chen. Hinter der Tür findet sich 
dann auch die Tafel, die wir 
zum Aufstieg brauchen. Zurück 
in der Gilde erfahren wir, daß 
auch die guten Asegirs ihren 
Logenzwist hegen, denn als 
nächstes sollen wir das Aller- 
heiligste der Loki-Bruderschaft 
mit Pech beschmieren. 


Im Allerheiligsten 

Den bekommt man natürlich 
beim Schiffszubehörladen, 
sprich Krämer, und den leeren 
Eimer liefern wir als Beweis 
wieder ab. Die letzte Aufgabe 
besteht darin, von drei in einer 
der Gildenzimmer stehenden 
Kelchen den richtigen zu wäh- 
len und anzufassen, alle an- 
deren sind tödlich. Wenn Ihr 
Euch den Spaß gönnen wollt, 
den Riesenkraken zu sehen, 
dann folgt den Anweisungen 
des Djinns, der Euch erscheint, 
wenn Ihr die Lampe benutzt, 
und erlegt zunächst eine Fle- 
dermaus (richtig, im Glocken- 
turm waren welche). Dann legt 
ihr den Fledermausimbiß auf 
den Tisch vor der Tür nach Sü- 
den im Nidavellir und öffnet die 
Tür. Die Augen des Riesenkra- 
ken sollten nun eigentlich die 
Farbe des richtigen Kelches 
haben, tatsächlich abersind sie 
schwarz. Weil sie aber so 
‚schön blaßgelb umrahmt sind, 
entscheiden wir uns also für 
den gelben Trank, bringen die 
Lampe zurück und werden 
Gildenchef. Von nun an haben 
wir auch hier freien Zutritt zu 
allen Räumen, so daß wir in 
unserem Chefzimmer nun den 
uns zustehenden zweiten 
Schädel an uns nehmen und 
im Hotelzimmer aufbewahren. 


Die Diebesgilde 

Um in der Diebesgilde auf- 
genommen zu werden, müs 
sen wir erst unsere Mitglied- 
schaft in der Kriegergilde kün- 
digen und den Eingang zur 
Diebesgilde finden. Dieser liegt 
im Schlangenkopf, von wo wir 
über den Umweg durch die Un- 
terwelt in die Gilde kommen. 
Einfacher ist es, die Gilde 
durch das Fenster im Norden 
zu betreten. Die erste Aufgabe 
ist schnell erledigt: Wir gehen 
zum Tempel des Set, reißen 
uns den Opferstock unter den 
Nagel und liefern ihn brav ab. 
‚Als zweites klauen wir den Be- 
hörden im Finanzamt die Steu- 
ern eines Tages und bringen 
diese ebenfalls zurück. Die 
Baupläne der Gilde besorgen 
wir uns als nächstes vom Ar- 
chitekten. Sie liegen im Ober- 
geschoß des Architektenhau- 
ses, das wir durch ein Fenster 
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im Innenhof betreten. Aber 
Vorsicht: Die Stadtwache ist 
hier sehr wachsam! 

Nach dieser Prüfung sollen 
wir eine Woche lang mit Grau- 
fell, dem Anarchisten, zusam- 
menarbeiten, den wir um Mit- 
ternacht im Gehänkten treffen. 
Dieser teilt uns mit, daß wir 
eine steinerne Urne aus dem 
Gefängnishof im Schloß holen 
und auf den Tisch in der Arena 
der Söldnergilde stellen sollen. 
‚Auf dem Weg dahin statten wir 


der Schreibstube einen Besuch 
ab, und nehmen das Buch der 
Beschwörung mit. Nach dieser 
‚Aktion gibt Graufell uns sein 
Gütesiegel, das wir stolz zur 
Gilde tragen. 


Die verbotene Stadt 

Der letzte Job führt uns in 
die verbotene Stadt (richtig, 
das "Witches Meadow” auf der 
Karte, in das kein Weg führt). 
Rein soll man durch den Unter- 
grund und raus auf dem unbe- 
kannten zweiten Weg. Also 
wieder zum Gehänkten, Wür- 
ger Blutaxt treffen und anspre- 
chen. Der faselt sich irgendwas 
Unverständliches in den Bart 
und rückt die Karte nicht raus. 
Also beklauen oder hauen wir 
ihn bis wir die Karte haben und 
folgen ihr dann. Den Edelstein- 
felsen, den wir von dort mitzu- 
bringen haben, findet man na- 
türlich in der Halle der Steine 
im Nordosten. Nun benutzen 
wir den zweiten Ausgang, in- 
‚dem wir im Westen, etwas süd- 
lich des Casinos, hinter einem 


Baum durchs Fenster gehen 
und das Haus durch die Tür in 
der Westseite verlassen. 
Zurück in der Gilde bekom- 
men wir wieder freien Eintritt in 
alle Zimmer und besorgen uns 
den dritten Schädel aus un- 
serem Gildezimmer. Um nun 
der Set-Gemeinde beitreten zu 
können, verlassen wir die Ase- 
girs. Danach besorgen wir als 
erste Aufgabe die heilige Ku- 
gel, die beim Juwelier rumliegt. 
‚Auch der zweite Job ist nicht 


besonders aufregend: Bloß 
eine Flasche mit Götterblut 
vom Einbalsamierer holen; 
schnell gemacht. Hernach sol- 
len wir den Test des Schlan- 
geneis bestehen. Eine reprä- 
sentative Umfrage in der Be- 
völkerung führt uns zum 
Schrein (nicht verwechseln mit 
Njord’s Schrein!) und von dort 
in die Unterwelt. 

In der Brutkammer liegen 
gleich mehrere Eier rum, von 
denen wir eins mit einem Blitz 
bearbeiten. Den entstandenen 
königlichen Edelstein tragen 
wir zur Gilde zurück, die als 
nächstes den Amboß der 
Macht haben will. Dazu neh- 
men wir den Schlüssel, der 
nun in der Tempelhalle auf 
dem Tisch liegt, betreten den 
Untergrund im Walkürenweg 
und dringen mit dem Schlüssel 
in der Hand ins Walhalla ein. 
Der Amboß, den wir im Osten 
finden, ist natürlich viel zu 
schwer zum Tragen, Prakti- 
scherweise liegt aber eine Rol- 
le der Kraft im nördlichen Ne- 


benraum, die wir dazu benut- 
zen können, uns Bärenkräfte 
anzuhexen. Übrigens nicht 
wundern, wenn auf der Rolle 
“Sturmesrätsel 1. Teil” steht. 
Dies ist ein Programmierfehler, 
der bei manchen Gegenstän- 
den die Inschriften vertauscht 
(auf dem Fledermausbetäuber 
steht z.B. auch: Pläne der Die- 
besgilde). 

Funktionieren tut trotzdem 
alles so wie es soll. Zuletzt 
müssen wir den Setianern nur 
noch die Schwanzrassel einer 
Jotunheim Lamia, das sind die 
hautfarbenen, anschleppen. 
Also warum in die Ferne 
schweifen: Im Set-Tempel nach 
unten, die Lamia aufsuchen 
und blitzen, was allerdings nur 
nachts zum Erfolg führt. Die 
Schwanzrassel bleibt übrig und 
wird zurückgetragen, was uns 
zum Gildenmeister macht und 
uns den letzten Schädel ein- 
bringt, der in unserem Zimmer 
auf uns wartet. Nun gehen wir 
zum zoolatrischen Institut und 
besorgen uns dort in der Un- 
terwelt das Schutzamulett, Da- 
zu brechen wir in den Käfig 
des Humanus Reptilu (Ech- 
senmenschen) ein und folgen 
dem dahinterliegenden Gang 
bis zur Höhle, in der wir das 
Amulett auf einem Stalagmit 
finden. 

Die Sichtsphäre liegt eben- 
falls im Untergrund. Betreten 
beim Juwelier und Sichtsphäre, 
die zwischen zwei Gittertüren 
liegt, abholen. Zusammen mit 
dem Buch der Beschwörung, 
den Schädeln und dem Zeit- 
eisen sind wir nun gerüstet für 
die Dämonenbeschwörung. Al- 
so treppab im Gebäude west- 
lich des Steinkreises, durch die 
Gruft und die königliche Krypta 
in die innere Gruft. Dort plaziert 
man die Schädel gemäß ihren 
Bezeichnungen, den des Nor- 
dens im Norden, den des Sü- 
dens im Süden usw. und nicht 
nach dem Bild in der Sicht- 
sphäre! Dann wartet man bis 
nachts und benutzt das Buch 
der Beschwörung. 


König Wilf 

Es erscheint der Dämon und 
sagt uns, daß wir lediglich noch 
dem alten König Wilf Bescheid 
sagen müssen, um wieder Ge- 
rechtigkeit in Mitteldorf ein- 
kehren zu lassen. Dieser sitzt 
in der Unterwelt in einer Kam- 
mer im Zentrum von Mitteldorf. 
Um dorthin zu kommen entert 
man die Katakomben im Süd- 
westturm des Schlosses und 
schlägt sich bis dorthin durch. 
Der König ist ein echter Lange- 
weiler und hat uns nicht mehr 
zu sagen, als daß er hofft, von 
uns aus seinem Exil befreit zu 
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werden. Keine weiteren Aufga- 
ben, keine Hinweise, keine Ge- 
genstände. Tja! Außer, daß wir 
nun jeden nach dem Verbleib 
von Sven fragen können und 
von jedem die Antwort: “Hat die 
Stadt verlassen" bekommen, 
tut sich nun nichts mehr. Da 
wir die Stadt nicht verlassen 
können, um nach Sven zu su- 
chen, hat sich unser Part wohl 
mit diesem unrühmlichen En- 
de erschöpft. Kein Finale, keine 
Endanimation und keine Lo- 
beshymne, höchstens die Hoff- 
nung auf den zweiten Teil, wo 
diese Versäumnisse dringend 
nachgeholt werden sollten. 


Tips und Tricks 

Nehmt euch unbedingt eine 
Rüstung von zu Hause mit! In 
der Stadt gibt's nämlich keine. 
Dafür liegen überall Waffen 
rum, es schadet also nicht, 
wenn euch mal eine verloren 
geht. Verschlossene Türen ge- 
hen häufig mit einem Fußtritt 
(Spacetaste) auf, wenn man 
Mitglied der Kriegergilde ist. 
Wenn es den Eintritt in andere 
Gilden nicht behindert, kann 
man in einer Gilde drei bis vier 
Stufen aufsteigen und von dort 
regelmäßig Lohn kassieren; 
erst als Gildenchef arbeitet 
man ehrenamtlich. Solltet Ihr in 
einem der Geschäfte eine 
Sanduhr angeboten bekom- 
men, gibt's nur eins: mitneh- 
men. Bei einigen Aufgaben ist 
es wichtig, im Untergrund die 
Zeit bestimmen zu müssen und 
natürlich ist dann weit und breit 
niemand, den man fragen 
kann. 


Castles 2 


Raubritter Stephan Oswald 
aus Aschaffenburg hat für uns 
näch langen Spielnächten 
einige Tips für Castles 2 zu- 
sammengestellt. 


1. Einstellungen: Für den An- 
fang ist es am leichtesten, 
wenn man die Plots (Hand- 
lungen) abstellt, da diese oft- 
mals viel Geld kosten können 
und sogar Kriege auslösen. 
Des weiteren sollte man die 
Ressourcen auf “Balanced” 
stellen und als Herr von Albion 
beginnen. 


2. Am Anfang: Zu allererst 
die “Stocks” aktivieren und das 
vorhandene Material fördern 
(z.B. Gold, Holz). Danach er- 
kundschaftet und erobert Ihr in 
einem Zuge alle numerierten 
Länder der Reihe nach. Dabei 
kommt es auf Schnelligkeit an. 
Sollten die mit P gekenn- 
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zeichneten Länder nicht dem 
Papst gehören, sofort erobern 
und ihm schenken. 


3. Befestigung und Vorbe- 
reitung: Zu diesem Zeitpunkt 
dürfte es zu Eurem Reich nur 
noch eisen Zugang geben, der 
folglich auch leichter zu ver- 
teidigen ist. Als nächstes, müßt 
Ihr Burgen bauen. Genau in 
der Reihenfolge wie einge- 
zeichnet (B1-B5). Die jeweilige 
Burg muß mindestens 100 
Punkte stark sein, ansonsten 
gibt es Revolten. 


4. Kampf um den Thron: 
Vermehrt Euren Reichtum auf 
15 Einheiten pro Ressource 
und erweitert Eure Armee auf 
‚die höchtsmögliche Zahl. Wäh- 
renddessen solltet Ihr einige 
Spione entsendet haben, die 
Euch die Stärke des Gegners 
mitteilen. Ihr sucht Euch natür- 
lich den Schwächsten aus und 
überrennt ihn. Jetzt schließt Ihr 
Friedensverträge mit den ande- 
ren und erholt Euch wieder. 
Nach einiger Zeit dürfte dann 
‚nur noch einer existieren. 


5. Der Papst: Ihr solltet min- 
destens immer eine Beziehung 
von 4 Punkten zu ihm haben. 
Beim Angriff auf andere Länder 
achtet bitte immer darauf, daß 
der Papst nicht allzu ärgerlich 
wird. Sonst droht Eure Exkom- 
munizierung. Bewirbt sich wäh- 
rend des Spiels ein Gegner für 
den Thron, dann tut sofort das 
selbe (claim). Dazu benötigt Ihr 
7 Beziehungspunkte zum Papst. 
Habt Ihr bei ihm nicht Steine im 
Brett, dann schenkt ihm doch 
einfach ein Land, das nicht an 
eines von seinen grenzt. Falls 
das immer noch nicht reicht, 
dann schenkt ruhig noch eins. 


Dune 2 


Volker (VW?) Wegner aus 
Rödental hält ein paar nützliche 
Gewürztips für alle Hobby- 
Fremen bereit. 

‚Am Anfang sollte man nur 
die Harkonnen wählen, da sie 
das stärkste Herrschaftshaus 
repräsentieren. Wenn man et- 
was geübter ist, kann man es 
einmal mit dem Haus Ordos 
versuchen. Nur eingefleischte 
Dune-Spieler sollten einmal mit 
dem Haus Atreides ihr Glück 
versuchen. 


Tips für den Anfang 

Immer darauf achten, daß 
die Gefüge auf Betonplatten 
gebaut werden, sonst ist man 
später nur noch am reparieren. 
Als erstes baut man eine Wind- 


falle, anschließend eine Raf- 
finerie. Inzwischen schickt 
man einige Einheiten zur Land- 
schaftserkundung aus. Es soll- 
ten aber unbedingt mindestens 
zwei Einheiten zur Verteidigung 
der Basis zurückbleiben. Ist die 
Raffinerie gebaut, sendet man 
die Emtemaschine zum nahe- 
liegenden Emntegebiet. Jetzt ist 
es an der Zeit eine Radarsta- 
tion zu bauen. Dies hat den 
Vorteil, daß man herannahen- 
de Feinde früher sieht. Von 
Level zu Level hat man die 
Möglichkeit, bessere Gefüge 
zu bauen. Dies gelingt oft erst, 
wenn das alte Gefüge repariert 
und anschließend verbessert 
wurde. Grundsätzlich sollte 
man die Gefüge sofort verbes- 
sern, wenn die Möglichkeit ge- 
‚geben ist. 


Folgende Reihenfolge für 
den Bau von Gefügen hat sich 
bewährt: 

-Windfalle 

— Raffinerie 

— Radar-Vorposten 

— Spice-Silo 

— kleine Fabrik 

— Reparaturanlage , 

- große Fabrik 

— High-Tech-Fabrik 

— Raumflughafen 

- IX Forschungszentrum 

— Palast 


Bau von Fahrzeugen 

— So schnell wie möglich, mit 
Hilfe der großen Fabrik, eine 
weitere Emmtemaschine bauen. 
Im Laufe des Spiels sollte man 
nicht mehr als drei Erntema- 
schinen im Einsatz haben. 

— Besitzt man schon eine 
High-Tech-Fabrik, so produ- 
ziert man 1 bis 2 Transportflug- 
zeuge. Mit Hilfe dieser Trans- 
porter geht die Ernte viel 
schneller voran. 

— Jetzt kann man einige 
Quad-Fahrzeuge produzieren. 
Es lohnt sich nicht, einen Trup- 
penstützpunkt zu errichten, da 
diese Einheiten zu schwach 
und zu langsam sind. 

— Hat man eine große Fabrik, 
so sollte man nur noch Ketten- 
fahrzeuge herstellen, Bei der 
Produktion sollte man darauf 
achten, immer die größten und 
stärksten Panzer zu bauen. 

— Sind alle wichtigen Gefüge 
produziert, so kann man sich 
daranmachen, ein MBF-Fahr- 
zeug zu bauen. Damit ist die 
Möglichkeit gegeben, eine 
zweite Bauanlage zu errichten. 


Tips zur Verteidigung 

- Um seine Gefüge zu 
schützen, sollte man frühzeitig 
an allen wichtigen Stellen Ra- 
ketentürme errichten. Ganz 
wichtige oder umkämpfte Ge- 
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füge kann man noch zusätzlich 
mit Hilfe einer Mauer schützen. 

— In höheren Levels greifen 
die Gegner oft mit einer Über- 
macht oder gar mit fernge- 
lenkten Raketen an. Oftmals 
erleidet man bei solchen An- 
griffen riesige Verluste. Des- 
halb unbedingt angewöhnen 
öfter abzuspeichern. 


Tips für den Kampf 

Eigene Angriffe muß man 
sehr gut vorbereiten: 

— Mit den Raketenpanzern 
nimmt man als erstes gegne- 
rische Raketentürme unter Be- 
schuß. Da die Raketenpanzer 
für den Nahkampf völlig unge- 
eignet sind, sollte man minde- 
stens je einen Panzer zum 
Schutz abstellen. 

—Wird man angegriffen, ver- 
sucht man die gefährlichsten 
Gegner als erstes zu eliminie- 
ren. 

Rangfolge der gefährlichsten 
‚Gegner: 

— Sonic Tank 

— Raketenpanzer 

— Saboteure 

— Raketen im Palast 

(Totenhand) 

— Deviator 

— Devastator 

— Belagerungspanzer 

— Kampfpanzer 

— Sardaukar 

Quad 

- Trike 

— Raider 

— Ormnithopter 

- Troopers 

- Fußtruppen 

- Fremen 


Sandwürmer sind hier nicht 
aufgeführt, da es unsinnig ist, 
sie zu bekämpfen. Das sicher- 
ste ist es, vor ihnen zu flüchten. 


— “Einheiten zu Fuß” kann 
man auch einfach mit Ketten- 
fahrzeugen überfahren. Das 
Fahrzeug wird hierbei nicht be- 
schädigt, wie es bei einem 
Schußwechsel der Fall wäre. 

— Gegnerische Raketen- 
Panzer greift man am effek- 
tivsten mit mindestens zwei 
Panzern an (auf Grund der 
oben genannten Schwäche). 

— Bei einer groß angelegten 
Offensive sollte man minde- 
stens 4 Transporter im Einsatz 
haben, damit ein reibungsloser 
‚Abtransport der beschädigten 
Fahrzeuge gewährleistet ist. 

— Greift man feindliche Ge- 
füge an, so konzentriert man 
sich auf die Fabriken, Raffine- 
rien, Werkstätten und Kaser- 
nen. 

— Gegnerische Erntema- 
schinen greift man gleich an, 
um den Kredit-Nachschub zu 
unterbinden. 
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Nachdem der Sommer 
endlich wieder seine Fühler 
ausstreckt und sich die 
frisch umgezogene POWER- 
PLAY-Redaktion an neuen 
Räumen und dem dazuge- 
hörigen Wintergarten er- 
freut, schleppt die gute 
Bundespost täglich kisten- 
weise Tips in unser neues 
Hauptquartier. Wenn Ihr 
weiter so fleißig schreibt 
und vor allem große und 
schöne Karten zeichnet, 
kommen ein paar Seiten 
Videospieltips dazu. Hier 
möchte ich jedoch Eure 
Meinung hören: Wollt Ihr 
mehr Videospieltips oder 
wird die Versuchung, alles 
gleich auszuprobieren zu 
gewaltig? Schreibt einfach 
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an die altbekannte Adresse, 
die sich durch unseren Um- 
zug glücklicherweise nicht 
geändert hat. 

In dieser Ausgabe ist vor 
allem etwas für Star-Wars- 
Fans und Out-of-this-World- 
Freunde dabei. Da beide 
Spiele nicht eben zu den 
einfachsten der Videospiel- 
geschichte zählen, dürften 
sich vor allem Neulinge 
freuen. 

Bis zum nächsten mal 
und immer eine Handvoll 
Sprites auf dem Bildschirm 
wünscht Euer 


Nenn 


Star Wars 
(Game Boy) 


Rene Stäheli aus Zürich 
zockte das nicht eben einfache 
Game-Boy-Star-Wars durch 
und zeichnete wunderschöne 
Karten der riesigen und teilwei- 
se sehr unübersichtlichen Le- 
vels. Eine bessere Hilfe könn- 
ten sich Einsteiger kaum vor- 
stellen und somit hat sich Rene 
die 777 Märker für den TIP DES 
MONATS redlich verdient. 
Möge die Macht mit ihm sein. 
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Eine Levelanwahl und zwei 
neue Schwierigkeitsgrade zu 
Segas Beat'em-Up-Hammer 
Streets of Rage 2 erknobelte 
Frank Harter aus Gengenbach. 
Während Ihr mit START die 
"Options" anwählt haltet Ihr A 
und B gedrückt und dürft Euch 
nun neue Schwierigkeitsgrade 
und bis zu neun Leben einstel- 
len. Als Zugabe darf sich noch 
ci Startlevel ausgesucht wer- 

jen. 


Another World 
(Super NES) 


Christian Staab aus Aschaf- 
fenburg spielte Delphines um- 
strittenes Action-Adventure auf 
dem Super NES durch uns 
präsentiert Euch neben einer 
Komplettlösung noch ein paar 
hilfreiche Karten. 

Zu Beginn aus dem Becken 
klettern und sofort nach rechts 


Elkauny; X (Teint 


9 : Mier biretelllen 9 
Mammenn: Codschelten 


gehen. Die Würmer erledigt 
man am Besten indem man 
sich duckt und nach ihnen tritt. 

lie Bestie erscheint so- 
fort nach links rennen (Y), bis 
man auf die Klippe gelangt, 
dort springt man zur Liane, die 
kurz danach reißt und man 
schwingt zurück. Jetzt sofort 
nach rechts zurückrennen bis 
die Wächter die Bestie töten 
u) man gefangengenommen 


Im Käfig fängt man an zu 
schwingen, bis die Kette reißt 
und der Wächter erschlagen 
wird. Nun hebt man die Waffe 
auf und folgt seinem Freund. 
Die entgegenkommenden Fein- 


de sofort erschießen und wäh- 
rend der Mitgefangene die Tür 
öffnet sollte man zur linken 
Seite einen Schutzschild er- 


richten (und erneuern falls 
nötig). Sobald der Weg frei ist 
rennt man in den Aufzug. In 
der Kuppel kann man den Aus- 
blick auf die.Stadt genießen. 
Jetzt sollten sich die zwei Hel- 
den lieber in den Keller bege- 
ben und nachdem sie den 
Feind ausgeschaltet haben 
wird auch noch die Stromver- 
sorgung unterbrochen (1 
Schuß genügt). Danach sofort 
einen Stock höher und die 
Wand sprengen. Weiter nach 
links, wo man sich in einem 
Flur zwischen zwei Wänden 
wiederfindet. Nicht um die 
Wächter kümmern, denn unser 
Freund öffnet einen geheimen 
Tunnel! Sobald man das Mini- 


fe 


Inserentenverzeichnis 


© 
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labyrinth verlassen hat, erstmal 
den Laser nachladen, danach 
die drei Wände sprengen und 
weiter geht's! 

Auf der Brücke angekom- 
men geht es mit einem be- 
herzten Sprung in den Ab- 
grund. Auf dem Plateau bahnt 
man sich mit einem Power- 
schuß den Weg durch die 
Felswand. In der Höhle sofort 
ins erste Loch springen, dann 
gleich ins Nächste und man 
sollte sich auf einem T-förmi- 
gen Felsen wiederfinden. Wei- 
ter nach rechts, über die Sta- 
lagmiten springen und jetzt 
wird es knifflig: Wenn man in 
den Raum gelangt wo es Fel- 
sen hagelt sollte man sofort 
weiterrennen, bis etwa kurz 
hinter die Stelle wo der letzte 
der 3 oder 4 Felsbrocken auf- 
schlägt (kurz vor dem Stalagti- 
ten). Etwa eine Sekunde war- 
ten und dann weiterrennen. 
Sobald jetzt der erste Felsen 
kommt, kurz dahinter etwas 


langsamer gehen, sonst wird 
man von dem dicken Brocken 
erschlagen. Sobald der dicke 
Fels etwa auf Bauchhöhe ist 
weiterrennen! Im nächsten 
Raum sollte man warten bis 
die ersten zwei Felsen gleich- 
zeitig runterfallen. 

Hat man diese Hürde über- 
wunden geht es weiter nach 
rechts und man sollte nicht zu 
langsam unter der Tentakel- 
pflanze vorbei gehen! Wenn 
man zu der 3er Tentakelgrup- 
pe kommt erledigt man diese 
am Besten mit einem Power- 
schuß. Weiter über den Ab- 
grund und rechts entlang bis 
zur Tür. Es ist wichtig die Tür 
aufzusprengen! 

Jetzt geht es wieder den sel- 
ben Weg zurück bis man zu 
den fallenden Felsen gelangt. 
Diesmal nimmt man den Weg 
der nach Oben führt, die Stei- 
ne treffen einen nicht. Den 
Miniflugsaurier scheucht man 
mit einem Schuß auf (wichtig!). 
Bei den Stalagtiten angelangt 
wartet man bis der Saurier von 


der Pflanze verspeist wird und » 


mankann sich jetzt ungestört 
an den Stalagtiten entlanghan- 
geln. Man muß jedenfalls vom 
letzten Stalagtiten ins linke Bild 
springen, sodaß man wieder 
auf dem T-förmigen Felsen 
landet. Auf der linken Seite 
springt man runter und sprengt 
den Felssockel. 

Jetzt klettert man nach oben 
und geht den rechten Gang 
entlang bis man zu der Was- 
serhöhle kommt. Durch eine 
gezielte Sprengung bricht die 
Decke ein und das Wasser flu- 
tet die Höhle. Jetzt heißt es 
RENNEN! 

Man muß über alle Löcher 
springen und wird dann nach 
oben katapultiert. 

Jetzt geht es wieder nach 
rechts, die Tür wird gesprengt 
und man folgt dem Gang bis 
man in den Raum mit dem 
Leuchter kommt. Den Leuch- 
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ter abschießen und zurück 
nach links bis zur Treppe. 
‚Oben angelangt geht es weiter 
nach rechts bis man zur näch- 
sten Treppe kommt. Mit einem 
Sprung nach unten und gleich 
in Deckung gehen. Nachdem 
‚der Wächter erledigt ist geht es 
immer weiter nach rechts bis 
man zur Tür kommt. Kurz vor 
der Tür einen Schutzschild ak- 
tivieren, dann so nah an die 
Tür, daß sie aufgeht und ste- 
henbleiben bis der Wächter 
eine Bombe wirft. Jetzt sofort 
zurück, sodaß sich die Tür 
schließt. Nachdem der Feind 
ausgeschaltet ist sprengt man 
die Tür und folgt dem Gang bis 
man zur Kuppel kommt. Jetzt 
wartet man bis die Spiegelung 
des Wächters in der Mitte der 


Deckenöffnung. Kurz luftholen 
und runter geht's. Man taucht 
nach unten und dann nach 
rechts bis man an Land 
kommt. Man springt über die 
gefräßigen Tierchen und legt 
erneut die Stromversorgung 
lahm. Auf dem Rückweg nicht 
vergessen luftzuholen ! 
Nachdem man nun das Bek- 
ken rechts verläßt geht es an 
dem bereits ausgeschalteten 
Wächter vorbei und man läßt 
sich einfach fallen. Sofort nach 
rechts und mit einem Power- 
schuß den Weg ebnen. Jetzt 
heißt es wieder einmal rennen 
was das Zeug hält ! Am Ende 
des Tunnels umdrehen und 
sich unter die Deckenöffnung 
stellen. Am besten gleich auf 
die Feinde schießen, da man 


deren Seite muß man es aber 
doch. Es warten wieder mal 
zwei Wächter. 

Im Raum angelangt geht 
man solange weiter bis man 
auf die Gruppe der Wächter 
gelangt NICHT Schießen!!! 
Man geht so nah ran, daß die 
Tür aufgeht und bedroht den 
Feind nur mit der Waffe bis die- 
ser den Geheimmechanismus 
betätigt. Jetzt geht man nach 
rechts, die Treppe hoch, stellt 
sich auf den rechten Absatz 
und errichtet einen Schild, 
sprengt die Tür und wartet bis 
der Gegner 5 Bomben gewor- 
fen hat bevor man ihn erledigt. 
Man geht im Teleporter nach 
unten und lädt sofort seinen 
Powerbeam auf und erledigt 
‚somit den Wächter der dort auf 


Kugel ist und schießt! (Vorher 
nicht schießen, da sonst der 
Wächter alarmiert wird.) 

Jetzt den Weg zurück und 
die Treppe runter und zuerst 
den Wächter im linken Raum 
töten. Jetzt geht man nach 
rechts und wird von einem 
Wächter gefaßt. Mit einem ge- 
zielten Tritt ans Schienbein löst 
man sich aus seiner Umar- 
mung und rennt sofort zur Waf- 
fe (ducken und schießen!). 

Im nächsten Raum wird es 
noch mal schwierig, da von 
rechts und links ein Feind 
kommt. Man geht bis kurz hin- 
ter die erste Säule errichtet 
nach rechts einen Schild und 
läuft etwas weiter, bis sie kom- 
men, dreht sich um errichtet 
einen Schild nach links, lädt 
sofort zu einem Powerbeam 
auf und zerstört somit den 
Schild des Gegners und man 
kann ihn erschießen. Jetzt 
dreht man sich wieder um er- 
richtet sofort wieder einen 
Schild und macht das Gleiche 
wie beim ersten Mal. 

Nachdem diese Hürde ge- 
nommen ist nimmt man einen 
Tauchkurs im frisch gefüllten 
Becken. Man schwimmt den 
‚Gang entlang und in die zweite 
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sie meist erwischt bevor sie 
einen Schild haben. Ansonsten 
in der Defensive bleiben und 
auf den Freund warten, der 
wird einen schon rausholen. 

Auf dem Dach geht man 
besser seinen eigenen Weg 


(erst links, dann kommt man 
auf die Mauer die am Haus 
vorbeiführt). Man betritt das 
Haus vom Hintereingang er- 
richtet sofort einen Schild und 
eliminiert dann den Wächter. 
Gemeinsam geht es weiter bis 
zum nächsten Abgrund. Ver- 
sucht gar nicht erst selbst zu 
springen ! Ist man auf der an- 


einen wartet. Im zweiten Tele- 
porter geht es auch runter und 
wiedereinmal ersetzen wir den 
Herrn vom Elektrizitätswerk. 

Jetzt geht's den ganzen Weg 
zurück, die Treppe runter und 
sie-he da, es geht doch weiter! 
Im Gang angekommen rennt 
man solange bis man an Jen 
Lasern vorbei ist. Um etwas 
besser zu sehen kann man 
einen Schild benutzen. Vorsicht 
im nächsten Raum geht es 
gleich abwärts, man muß je- 
doch erst den rechten Hebel 
betätigen!!! 

SOFORT nach rechts ren- 
nen, bis man zu dem Telepor- 
ter kommt der einen nach oben 
transportiert. Oben angelangt 
kurz nach links um seinen 
Freund aus seiner mißlichen 
Lage zu befreien und dann 
geht es weiter aufwärts. 

In der Arena drückt man 
dann die auf der Karte abge- 
druckte Kombination und die 
Beiden werden rauskatapul- 
tiert. 

Sofort nach rechts rennen. 
Die 4 Gegner erledigt man in 
altbewährter Manier und rennt 
dann gleich weiter. Nachdem 
man dann schließlich mit ge- 
brochenen Beinen in der Kup- 


pel landet, kriecht man bis zu 


den Hebeln vor und betätigt . 


beide sobald der Wächter in 
die Mitte gelangt. Jetzt muß 
man sofort in den Lichtstrahl 
kriechen bevor einen der Laser 
erwischt und genießt anschlie- 
Bend den Abspann. 


Dragons Lair 
(Super NES) 
Die vier Paßwörter zu Dra- 


gons Lair erspielte Michael 
Nau aus Frankfurt/Main. 
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Dieter Buchmüller aus Weis- 
weil hüpfte durch Konamis 
Mega-Drive-Fassung der 
gleichnamigen Comic-Saga 
und erspielte für Euch sämtli- 
che Paßwörter. 


Level 1 
NBKL DLLL LDGL DDLD 
LDVD 
YMBD LLDD LDKD DLLD 
LDND 


QYBG LLDD DLBD LDLD 
DLTG 


Level 2 
TMBK DLLL DLBG LLLD 
DDTV 
GYBB DDDD DDBK DLLL 
LDTN 


JYBB PLDD LDBB LDLD 
DLDQ 
YMBB MLLD DLBB PDDL 
DLMQ 


GBBB TLLD LLBB MLDL 
DDPD 


Level 3 
ZMBB TGLD LDBB TLDD 
LDNG 
NMBB TKLD DDBB TGLL 
DDNV 


YRBB TZLD LDBB TKLD 
LDNT 
QRBB TZGL DDBB TZDL 
DLZM 
Level 4 
TRBB TZKL DLBB TZGD 
DDTM 
HHBB TZZL DDBB TZKD 
DDRB 
KJBB TZZG DLBB TZZL LLDH 


Level 5 
PZBB TZZK LDBB TZZG 
DDDJ 


zu 


| 


XZBB TZZB LLBB TZZK LDDP 


Level 6 

HZBB TZZW DDBB TZZB 
DLDT 

KXBB TZZQ GLBB TZZW 
LDGI 


IM 
NJBB TZZW KDBB TZZQ 
GDVM 
YTBB TZZW ZDBB TZZQ 
KLTM 


BOBB TZZW ZGBB TZZQ 
ZLMR 
MOBB TZZQ ZKBB TZZW 
ZGMZ 


Zeldu 3 
(Super NES) 


Ole Begemann aus Detmold 
sandte uns für alle verzweifel- 
ten Link-Fans noch einmal 
sämtliche Teleporterstandorte. 
Die Nummerierung hängt von 
der Position auf der Karte ab 
(von NW nach SO). 

1.Den ersten Teleporter er- 
reicht man, wenn man durch 
den westlichsten Eingang in die 
Verlorenen Wälder geht und 
sich dann sofort nach rechts 
orientiert, bis man den Wald 
wieder verlassen kann. Nun 
kann man am rechten Bildrand 
mit dem Hammer einen Pflock 
in den Boden schlagen; man 
findet den Teleporter unter 
einem Stein vor. 

Die nächsten drei Teleporter 
sind allesamt in der Nähe des 
Schildkötenfelsens versteckt: 

2. Östlich des Brillenfelsens 
ist ein Teleporter unter einem 
Stein versteckt. 

3. Man erreicht einen weite- 
ren Teleporter, wenn man sich 
in der Nähe der Berghöhle mit 
dem Enterhaken über die ka- 
putte Brücke schwingt und sich 
dann in südlicher Richtung hält. 
Er ist unter einem schweren 
Stein versteckt, den man nur 
mit dem Titanenhandschuh 
heben kann, 

4. Um das Verlies, in dem 
Zelda eingeschlossen ist, zu er- 
reichen, muß man die drei auf 
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dem Todesberg befindlichen 
Holzpflöcke gegen den Uhrzei- 
gersinn in den Boden schlagen 
(rechts-unten anfangen); dann 
wird der Teleporter sichtbar 

5. Den fünften Teleporter fin- 
det man südlich vom 
er ist von acht Holzpflöcken 
umgeben. 

6. Man braucht diesen Tele- 
porter vor allem, um das Wü- 
stenverlies in der Schattenwelt 
zu erreichen. Man findet ihn 
ganz im Südwesten des Lan- 
des unter einem Stein. Das 
Plateau, auf dem er sich befin- 
det kann man nur erreichen, 
wenn man auf der Flöte spielt 
und sich zu Position 6 fliegen 
läßt. 

7. Dieser Teleporter ist im 
nördlichen Teil des Sumpfes, 
der östlich der großen Wüste 
liegt, versteckt; man erreicht 
ihn, indem man einen Holz- 
pflock in den Boden schlägt 
und den dahinter befindlichen 
Stein hochhebt. Dieser ist sehr 
leicht zu finden, da er einzeln 
liegt und fast vollständig von 
Statuen umgeben ist. 

8. Der letzte Teleporter wird 
benötigt, um den Eispalast in 
der Schattenwelt zu erreichen. 
Er ist auf der Insel in der Mitte 
des Hylia-Sees unter einem 
Stein versteckt. 


Fam (cam 
Boy) me 


Manfred Sorschag aus Kla- 
genfurt fand in Oceans Game- 
Boy-Version der Addams Fami- 
y einen geheimen Warp, der 
Euch direkt ins letzte Level 
beamt. Ihr benutz im mErdge- 
schoß einfach die rechte nach 
unten führende Treppe und ge- 
langt zur Warp-Stelle (siehe 
Karte). An der markierten Stelle 
haltet Ihr A und B gedrückt und 
bewgt das Steuerkreuz nach 
oben und nach unten. Kurz 
darauf findet Ihr Euch im letz- 
ten Level wieder. 
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PLANETS 
EDGE 


Alrai Il 

Die Utrece, die Einwohner 
dieses Planeten, legen manch- 
mal ein merkwürdiges Verhal- 
ten an den Tag. Sie erheben 
keinerlei Gebietsansprüche. 
Dadurch besitzen sie oft eine 
nicht ganz klare Vorstellung 
von persönlichem Eigentum. 
Control-Spheren, begehrte 
Waren auf Alrai, werden des 
öfteren gestohlen. 

Hier benötigt Ihr einen Beutel 
Diamanten und den Utrecian- 
Schlüssel. Einen Beutel be- 
kommt Ihr im Loki's Sun. Der 
Utrecian-Schlüssel liegt am 
Vordereingang auf Ankaq 
Prime. Die Spheren of Awa 
und Rhyth und die Fake-Sphe- 
ren befinden sich auf Alrai. Ihr 
benötigt sie, um Ankaq Prime 
zu vollenden und den Harmo- 
nic-Resonator zu erlangen, 

Ihr werdet einigen Podesten 
mit roten Spheren begegnen. 
Tretet näher und untersucht 
sie, eine Sphere fällt genau 
neben sie. Drei dieser Podien 
sind mit goldenen Spheren be- 
stückt, Ihr braucht sie, um Cu's 
Safe öffnen zu können. Eine 
weitere goldene Sphere findet 
Ihr bei (A). 

Die Sphere of Ahyth liegt auf 
dem Podest (B). Vergeßt nicht, 
sie mitzunehmen. 


‚ANKAQ, Alrai Il 


Die Fake-Sphere hat Fandel- 
broth (C). Gebt ihm den Beu- 
tel Diamanten, Ihr bekommt die 
Sphere. Sie ist auf Nashira Ill 
notwendig. 
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Clue Book, Teil 3 von 3 


Im dritten und letzten 
Teil des Clue Books 
werden Euch die schwer- 


sten Aufgaben auf den 
diversen Planeten näherge- 
bracht. Aber Kopf hoch, Ihr 
habt's bald geschafft. 


Nachdem Ihr alle goldenen 
Spheren gefunden habt, geht 
zu Cu's Büro (D). Sucht die 
‚Geheimtür. Schließt die vorde- 
re Tür zum Büro, sonst werdet 
Ihr angegriffen, sobald Ihr die 
Geheimtür öffnet. Sind alle 
Gegner ausgeschaltet, unter- 
sucht Cu's hinteres Büro. Ihr 
findet eine goldene Sphere und 


einen Geheimcode. Benutzt Ihr 
den Code beim Wächter (E), 
geht dieser aus dem Weg. Der 
Safe steht bei (F), der Utreci- 
an-Schlüssel öffnet ihn. 


Seid Ihr endlich im Tresor, 
müßt Ihr an den Orten 1 bis 4 
die goldenen Spheren benut- 
zen. Sorgt Euch nicht, daß Ihr 
festsitzt, sind alle vier Spheren 
plaziert, seid Ihr wieder frei. 
Eine Treppe erscheint in den 
Mitte des Raumes. Folgt der 
Treppe in Cu's Zentralgruft und 
nehmt die Sphere of Awa (G) 
an Euch. 

Hinweise: Ein Bennuna 
tauscht für eine Sphere eine 
Tac-Nuke-Rifle ein. Gebt ihm 
eine Bronze-Sphere und nehmt 
die Waffe, die eine der besten 
im Spiel ist. 

Seid Ihr in Cu's Safe, benutzt 
nur die goldenen Spheren. Die 
silbernen transportieren Euch 
aus dem Tresor heraus, die 
bronzenen fügen Euch Scha- 
den zu. 


SEKTOR IZAR 
‚Arcturas Ill 

Omega, ein Supercomputer 
mit künstlicher Intelligenz, kid- 
nappt die Bewohner von Arctu- 
ras Ill. Die Eingeborenen sind 
primitiv und technisch auf dem 
Stand des Mittelalters der Erde. 
In ihrer Angst vor Fremden, 
schießen sie auf alles, was 
technisch gerüstet aussieht. 
OMEGA hat alle mit Plasma- 
pfeilen ausgestattet, die As- 
sault-Anzüge durchdringen 
können. Ihr könnt hier einen 


Starstone finden, der auf Izar Il 
benötigt wird. Ebenfalls liegt 
eine Maint-Karte für die Missi- 
on auf Vindemiatrix Prime ir- 
gendwo versteckt. 

Holt das silberne Medaillon 
(A). Geht einfach auf die Leute 
zu und es erscheint, Ein Ge- 
spräch mit der Lady (B) ist da- 
nach angesagt. Beantwortet 
ihre Frage mit "Ja" und sie wird 
Euch Briefe zum Ausliefern 
übergeben. Tragt die Briefe 
zum Boten (C), der Euch offizi- 
elle Papiere aushändigt. Nehmt 
die Maint-Karte (hinter ihm) für 
einen späteren Gebrauch 
ebenfalls an Euch. 

Die offiziellen Papiere sind 
bei (D) eine Art Passierschein 
ins Schloß, die Zugbrücke fällt 
herunter, nachdem Ihr die Pa- 
piere gezeigt habt. Benutzt 
das Medaillon beim König (E) 
und er schließt Euch den 
Tresorraum über dem Thron- 
zimmer auf. Das Zimmer er- 
scheint Euch leer. Öffnet Ihr 
nur die eingekreisten Truhen, 
findet Ihr den Starstone. Nehmt 
den Stein und beamt Euch 
hoch. 

Hinweise: Geratet Ihr in 
einen Kampf mit den Arc- 
turans, schießt nur auf Distanz. 
Die Plasmapfeile, die sie be- 
nutzen, besitzen eine kurze, 
aber tödliche Reichweite. 
Nehmt einige der Pfeile mit. 
Sie erweisen sich beim Zurück- 
weichen als ausgezeichnete 
Waffe. Tötet die Wölfe beim 
Boten sofort, sie sind bissig 
und reißen Euch sonst in 
Stücke. 


Alkaid Prime 

Hier ist OMEGA, der Super- 
rechner, zu Hause. Eigentlich 
ist dieser Planet ein Ort zur 
friedlichen Wiedereingliederung 
verstreuter Einwohner, muß je- 
doch ständig unter den Angrif- 
fen der Mizaranen leiden. 
OMEGA würde einen Hata- 
phas-Edelstein für die Rettung 
geben. 

Wenn Ihr auf Mizar V erfolg- 
reich seid, ist es unnötig, diese 
Prüfung zu bestehen. 

OMEGA erreicht Ihr über die 
Tür (A). "Er" erzählt Euch, daß 
“er die Mizaranen loswerden 
und einige der defekten Termi- 
nals (B) wieder instandsetzen 
möchte. Geht nach erfolgrei- 


powertips 


IZAR, Izar 2, Karte 1 


cher Mission dorthin zurück, 
wo OMEGA zuerst zu Euch 
gesprochen hat, und nehmt 
Eure Belohnung in Empfang. 

Hinweise: Ihr begegnet wei- 
terer subatomarer Bewaffnung. 
Tragt auf jeden Fall Modu-Rü- 
stung oder Mayfield. Alles, was 
nach einer Falle aussieht — 
glühende grüne Laser, pulsie- 
rende weil3e Kacheln, usw. — 
ist meistens auch eine. Sucht 
vorher alles genau ab und 
Euch passiert nichts. 


Izar Il 
„Der Concierge ist der letzte 
Überlebende der technologisch 
weit entwickelten Ipremi- 
Rasse. Er hält sich in einem 
großen, schwarzen Turm ver- 
steckt. Hier zieht er an den 
Strängen, die einen interstella- 
ren Krieg beginnen bzw. been- 
den oder eine Regierung stür- 
zen können. 

Diesen Planeten müßt Ihr 
zweimal besuchen, um die Auf- 
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ZN en 


gabe zu lösen. Beim ersten 
Besuch ist der Hataphas-Edel- 
stein ein Teil Eurer Eintrittskar- 
te. Ein merkwürdiger Hut ist 
nötig, um die Last Stanza zu 
bekommen. Habt Ihr keinen bei 
Euch, findet Ihr einen auf Vin- 
demiatrix Prime. Beim zweiten 
Mal müßt Ihr die Cygnus-Kano- 
ne dabei haben, damit der 
Concierge Euch das N.I.C.T.U. 
aushändigt. 

Beamt Euch an den Eingang 
des Mud-Moores. An den mei- 
sten Stellen ist es zum Über- 
queren zu tief. Der Pfad führt 
Euch sicher durch den Moor 
zum Eingang des Turmes. Ihr 
werdet jedoch weitere Hata- 
phas-Edelsteine suchen müs- 
sen, die im Moor zusammen 
mit einer technischen Karte 
verstreut sind. Insgesamt wer- 
den sechs benötigt, um in den 
Turm zu gelangen. Nehmt auf 
jeden Fall den Pickor mit, der 
zu Euren Füßen liegt, wenn Ihr 
heruntergebeamt werdet. Am 
Turmeingang stehen Statuen. 


Legt auf jede einen Edelstein, 
die Köpfe verschwinden mit 
den Edelsteinen. Sind alle 
Köpfe fort, öffnet sich die linke 
Wand. Dahinter haben Phlem- 
rucks auf Euch gewartet. Sie 
sind mit subatomaren Blasters 
ausgerüstet. 

Nach erfolgreichem Kampf 
geht zum Teletransraum (A). 
Ihr werdet öfter auf explosiven 
Schutt treffen. Die Explosion 
verläuft immer tödlich. Benutzt 
den Pickor und Ihr seid relativ 
sicher. Begebt Euch nun zu 
(B), danach zum Lift (C). Der 
Lift bringt Euch in den Unter- 
grund. In ein Gebäude könnt 
Ihr nicht hinein. Davor steht 
eine Computerkonsole, unter- 
sucht sie. Mehrere Lichtmasten 
der selben Farbe umgeben das 
Gebäude, untersucht auch sie. 
Die Farbe des Mastes verän- 
dert sich jedesmal. Sind alle 
Masten unterschiedlicher Far- 
be, verschwinden sie zusam- 
men mit den Statuen, die den 
Eingang des Gebäudes ver- 
sperrt haben. 

Im Gebäude stehen zweimal 
zwei Köpfe, die Euch Fragen 
stellen. Ein paar Killer-Roboter 
greifen an, zerstört sie und ant- 
wortet auf die Fragen. (Der Ro- 
ceve ist nicht verrückt, der 
Concierge hat OMEGA gebaut, 
Vindemiatrix ist eine neue Ko- 
lonie und die Leute begehren 
nicht auf gegen Erfindungen 
des Concierge). Beantwortet 
Ihr die Fragen, die der Concier- 
ge aufgestellt hat, falsch, er- 
wartet Euch eine harte Strafe. 
Untersucht die Statuen, sie 
sprechen zu Euch. 

Nach den Köpfen folgt ein 
weiteres Hindernis: die Pock- 
marked Wall. Benutzt den Star- 
stone an der Wand und Ihr 
könnt passieren. Kurz nach der 
Wand liegt ein Kraftfeld, an 
dem Ihr nur mit der Cygnus- 
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Kanone vorbeikommt. Im Mo- 
ment habt Ihr keine Kanone, 
also nehmt den Teleporter zu 
Eurer rechten. 


ALNASL SECTOR 
Alnasl Prime 

Die Ominar sind eine sehr 
weit entwickelte Rasse. Sie be- 
nutzen künstlich hergestelltes 
genetisches Material, um jung 
zu bleiben. Das Material wird 
neben zahlreichen Drogen und 
Wissens-Stabilisatoren im 
Strandware aufgehoben; und 
eben diese ist sabotiert wor- 
den. Das Chaos ist perfekt. Der 
Proconsul hat sich in der Halle 
der Station eingeschlossen und 
will nicht herauskommen. Sein 
Wissen wird benötigt, um den 
Strandware zu reparieren und 
das größte Desaster zu verhin- 
dern. 

Gute Waffen und subatomar 
widerstandsfähige Rüstung 
sind hier von größter Bedeu- 
tung. Der Control-Hebel befin- 
det sich beim Proconsul. 

Ihr müßt als erstes durch die 
verschlossene Tür (B) gelan- 
gen und dem Proconsul eine 
Spritze mit nicht verseuchter 
Strandware verpassen. 

Ein verrückter Ominar steht 
vor der Tür zur großen Halle. 
Er fragt Euch etwas und wird 
sich das Leben nehmen, wenn 
Ihr ihn für verrückt haltet. Spei- 
‚chert bevor Ihr mit ihm sprecht. 
Seine letzte Frage "Bin ich ver- 
rückt?" antwortet mit ja. Beant- 
wortet Ihr alles zu seiner Zu- 
friedenheit, geht er fort und Ihr 
könnt passieren. Ihr könnt ihn 
auch einfach erschießen. Die 
Anti-Matter-Granate, die er 
Euch gibt, hat für das Spiel 
keinerlei Bedeutung. 

Sprecht mit dem Ominar bei 
(A), der versucht den Türme- 
chanismus zu reparieren. Er 
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benötigt sechs Control- 
Crystals, die sich an den ein- 
gekreisten Orten auf der Karte 
befinden. Sucht Ihr in einem 
der anderen Spindeals als den 
eingekreisten, löst Ihr eine Anti- 
Matter-Granate aus. Gebt die 
Crystals dem Ominar (A). Es 
sagt zwar das gleiche, wie 
beim letzten Mal, sobald er 
aber den sechsten Crystal hat, 
öffnet er Euch die Tür (B). 

Holt jetzt den Microtic-Injec- 
tor und einige Proconsul- 
Strandware. Sie befinden sich 
auf dem Schutt eines der Schif- 
fe, die der verrückte Ominar 
zerstört hat, Es gibt drei Trans- 
porterstationen, die dritte ist de- 
fekt. Ihr könnt die zweite dazu 
veranlassen, Euch dorthin zu 
bringen, wo der dritte Lift an- 
kommen würde. Benützt dazu 
das Mindnet. Der Ominar (C) 
ist Euch behilflich. Er injiziert 
Euch die Strandware, die not- 
wendig ist, um das Mindnet zu 
benutzen. 

Nach der Injektion werdet Ihr 
den Mindnet-Schlüssel (D) fin- 
den müssen. Der Lift gegen- 
über (D) auf der Karte führt 
‚dorthin. Nun geht zum nächsten 
Teletrans und holt den Micro- 
tic-Injector, der wie eine Neu- 
tronenwaffe aussieht. Seid Ihr 
schon im Besitz eines Microtic- 
Injectors, könnt Ihr Euch diesen 
Schritt sparen. Habt Ihr sowohl 
den Injector als auch den 
Schlüssel, geht zum Mindnet- 
Pad (E). Das Mindnet schaltet 
sich an und fragt Euch, ob der 
Lift zwei Euch zum Ankunftsort 
von Lift drei führen soll, Ant- 
wortet mit "Ja" und geht zum 
zwelten Lift, der Euch ins dritte 
Debris fährt. Die PC-Strand- 
ware sieht wie jede andere 
Strandware aus, Sucht genau, 
bis Ihr etwas findet, das wie 
schwere Magazine aussieht. 

Geht dann mit der Strand- 
ware und dem Injector zurück 
zur großen Halle. Benutzt die 
PC-Strandware am Proconsul, 
während der Injector sich im 
gleichen "Inventory" befindet. 
Es "fesselt" den Proconsul und 
er händigt Euch einen Control- 
Hebel aus. 

Hinweise: Tragt auf jeden 
Fall subatomar widerstands- 
fähige Rüstung. Es ist ein sehr 
schweres Level. Speichert so 
oft wie möglich zwischendurch 
ab. 


Vega IX 

Ein mörderisches Experi- 
ment hat im Weltraum einen 
Riß verursacht. Waypoint 9 ist 
starker Strahlung ausgesetzt 
worden. Durch sabotierte 
Strandware und Strahlenver- 
seuchung wurden mehrere 
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Stationen außer Gefecht ge- 
setzt. Der Proconsul der Stati- 
on hat eine tödliche Dosis ver- 
seuchter Strandware abbekom- 
men und hat sich im Shuttle- 
Control-Raum eingeschlossen. 

Um hier erfolgreich sein zu 
können, müßt Ihr einen Con- 
trol-Hebel (auf Alnasl Prime) 


ALNASL, Vega IX 


besitzen. Den Fluchtcode er- 
haltet Ihr nach Abschluß dieser 
Prüfung. 

Die zwei Türen lassen sich 
nur mit der korrekten Kombina- 
tion öffnen. Wenn Ihr auf die 
Tür (A) zugeht, erscheint 
"NaCl" am Monitor. Er ist die 
chemische Verbindung für Na- 
triumelorid (Salz, engl.: Sodium 
Chloride). Sucht nach einem 
Monitor Sodium und einen 
Chloride auf Eurer Karte, dann 
öffnet sich die Tür. Die nächste 
Tür ist H2SO4, zwei Teile Was- 
serstoff (Hydrogen), eines Sul- 
fat (Sulfur) und vier Teile Sau- 
erstoff (Oxygen). Sucht den 
Hydrogen-Monitor zweimal, 
‚Sulfur einmal und Oxygen vier- 
mal, und die zweite Tür springt 
auf, 

Eine weitere Tür (B) ist ver- 
sperrt. Benutzt hier den Con- 
trol-Hebel und Ihr seid drin. 
Ominfajadin, der Totschläger, 
wartet auf Euch. Schießt Ihn 
nieder und nehmt seinen 
Fluchtcode an Euch. Das war's. 

Hinweise: Wieder sind die 
Waffen subatomar. Schützt 
Euch mit Anti-Neutron-Rü- 
stung. An einigen Stellen könn- 
tet Ihr auf Strahlung treffen. 
Gebt acht und geht nicht 
unnötig umher. 


Sector Alnasl 
Ascella Il 

Die tückischen Ipremi Se- 
cundus haben diese Ominar- 
Basis erobert und benutzen sie 
als Außenposten, um weiter 


ihren dunklen Geschäften 
nachgehen zu können. Unter 
extremen Sicherheitsvorkeh- 
rungen wird ein Algo-Cam auf 
der Basis gehalten. Die Secun- 
dus sehen nicht so aus, als 
wären sie zu einem Tauschge- 
schäft bereit, daher müßt Ihr 
Euch das Algo-Cam erkämp- 


fen. Der Fluchtcode (von Vega 
IX) ermöglicht Euch später von 
hier fortzukommen. 

Die Bewohner sind alle un- 
freundlich und überhaupt nicht 
hilfsbereit. Die Death-Roboter 
sind überall, werden jedoch 
erst feindlich, wenn Ihr angreift. 
Die Ipremi Secundus sind 
immer feindselig. Die Vorder- 
tür (A) läßt sich mit dem Com- 
puter (B) öffnen, die Kachel, 
um sie zu schließen, liegt bei 
(©). Mit Hilfe des Fluchtcodes 
wird der Computer aktiv. Er- 
schießt den Roboter, der die 
Tür bewacht. Lauft schnell ins 
Innere, da nun alle Roboter 
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| feindlich gesinnt sind. Tretet 


auf (C), die Tür schließt sich 
und beschützt Euch vor den 
aggressiven Blechmännern. 
Um durch die geschlossene 
Tür (G) zu gelangen, müßt Ihr 
‚die Computer (D) und (E) in die 
Luft jagen. Einer der Computer 
kann erst erreicht werden, 
wenn die Wand (F) mehrfach 
angebufft wird. Beide Rechner 
müssen außerdem mit dem 
Hammer bearbeitet werden, 
bevor sie den Geist aufgeben. 
Geht durch die Tür (G) und holt 
das Algo-Cam am Ende der 
vielen Gänge. 

Hinweise: Es ist die TÖD- 
LICHSTE Szene im ganzen 
Spiel. Folgt diesen Hinweise, 
bevor Ihr die Tür (G) angeht, 
es erhöht Eure Lebenschancen 
gewaltig. Speichert öfter ab. 

Vier Shrouds of Kriq und ein 
böser Death-Roboter befinden 
sich in einem der Räume. Hebt 
sie auf jeden Fall auf, bevor Ihr 
die Zerstörung der Computer 
beginnt oder die Tür (G) pas- 
siert. 

Eine der verschlossenen 
Türen läßt sich nicht öffnen. 
Der ISC-Pin sperrt sie auf, Im 
Innenraum liegen vier Cygnus- 
Kanonen und vier Dread- 
nought-Suits. Es sind die be- 
sten Waffen bzw. Rüstungen 
von ganz Planet's Edge. Sie 
werden ebenfalls benötigt. 

Die Secundus sind mit Blue- 
Quark-Waffen ausgestattet. Es 
sind subatomare Waffen mit 
geringer Reichweite. Es wäre 
geschickt, eine Tac-Nuke-Rifle 
(auf Alrai I) mit weitreichender 
Wirkung einzusetzen. 

Beim Eintreffen auf dem Pla- 
neten tragt Assault-Suits. Sie 
sind der beste Schutz gegen 
die Super-Laser der Death-Ro- 
boter. 
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thema 


Hi haben wir Euch 
mit unserer "Modem"- 
Ecke Appetit auf ein paar verg- 
nügliche Stunden mit Compu- 
ter, Modem und Telefonleitung 
gemacht. Wer noch kein Mo- 
dem hat, solite einen Blick auf 
das ZyXEL-Modem werfen, 
das wir hier vorstellen. Ein wei- 
teres Problem vor dem der 
Neuling steht, bevor er die 
ersten Daten durch die Leitung 
schieben kann, ist die Wahl 
eines sogenannten Terminal- 
Programms. Dieses Programm 
ist notwenig, um dem Modem 
zu "erklären", was es machen 
soll. Eines der gebräuchlich- 
sten und beliebtesten Pro- 
gramme dieser Art, ist Telix. 
Normalerweise könnt Ihr Euch 
Telix ein paar Tage in Ruhe 
anschauen, bevor Ihr Euch für 
den Kauf entscheidet. Gefällt 
Euch Telix (oder ein anderes 
Shareware-Programm), solltet 
Ihr es registrieren lassen und 
bezahlen. Meistens befindet 
sich ein entsprechendes Regi- 
strierungs-Formular auf der 
Programmdiskette. Wer gleich 
kaufen möchte, kann sich Telix 
bei der Firma CDV Software 
in Karlsruhe bestellen. 

Solltet Ihr noch Fragen ha- 
ben, einen wichtigen Spieletip 
benötigen oder selbst einen 
Tip abgeben oder auch nur 
mal "Hallo" sagen möchtet, 
könnt Ihr Euch (sofern Ihr 
CompuServe-Benutzer seid) 
an Michael wenden. Hier 
nochmal seine E-Mail-Adres- 
se: 71333,665. 


Ein Modem 
muß her! 


Da lest Ihr jeden Monat in der 
‚POWER PLAYüber schnuckelige Spiel- 
chen, die man mit einem Modem 
anstellen kann. Leider habt Ihr noch 
keines. Aber dank ausgiebiger POWER 
‚PLAY-Lektüre liebäugelt Ihr mit einem 
solchen Gerät und habt rund 800 Mark 
auf dem Sparbuch. Der Datendoktor 
‚empfiehlt dann ein ZyXEL-Modem. Die 
Standartausführung mit der Bezeich- 
nung 1496 E plus bietet nicht nur 
Übertragungsgeschwindigkeiten von 
bis zu 19200 Baud, sondern dient auch 
als Faxgerät. Das 7496 E plus ist eine 
externe ZyXEL-Variante, bei der die ver- 
schiedenen Betriebsfunktionen an einer 
LED-Leiste abzulesen sind. Wer lieber 
ein Modem im Rechner einbauen 
möchte, kann sich auch die passende 
Steckkarte besorgen. Modemfreaks, die 
Wert auf Luxus legen und mehr Geld 
anlegen wollen, kaufen sich kurzerhand 
die Edelausführung mit LCD-Display. 
Leider haben die ZyXEL-Geräte einen 
entscheidenden Nachteil: Keines ist von 
der Post zugelassen. Und ohne die 
ZZF-Freigabe der Telekom, ist der 


Der heiße Draht 


Preiswert und zuverlässi 


aber nicht postzugelassen: Das ZyXEL- 


Modem (hier ein älteres Modell, ohne "Plus") 


Betrieb am hiesigen Telefonnetz straf- 
bar. Interessierte wenden sich am 
besten an die Firma Point-Computer 
in München, die neben den ZyXEL- 
Geräten auch postzugelassene Modems 
der High-End-Marke US Robotics im 
Programm haben, 


Verbindung 
gewünscht 


Da steht es nun das frisch gekaufte 
Modem, Mit akribischer Feinfühligkeit 
habt Ihr alle Kabel sorgsam verlegt, für 
‚Strom gesorgt und das Modemhand- 
buch gewälzt. Damit ist es meistens 
nicht getan. Denn irgendwie muß dem 
Modem beigebracht werden, wie es ein 


anderes Modem anruft, mil welcher 
Geschindigkeit die Verbindung zustan- 
de kommen soll, was passiert, wenn 
die Leitung unterbrochen ist oder der 
Partner gerade auflegt. Um dem Mo- 
‚dem all diese "Kleinigkeiten" verständ- 
lich zu machen, lohnt sich die Anschaf- 
fung eines Terminalprogramms. Ein 
sehr beliebtes Programm dieser Art ist 
‚die Sharewaresoftware Telix. Der Kom- 
fort von Telix hält sich im Angesicht der 
mausgeilen Softwarewelt — eine Maus- 
steuerung gibt's nicht — in Grenzen. 
Aber mit simplen und auch für Laien 
schnell verständlichen Tastenkombina- 
tionen läßt sich das Programm nach 
kurzer Eingewöhnungszeit und der pas- 
senden Konfiguration ganz fabelhaft 
bedienen. Ungemein nützlich ist dabei 
eine eingebaute Hilfsfunktion, die die 


verschiedenen Tastenkombinationen 
erklärt. Mit enthalten, wie in anderen 
Terminalprogrammen auch, ist ein 
komfortables Telefonbuch in dem Ihr 
alle Anschlußnummern dauerhaft spei- 
chern könnt. Per Tastendruck wähll 
dann das Modem den gewünschlen 
Anschluß. Für Einsteiger interessant, 
die mit den Modembefehlen auf Kriegs- 
fuß stehen, ist eine fertige Liste mit 
gebräuchlichen Modems, die bei der 
Installation für die richtigen Einstellun- 
‚gen sorgt. Für eine Vollversion von 
Telix, inklusive umfangreichem Hand- 
buch und Up-Date-Service müßt Ihr bei 
einem Sharewarespezialisten wie dem 
CDV-Versand in Karlsruhe rund 200 
Mark anlegen. 


Mit dem Terminalprogramm 
Telix erklärt Ihr Eurem Modem 
was es machen soll 


Lesefutter 


Auch wer sich intensiv 
mit dem Thema Daten- 
fernübertragung beschäf- 
tigt, stößt auf einige härte- 
re Problemnüsse. Wenn 
gerade kein versierter 
Kumpel zur Hand ist, der 
einem weiterhilft, rettet 
uns nur noch der Griff ins 
Buchregal vor dem Pro- 
blemfrust. Eines von zahl- 
reichen Büchern, die sich 
mit dem Thema DFU aus- 
einandersetzen ist der 
384 Seiten starke Wälzer 
Modem und Kommunikati- 
on aus dem Tewi-Verlag. 
Für die stolzen 59 Mark, 
die das Buch kostet, be- 
kommt Ihr reichlich Lese- 
futter und eine Diskette 
mit einer Demo-Version 
des Kommunikationspro- 
gramms Crosstalk sowie 
nützliche Test- und Dia- 
gnosesoftware. 


Mehr Wissen macht nix: 
Eines der vielen Bücher zum 
Thema Modem 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der August- 
‚Ausgabe (erscheintam 14.Juli'93):Schicken Sie Ihren Anzeigentext biszum 10.Mai 
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Aufträge 
werden in der September-Ausgabe ’93 (erscheint am 11. August 93) veröffentlicht 
‚Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


Bitte beachten Sie; Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen, 


C64/C128 


Verk. Amiga 500 + TV-Modulator, 1 MB. 2 
‚Jorsicks Loordskanenund3ong. Spele re 
and Ice usw.) für 550 DM, Tel. 1588 


Verk. Amiga 500 mit 512 KB Erw. « 2 Joy, + 


York. 64 » Fppy » Canridge -Farbmon. +50 | Mausa + 10845 + 80 Disks + Box « Epson LX. 
Disks + div. Bücher, VB 350,- DM, Tel. 08% 1 I fü tin, 
440072 (ira) Te 700 Di Yalns 


Verkaufe Battle Isie 45 DM und Bund 
er Pa. ir S5OM, Ta. 0708287 
18Un) 


Werk. 064 , Fopy, 100 Leer, Zübengr 
ohne Joystick für 280 DM, Tel. 02242781486, 
Hans Hanke, Hennef 1, nach 16 h 


Kaufe ältere Rollenspiele, Advantures: Altern. 
ate Reality 2, Galdregon's Domain, Real ms of 
Darkness, Gemstone Warrior, 'Fire King, 
Standing Stones, Tal. 05832/305 Carsten 


“ 30,., T.07762)1426 


Verkaufe org, Lemmings, Bi-Manager, 
Populous 2, PGA Tour Golt je 45 DM. Suche 
orig, Totris, Supertetris, H-J. Kubsch, Wunne 
26, 5750 Menden 1, Tel. 02373762685. 


iidolTı 


% 2 | See ae 
LC-10C, Datasette, 2 Joysticks, 200 Disks, W 
Mouse. div. Bücher, Preis VB, Tal. 02183/6366 IE EIRDILSLSTEFSEOB Fra 


Wings, 
10 38 DM, 3D Constuglen 


Verk. C128 + Mon. + Floppy + Drucker + Maus 
+ Pagelox + Bilder » ZS dazu Software + div. 
Üiteratur ote., Preis VB, Tel. 06571/4213 ab 18 


Kt fs 
Uhr, Maik verlangen 


Verk. C84 org. Preise zw. 5 DM und 40 DM 
Liste og. RP bei. MarioMata, Haupisr.45,6751 


Mackonbach a 
Verkaufe di Spies: Neuromancasdlseh 30 | 
DM. Chuck Yeagers 0 OM 2, 

DM. R-Type 25 DM. Ei Diefoise 

2.1.4, 620 DM,keiDBBFWA2SE.0, x 
York Coaul/ABAN Floppy. Faden | 
Kart ni N 


ramme mit 


Vork. Larry 2 + 3 je 40 DM, Awosome 1 
Blue Max 30 DM, 3D-Constructionkit 4 
’Zany Gol120 DM, E-Motion 20 DM, Weı 
10 DM, orig, verpackt mit Anleitung 
OX.ITel. 05131/54999. 


DM. Tel. 305 
3.50 1.1my8.5.P08.1.Tası 
(Car. Com., Easyamos, Amos, 
ot Call & Teenage Queen. B. 
i00rd 75, NL-1103CE Amstordam 


Work. orig. Indy 4.70 DM, Indy 3, Monkey 1, 
Mega 0. Mana, EOB1 je 60. DM. Cadaver. 
Pirates, Paradroid90j050 DM, Bard's Talo 340 
DM, Tel.0381/4500628 (Stetan) zw. 15- 18Uhr 


Pig Führer su wieder Tausche e 
zur Äufrischungsongr SofwarebestängelBts. 
te Schreibt an: Alois Schmalz), Probstbergiß2. 


8411 Wenzenbach x 
St] 


Buchy Oflare, Snow Brolkes, 
* Vorkauts: 


Suche ork 
Asterix & Obelix 20 DM Beiohnu 

reis. Schreibt an: Alois Schmalzl, Probstberg 
2, 8411 Wenzenbach, Tel. 09407/2912 


Verk. og, Fioh. ©, Inn. E18, X.Copy, Sp 

ForeesjehsoRt Popubus,T.rom Land, Sm 
Verschenken tue ich nichts! Aber ich verkaufe | City, Demom. tw. I + Il je 25_DM, 
weg. Geldm. meinen Amiga 500 + 1048S Mon. ‚Powermonger, Batties Isies + Data je 35 DM, 
ST MB.« 2 ext. Laufwerke für ca. 1000 DM, | wettere Sp.a.Antr. Tel. 07731,53253.ab 17 h 
Holger, Tel 0492211208 : 


Verkaufe Ami 


500-Set, 5,25 Zoll Floppy. 1 
MB RAM, HF-) 


Julator, Maus und komplette 


Die Kathedrale 40 DM, Elvira 1 40 DM, 
Civiization 50 DM, Apidy 40DM,alesOriginal, | Spielesammlung. Preis 1000 DM. Christian 
i ‚Schneider, Wilhem-K. Str. 50, 0-7812 Lauch- 


hammer-3 


juche externes Laufwerk 5; (nicht zu 
teuer), für Amiga 500, mit Büchern, wer dazu 
noch Spiele hat, bi Interessen Tal, 021917 


MMu Co-Prozessor 6882-40 MHZ + 122 Jahr 
66375: Garantie, Te. 0603365064, 1050 DM 

Tauschpariner für Amiga gesucht. Suche und 
habe Immer die nouesten Spiele und 
Anwenderprogs. Mike Blank, Borglelder St. 


(ragt nach Markus) 


Amiga 500, 1 MB, 2. LW. TV-Modulator. 
Bootselector, 2 Mäuse, 120 Disketten, über 30. 
angınlSpele sowie netwendgelaktire. 1200 


MB, 2. LmiTDäyeeR r 
ey 3 Adv. Bär of Col 
er, Chaos, mtr kom- 


16, 2000 Hamburg 26, Germany 
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DM oder ohne Spiele 700 DM, Tel. 08261/4356 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


nummern werden nicht veröffentlicht. 


Verkaufe Original-Spiele für Amiga. Liste bei 
mir anfordern gegen 1 DM oder Brieimarke, 
‚Andreas Kratt, Abl-Emnst-Sir. 6, 7930 Ehingen 


Verk. Amiga 2000 B, 10848 neu, MK ii, 23,5 
Zelintrn 2 Joysticks, Trackbald00 Disketten 
‚50 orig. Programme, viel Literatur 900,- Tel. 
zn 

Bit 
Dan Ko 


e:ChampionsKıynn, 
ht, Amberstar, Great Courts 2, (95 


DM), Beam, Kick off 2 Data (15), Tel. 02103,.40 


62767 Franz 


st Hour: Power 
morgen), Liste von Ci il, Munästenz, 


3101 Höler 


ulous Il, + Zusatz Mad. 
Eye of the Beholder, 

ster, Pools O. D. tür 
Chris, Tel. 0221633838 


Suche Tauschpartner für Amiga. Habe und su- 
che immer die allorneuesten Spiele. Liste an 
Mike Blank, Borgfelger Str. 16, 2000 Hamburg 
28, Germany 


Verk. History Line, BMP+, Speedball 2, Flighto. 
t, Interuder, Rodland, Alomino, B. Isle 2, 
Powermonger, Imperum, Gods, u.a. ab 10 DM, 
Tel. 09367/3670, ab 17 h 


‚Suche neueste Software für Amiga. Zahle bis 5 
DM. noch dazu suche ich Space Crusade, Rel- 
ter von Rohan. Tel. 08916792866, nur nachmit- 
tags, nach Alex fragen 
Verk. A500, 1 MB, Mon. 10845, 2. LW, 23 
inalo, 80 Loordisks, di. Zubehör, NP 3500. 
DM, VP 1111 DM, Tel.02132/8488, ab 19h, ja 
‚Suche möglichst günstig Spiele für Amiga und 
PC. Ein asch ar pünstoch Modulen If: MD, 
Snes und GB interessiert. Markus Krämer, In. 
den Linden 87, 7121 Ingersheim 2 


VK. Origi Dumping- 2 
Lemmings 2, Mad- TV-Data, Maniac-M2, Elite, 
Desent-Stike, X-Wind, Edic uw.m., alle ge- 
braucht, Tel. 07321/48578 


Verk 200Leerdisks mi Diskatienboxen 3,5 Zoll 


für 200 DM, vork. außerdem orig. Indy 4 für 70. 
DM, X-Copy Pro V.5.2 für 50 DM, alles 100 % 
Ok. Tel. 04922/1427 


Verk. A500 4 MB + 2 Joyst. + Maus + TV-Mod, 
+ 2.LW + Softw. + Bücher für DM 600 + 28 
Spiele für DM 5 Dis DM 30, alls zusammen für 
DM 800, Tel. 09722/1774, Bernd 

25 Mn 

Verk. Amiga-Ong. Preis 10 und 55 DM 
Sata an ai Maine Black Le 
poldstr. 17, 8590 1,4204 


ES 
Verkuiodiana Jones 4 1ür Amiga 48 DM. Tel 
122/548 RC, 


‚Noystick, 
ta, in 


ee = 
‚Wing Gormmänden, Bundesliga. Ma 


Isle, 
| mager 3 + 2,Dynatech History Line. Sim Eart. 


A Invost, M 
"Uva,.ale 1/2 Preis, 101. 0826 1/43 
ee, AL Mondo 2 Jatrakı 18, 

inal Spiele, z.B. Sons. Soccer '99, 
ÖPowermonger, Special, Force usw. für 1400 
DM VB, Konstanz, Tel. 07531/27192 


Homania 


orig Spiele Pro „2uoy. Mouse, TV-Modiator, 
NP: 1300 DM. alles nur 500 DM, Tel. 0751) 
553478, ab 19.00 Uhr erreichbi 


ig. Indy. 1.M. 3 
Knau, Rosenwog Nr. 9, Tel. 036484/276 
(+ Por) 
Verk. A500, ı MB, A R.9. 1 Maus, Joystick, 30 
Leerdisks, 2 Games für 800 DM (VB), Tol 
0510977172. Samstag + Sonntagab 18.30Uhri 
(Cal me fa: 


Verkaufe Their Finest Hour, Flghtoftheintruder, 
Team Yankee, Conflict Europe, Second Front, 
Uninvited, Bandit Knights ol China (Preise VB), 
Tel. 02222/83280 (Tom) 


jerk. Amiga 500+ mit Monitor, 20 MD-HD, 2 
MB-Speicher. 2. Laufwerk, 10 Top-Spiele + 
Gratispaket mit Hard- + Software für 1800 DM, 
Tel. 0721/679066, Alox 


Verk. Amiga 500+ mit Monitor, 20 MB-HD, 2 
MB-Speicher, 2. Laufwork, 10 Top-Spiele + 
Gratispaket mit Hard- + Software für 1800 DM, 
Tel. 0721/679068, Alex 


Verk HisioryLine 1914-181Der absolute M 
Hifürnur 70DM (NP 120), Tel. 07402/7247 
14h) Stefan verlangen — Call now or never 


+ Data, Birds 


ill>V, Power Mon 


Verk. Lar 
06 Prag, 688 Atack Sus, MI Tank Platon, 


Loom, Hed Storm R., Zak MoKracken, Imperium, 
Englisch + Europa’; 10:20 DM, Tel. 04161 


A500, 1 MB RAM, Farbmonitor, Festplatte, 100 
Disketten + Box, Maus + Pad, Bremse, Zweit- 
laufwerk, Joystick, für nur 1500 DM, Rail 
Tuchscherer, Sır.d. Jugend 1,0-4101 Langen- 


Rente 
ae 
a ‚Swilt & 15,-, Hillstar & 10,- + Verp. u. 


Porto, Bauer Lothar, Mondortersir. 49, 
Merzig 4 


Verk. A500, 2. LW, 2,5 MB. TV-Modulator, 250. 
Disks, viel Zubehdr für 750,. DM (auf Wunsch 
auch mit Monitor + 350,. DM). Thomas Müller, 
Hohe Sır. 29, O-8122 Radebeul 


Software meistbietend 


Amiga 2000 8 Hard. 


zu verkaufen (Orginal); Sobstahholer bevor- 
zugt! Liste anfordern unier Tel. 09942/97997, 
ab 17.00 Uhr 


Verk. Amiga 500 mit 1 MByte RAM, Monitor 
1084 u. diverses Zubehör Spin ‚Preise VB, 
Tel. Mo-Fr ab 17.00 (02166) 821 


Zwei Amiga 500-Besitzer suchen Leute, die 


ıB am ien Spieletausch haben. 
Spraum Mückeswagen, Tal, 02192481 


|Nebulus 2, Simant etc., für 20-50 DM, Tel. 
02452187449. 


Verk. Amiga 500 + 2. LW + 


orern., 
Farbman..orig. Spiele, FP 1300DM, Tel.020d; 


Verk. ong. Übersatzg.-Programm engl.disch. 
vaso! En 
9.+10.K.G) 

25'ow. may Iır36 
Tel, 062 


Verk.odertausche Monkey sland2. Batıe Ile, 

EyooiBeholdr, Era und Popubis2zujo 40 
DM, Locomotor 30 DM, Te, 0203703220, ab 
i 


Verk.wg. Systemwechsel 30 orig. Amıga-Spie- 
28 Hislny 1, Fomula 1 CP rLopy m 
Hardwarez., Epic, Populous 2, F18 Il usw., Tel 
07731/53253, ab 17.00 Uhr 

Verk. Bücher 1. Amiga, 2.8. Becker Text 1. 
Einst,, Amiga Spiele, DL Paint Il, Lucas Games. 
«300rig. Spiele. z.B. Pop.2.H. Line, FOnaGP. 


ee 
Basic usw. Il, Tel. 06421/47526, ab 18 Uhr 


Vork, A500, 1 MB2, LW, Monitor, 5 ori 
Bam ‚Powerm.) tür B00 u 


Vork. A500 mit 1 MB RAM, Monitor 10845, 
samen Zwoltaumark, 4 org. Spalen (OB 
2). 2 Joysticks, Workbench 1.9, 50 Disks, Lite- 


ratur, 1100 OM VHB, Tel. 0611/9990242 


Vark. Originale: Die Kathedrale 30 DM; 

‚Exterminator 15 DM; Bi 

Raflections Animator 40 

Monkey 140DM: Kings Quos! V38DM:Epic38 
IM; Tomas Börgen, Schilrar, 3, 0:5082 


— Ami 


Se Stop 
Verkaufe Originals: Shadow of to Boast 2 0 
DM, Team Suzuk! 20 DM, Stun Runner 10. DM. 
iu ‚nach 17 Uhr anrufan unter Tel. 0858%/ 


iner. Habe 

‚Mas Demos. 

& ‚evil, auch Antänger, call: 0424.422043 
jaus 


ja ı S:NES- Suche Tauschy 
15 Neuostoundsuchaos (auch: 


\miga + S-NES - Suche Tau 


nr. Habe, 
1 Neusai und suche (uch elle Dam 
1. auch Ant, call 


Kamecrale Losung 
Bundesliga Manager Prof./Casil 
Rogonıazt 0. "1164,Ar 


Vork org. Spiele: BatioolBrtain, Airbus AB 

MPs Formula One Grand Prix je 60 DM 

Super Bags on, Run the Gauntlet je 5 DI 
SEE 


Vork. Amiga 500 + Fosip. 52 MB + 1 MB RAM 
‚+ hochwert. Farbd. + Commodore Farm. + 10 
Aeumarige Spa Indy 4, BAT 2.) 1r 3000 
DM, neuw.4500DM-—&. Fendier, 8094 Edling, 
Erdensir. 11 


jeholder 2 + 


Verkaufe Amiga 2000 mi 2. Laufwerk, Proiex 
CM 14 s Plus, Star 24-10, Florian Kröger, 
Dortstr. 77. 3101 Eicklingen, Tel. 051497343 


Verk. wegen Systemwechsel A500 + Monitor + 

Drucker + Software + Literatur u.v.m.l! Anfra- 
jen an N. Frischmuth, Straße 73, Nummer 4, 
1123 Berlin 


Suche Amiga — org. Spiele: Monkey 1, WWF: 
Westiemana ı +2, 1e.0561911018 ab 15h, 


Maus, Mauspad, Joyekund in paar Spielen 
721) 10518 


20 (4 Disks) » 
Tal.09131 


Vork. Airbus A320, Microprose Formula One 
(Grand Pri« und F-16 Falcon für 100,- DM. R. 
Günther, An d. Schwimmhalle 11, 02800 
Wittenberge (alles Originale) 


Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 1084 
‚Jahr alt 1 MB, externas Laufwerk, Maut 
ıme, neu DM 1900,., jotztnur DM 
Tol. 04101/691435 


Eereiggasi, Farbmonitor, Zubehör, Spie- 
ie. Angebote an Markus Hopfenauer, 
Thomas 18.8221 9: Georgen 


Orig: 1868, 
nur 


Eite, Beholder, Death Knights, - 
wen, Lemmings, Jaguar, Tel. 06542/22160 

Verk. Wollchiid, Titus & Gremlins 2 je 
Untouchables, Hydra & Munsters je 15,- od. 
zuS. für 170, Tel. 0610141695, Trage nach 


Verk KO1.2.4.5,901.4,PQ1-3,LSL2&3. 

Camelat, island, MW2u. Zakfürje 50. 
3.20.10 790. Te OS10141085,rage nach 
an 


Places, Biack '& Magic 3, Antares, 
Spt & Abvontre, Shatontande, ua Ta 
06431725231 (Jürgen Braun) 


Bye 
Fr eng 
A anses 


Verkaufe weg. Geldmangel AS00 + 1084 S 
Mon. +35 u.5.25° ext. Laufwerk + 1 MB etc. 
Yiies Stsehr neu), Der Preis: ca.1000 DM 
el. 04922/1268 Holger, schnell melden!!! 


York, A800, MB Monier 1088 5, iw.ron 

cn Mei 
Zub. NP 2000 Di, Pris 1000 OR TeL.0751) 
37105, ab 18 Unr emeichbar (Computer des 
Jahres 1987) 


H ‚.Cvlization, F1-Grand Prixje40 
DM, Double Bil Comp. 30 DM, Masterblazer, 
‚Spherical, Powerdrome je 15 DM, Tel. 07731/ 
25775 (Stephan) 


Verk. Lonheart, Patrizier, Silent Servioe2, 1889, 
Populous 2+ Challenge Disk, Mad TV, Wizard) 
601. Cvilzaton ct undandere. Suche EOB2, 
Tel. 06145/4622, ab 17.00 Uhr 


1958 a, Amberstar 
‚Aband, Places dt, EOB 1, 

Be 2. je 20 DM. BT An di 
6 150M, Tol04468,1208 


Originale zu vorkaufen! Vorrang) 
spe. Stratoge. Fupsim. u.a 
Insg. 50 Games, al a 


— Marc. 


Turbokarte 
VB550,-($Mon. Garantie), Tel. 071119412755 
ee realen 
ars, n Master. 
DM Starf 1. UN. BT. World Invest. Face of, 
teilw. dt. je 25 DM, Tal. 04465/1203 
Verk. gute Orig. wie z.B. Battle Chass, Pro} 
gbie, Kut, Chaos Stikes Back, St 


Verk. A500, ı MB + Mon. 10845 + 2. Laufwerk 
+ Frögzer X-Powor pro + Maus + Jo) 
Data. Textomat + Disks kompl. 11 
23Ar13144 


Verk. A500, ı MB,2. Floppy, Maus, Lighipon, 2 
„Joysticks, div. Software, div. Bücher, ca. 60 
Disks, Heureka Englisch 3, Mauspad, A10B4S 
Farbmon., günstig! Tel. 02174/98416 - Dennis 


Verkaufe neue und ältere Amiga-Games, z.B. 
Waxworks, Ultima 6, Rise ol Dragon, F16 
Combat Plot, Tnunderhawk, Lary 2. F18 

terceptor, immer, , Markus Popp, Tel 
aaa ounsie 


Verkaufe Amiga 500 + 1 MB, Joystick, Abgeck- 
haube, 1 Jahr all und 11 Spiele, 2B. S. Quest 
4, Rise of Dragon, Hexuma. Wing Comm. Epic 

Nig29.5.Fuleram, für 000.DM, 1. 0920411267. 


Ihr sucht ältere Spiele u. Klassiker gebraucht 

gürstgzukaufen?Z Imst, ZakMckracken, 
Poker, ‚Gunship, R-Type 2. X-Out, B. 

Sauacron, Markus Papp, Te 08261467 


Verk. AS00m HD40MB + 2MBRAM, 
11. Ci, EOBII,uv.a., VK 1300.DM, Tel. 0805: 
2701, Ron, ab 19 bie 21 h 


Verkaufe 3DDG 30-Spiel Elowan di. An 
‚Soundtrack auf MC. rnor2D DM WR) ) 


Poster, 
28 DM (NN). Demo 5 DM (VK), bei Maroel 
Smuz, Dringsheide 28, 2000. 7 


'Verk. A500, 52 MB SCSI-Festplatte, 3 MB, 2. 
LW. 10845 Monitor, Joystick u. 43ork. Spiele, 
Ultima 6. Eye of the Beholder | + Il, Sim. Ant. 
DM, Tel. 02921/80889 


Verk.: Pools ol Darkn., Dark Queen, Band 
Kings, Civilization, Wonderland, Starfl.2, Fire+ 
Ice, süche:Lemmings Tribes, Sensible Soocer, 
Te 0521,160718 


Vorkaufe: Amiga 500 + 1 MB + Joystick + 

Mouse + Mousepad, Diskettenbox mil Spielen 

eerdekoton für VB 570, DM, Tl 02296 
1 


Grand Prix, Monkey I, Premiere, 45... Turtles, 
Batman, H. Hawk, Tn + Struppi 15 
Lemmings, Pinbail Dreams: 


io More. 
Turboprint Pro 


Verk. A2000, Monitor, 2. Laufw.. 3 MB RAM, 
Maus, 30 
DM, Tel. 08: 


Spele Assembler, Bücher; 1700 
10732 (Florian) 


Verk. Video-Digitizer + AGB Splitter, Preis VS, 
Tel. 05971153287 


Verkaufetausche Software. Gratisliste anlor- 
dern bei M. Meister, Hohgantwag 6, CH-3138 
Uetendorf. Bitte nur Interessenten aus der 
Schweiz! 


Zu verkaufen: Amı 
4 yo nu 
391. 6174050 Sirkrchgf 


ndBoumdblaster-Pro, Soundkarte m. Zu- 
D. Ultich, Am Sonnanack 7 d, 0-1800. 


Biete Multimedla-Karte VGA-Stereo-F/X von 
ATI (Hicolorgraphik, Stereosound, Maus, Midl- 
Box) für 600 DM. Antrage mit Tel. an Jan 
Emmirich, E.-Thälm.-Str, 6, 0-8211 Braunsdorl 


Suche Neuromancer für MS-DOS, verkaufe für 
16 can, Bart Tao und TV-Sporte 
Basketball, Tel. 08764638, Winkler Michael 


vi + Joystick, 
on und Handbücher lür VB DM 900. Tel 
05241/54404 


Suche/verkaufe Neuheiten Oldies, suche z.B. 
Atac, Haror, NOA, 2400 AD, biete z. B. Swoll, 
Kyrandla, Patrizier ca. 30 Til, auch Tausch, 
nur Org. Tel. 09333/1286 Wollgang 


Verk. Heart of China 35.-/5f 
TV-Sports Basketball 20,--/Xenon | 10.-, su- 
chepreisgünstgLemmings , Tel. 06808/44486. 


joedball II 25../ 


Verk Oivetıi M200120 MB Fesı 
Zei LW. 720 KB. 640 KB AA 


late. 2 3,5 
‚SW.Monitor 
(ok, ong. Spa Norh & South) 500 DM, Ta 


77, ab 14 Uhr 


Verk. 386SX-25 MHz, 50 MD HD, VGA.Karte + 
VGA-Monitor, 2MB RAM, Thunderboard, 3,5+ 
5,25 Zoll LW, DOS5.0 + Spiele (z.B. Dune) + 


HacsOperauy m. 210000? Tei.Dä11047826 

Verk neue PC-Software, Schreibi an: Marcel, 

en 365, NL-6400 AJ Heerlen, Holland 
L 


jinale:Aces, Mad-TV, Beholder 1 +2, Heart 
‚of China, Buck A. 2, Unch. Waters, Ultima 6, 
Imperlum, Macs Opera, außerdem PDISW- 
Paket (12 MB) für 


WC 1 +2, Task Force Silent . 
Indy IV, Bundesl. Man., Links, sowie versch. 
Sport Games, z.B. Footb.Eish. Boxenetc. vl 
Tausch Red B, Fin. Hour, Tel. 06182/24853 
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Joystick-Adapter um digitalen Home-Compuer- 
Joystick an PC anzuschließen. inkl 
Kabtrierungsprogramm 38,- DM, Eling. Tel. 
089784182: 


Verk ori 

‚Alone inthe dark, Bat2, 1868, Sim Earth, Black 

SE Rn Ma Wran Teanio ‚Super 
ac k 


Humans, Indy 4, Epic, Kyrandia 1, 


‚Suche Pirates, On ü 
off2, AR Tycoondt. I 
oder Tausch, schrtlich 
31, 0-1158 Borln 


ranswordd, 
3, Öil Imperium. Kauf 
‚Schwippl, Tschäpestr 


Verkaufe RAM-Part 2x Wi 
wie Inka: Preise zwischen 


jcommander 1 s0- 
und 50 DM. Tel, 


0617362511 (Michael) oder 061791640255, 


Maximilan (verhandlungsberof) 


Verkaufe Secret Weapons of ıhe Luftwalt 
mit sämtlichen Zusatz“ 
1335, P-38, P-80, He 162), 


diskettan für 90, ( 
Tel, 03018612737 


Verk. Acas of Ihe Pacific, Swoll.+ P38 + P3O + 
dt. Anl., Wing Commander + So1 + Speech, 
Specin Farcs, Neu Patict Neu, Te. 0691) 


Verk, orig, 
M&M 3, Task Force 1942, Chuck Yes 


Monkey 2, KO 5, Patrizier, Epic, 


r, Le 
M, 


‚gend ol Kyrandia, WC 2, Preise: 40- 
orig. Verp. + Anl, 


el. 0217331558 
Verk. orig. (DM 30:50). Gods, M, Pockats, 
Behalder 1 + 2. M. & Magic 3. P. ol Radiance, 
Utima 7. Wondorland, Gobiins. Populous, Blues. 
Brothers, Tel. 08731/72110 (Christian) 


‚Suche orig. Adventures, mögl.dt.,2.B. Spell. 


KQ 4-6, L. 0, Temp. Leg. 0. Kyr. Loom. 1869 
ar, Sebi 1 x 1, Bow, Zac 


Ibaras, Tel. 08389/586 


30 DM: Battle Command, Gunboat, D- 
Generation; für 40 DM: Epic; für 50 DM, Task 
Force 1942, Commanche; für 800 DM, Excel 4, 
Winword 2 229. NN 15 DM od. VK 10.DM, Tel 
08321/82571 


(40) Links (40) Rod Baron (38), Might Mage 
(35), Indy 4 (40), Bahalder 2 ( 


), Srand Chess 
Tel. 0210362787 Franz 


E W.Commander 2 (40), Monkey 2, 


pcon inale (100 % ox). Indy 4, 
(Goblins 2, Titus The Fox, Martları 
Quast 5 (je 50 DM), Lars, Tol 


Kyrandla, King: 
Quest Vi. Laura Bow 2. kompl‚Doutsch,e UM 
69.2 Splol DM 10.alle DAT 15D. King's Quest 
V DM 20, Te. 0242/37006. 


PC.IKT/3O MB HD/1 x 360 KB 5,25 Zoll Floppy/ 
1 x 720 KB 3,5 Zoll Floppy/lEGA-Fartmon/ 
Gan. Mousw zu vorkaufar, VB 1000.- DM, 

08111675070. 


Verk. 3865X16, 2 MB, 
ZolLautw, VGAS40x 
Sour, 206 Boa 


Fostpl, DB 
Tastarlr Pi 


VK. Original 


Koronien 
Pvatooke Sp 
‚gebr.! Tal Be 


‚Suche bilige Soundblaster 2. Karte oder b 


‚Adlb, meldet Euch bei mir, Tel. 060557 
(Benjamin) 


Vark.org. PC-Spiele! Comanche, FISill, 
Underw. I, Special Forces, Hockey Leag. 
1, 10m Lendry Fooibal, Champion Ci 
DM 50 Wieloch, Te ‚a00a1) 


a 
Vork. Originale: 1320 Airbus 55 DM undähe 
Games '92 45 DM, 24-Nadeldrucker Stär LC 
Sa Op on Zimeane) 399 DM, Tel. 02241/ 


Max, Conam The C, Batie Iso, 
ata, Mad-TV, History Line, Secret of 
ine Sıvar Blade, Hard, Nova, Wasteland, Lotus 
1231. Win. Tel. 05681/8067 
Verk. od, tausche yrandıa, Curse of Enchantia, 
Xing, Gunsbp 2000, NG 1, Supremacy, 

Tl. 04015291635 J 


1. MI: ton 
Fighter 30,-- DM und 
- DM, alles orig. Soft- 
NN. Tel. 0671/74221 


ing’ (VGA. 3,5 
ch Tausch (gegen Xenon. ac, 

‚Pockeis) möglich, bei Kauf 
7215557 


Verkaufe orginal The Summon 
Zoli,engl.), 

Patrizier, Ei, 
100 DM, Tel. 0) 


88 


KLEINANZELG END 


Verk. PC-orig, Ultima Underword The Stysiarı 
, dt Handbuch, 70 DM, Karsten Bukow, 

Ziolower Str. 14, 0-2112 Eggesin 

‘Suche: Uncharted Waters, Genghis Kahn, 

Civiisation, Sim Life, Sim Earth, Nuclear War, 

Command HQ, Crisis I, T. Kremlin, A-Train, 

Mad-TV, Eye o.t. Behold.3, Tel 0898154227 


Verkaufa/ Tausche: KQ6, Kyrandia, Robin Hogl 
(Sierra), Milennium 2.2, alledt., von 40-60DM, 
Loom engl. 35.-- DM, verkaufe 8 x 256 KB- 
Simms = 2 MB 100,- DM, Tel. 090032044, 


Verkaufe über 40 PC-Spiele, nur Originale mit 
Handbuch, Packung u.s.w. (Falcon 3.0 35.-, 
Wing 2 25..-. Crusaders 25,-, Command HO 
25,-) und viele andere Hits, Tel. 06174161773 


'Verk. PC-Orig.: Ult. Und. 1 + 2, Gods, St. Trek, 
Besen 
Di 8 Mal Mehnsir 20, 0008 Barberg 


Verk.PC-Org.:WingO.2,E.0.8.2, 2. 
Incred. Masch.. Ui. 7, Planets Ed., M. 5. 
Indy, Fus. M. Pro, Rio. Drag. (l.kpi..) je 0. 
DM, B. Mai, Mohnsir. 40, 8600 Bamberg 


Verk. Star-Trek 40 DM, KO6, 50 DM, Quest for 
Glory 350 DM, PQ3 40 DM, Push over 40 DM, 
WzRld 30DM, WO2 + ‚80. DM. Goblins. 
250 DM, Tel. 07478/8140, ab 18.00 Uhr 


Verkaufe Unima 7. komplett in deutsachtür 
DM, Te.287 116124 nn Pot und Ver 
ung 


Wir kaufen und verkaufen PC-Games nur Orl- 
‚ginale! Per Post Rückporto! Schreib an Markus 
und Mares PC-Cub, Am Rechberg 1. 7928 


W Sony 
bosen. beiden 1/2Jahrall0r 350. 11.081423 
18219, ab 18.00 


Verk. 386DX/40 MHz Motherboard neu + 
unbenutzt 600 DM. Sherlock H. 50 DM. BMP + 
Nova 9, je K. 40. DM, PQ3 + Magnetic Scroll 
SolectonjeW.35DM, PatickDrude, Tl. 089 


Handscanner, 84 Graustuten » Bic,und Te 
software 130... DM. Woltpack 30: DM, 


(Bars Tale 130 DM. Anrufe, 
bis 6 Uhr (nur Mittwochs), Tel. 
0, fragt nach Nico. 


für PC, z.B. Patrizier, 
1869, Utima 6, Martain Dreams Wing Com. +2 
Zusatzdisks, Star Trek u.s.w.,.Tel.081653100, 
ab 17.00 Uhr 


‚50DM, Aces600M, 


‚Simine, Popy. His. Une, 
Space Maz bie Maz 30 DM Utima 7 50 DM. 


Fowersenanr 48 0 Di, Suche: High Seas 
‚Command, Action Stations Scen. 
Siakım Tadsch. Ta 0211790847 


Verk. Beholder 2, Elite Plus dt. Anl, Monkey 
Isiand 2 dt., DSA dt. je 40 DM oder tausche: 
Tmorsten Faasch Westendtr.26,8221 Wagng 


Suche DelendereliheCrown. Kaufoder Tausch 
Jagen Cadave, Günter UI-Dieer, Hain 
"7900 Fulkonberg 


1 Tausch: Red Baron, WC - SM, Dune, 
Bam. Bi Data, Los + Patrol. UMS 2'- Edi. 

"suche: FI6P, TF1942, Los + Admiral, A 
Tran. CAW. 817. WC 2. Indy 4, Swotl Data, 
Andreas, Tel. 0431/9371872 


Suche für PC: Empire von Interstel Angebote. 
an, Kur Becker, "Gauinger Su. 43, 8081 


ifenhofen. 


&0, PBasic 20, 
Halo 15, Stnke Command. 70, alles ong geg: 
F.O. Grand Prix, F-15 3, Atrain, MASM, etc 
Zahle auch, Tel. 07081/2238 (Frank) 


INCR-XT 20 MB HDD 5.25-Zoll-Laufwerk- 
Monitor und Grafikkarte CGA-Disketten mit 
Drucker MPS 1500 C, VB, nach 18.00 Uhr, Tel. 
0234,34953 


Verk.ong. Wi 
Sande 
Te [ 


7 in. sbuch 70 
jebuch 50 DM. Ultima 7 
*41ür 40 bzw, 50 DM, 


Yerk oyanda. ingy 3 > 4 je haar. VOR, 
Ciip’s Chalnge; Autodesk Anmator, Bi 
ande Beust 'D-ROM, Joystick + Karte, Tel 
Verk Tndent S-VGA-Kanı, 16 Biv512 
X, Aufosung von 1024 768. nk Vindons, 
Tioberu. +S-VGA-Demovon Autodesk! 
Tal. 080532624 
Suche WEI Bitenur Angebote ausder Schweiz. 
Preis nach Vereinbarung, Schreib oder rul an 
‚an Münemann, Sonrenmen 4 a. CH400 
'schach, Tel. 071/418083 


Dok. Te.07731724170, nach 


per Fax 077311880458 


DM uva = NN. ab 19 Un. To. 028226 


Originalspiele von Legand)ot Kyri 
travollar Il, P Dr 


Verk. PC.288, 18 MHz, 40 MB HD, 1 MB RAM, 
Super.VGA-Karte, Coulormontor 3,5 Zoll u 
5.25 ZoliLaufwerke, Mouse. Win3.0.D085.0, 
Works20,Proisnach Veronbanung Ta. 03027 


Verk.- Tausche_WC1, Epic, Indy 4, Der Patr- 
Lemmings 
TeL.090847 


Zier, Bi, RR Tycoon, Comanche 
2,Striko Commander, F 15,A ol 
1256 


Verk. 385 DX-40, 120 MB HD, 4 MB RAM, 128 
KBC. MS-DOS 5.0, Win. 3.1, SVGA-Karte (1 
MB), Tast. SBlaster pro, Maus, VHB 2200. 
Mon. SVGÄ 14 Zoll, 500, Tel. 0991/9108-126, 
20 bis 21 h (Peter) 

Verscherble brandneue Spiele Humans 35 
Unks386 Pro S0DM, Falcon 3045 DM, DSA40 
‚DM, Indy 4 40 DM, Might, & Magic 4 40 DM, 
‚Alone in Ihe Dark 50 DM, Patrizier 35 DM, Tel. 
0428118337. 


Verkaufe Soundblaster pro 4 (neueste, di. Ver- 
sion) statt NP 450 DM für nur 298 DM, erst 2 
Mon. altu. 100% 0.k. ink. Software u. Handbü- 
her, Tel. 04187/7641 (Falk) 


Verk. Links 45 DM. Games 92.45 DM, Faosoft 
‚30 DM, Mircropr. Soccer 30 DM, Tennis Cup | 
25 DM, verk. Soundkarte Adlib VHS 120 DM, 
Tel. 08233/4660, suche Kick off Il oder MD: 
Bestände 


Verk. PG-Originale U7, Kyrandia, Humans, 
Home. ind 4 m Ale, MM4.M. Pocket, 
alladt. lürje6SDM, Tel.07. 
ab 18 Uhr 


NOS, Glory 3, Höxuma, MI 2 
374317, Roland, 


Verk. ältere 
Sradawia, Sp 
KO, Kathodrale, 
0722377431 


(9. UB, BTCS, Ishar, Legend, 
0%. S101, Sm Earl, Unkel, 
Wanderland je 35 DM, Tel. 
Roland/Alex, ab 18 Uhr, 


Verk_orig, für PC; Dur 
Bad Blood 25 DM. Wizar 
+ Populous 30 DM, TV 
Falcon 3.40 DM, Tel 07305/8636 (Tobias) 


on Master 40 DM, 
S350M SmCiy 
tball 25 DI 


Kaufe ltere Rollenspiele, Adventures, Quest, 
or Glory 1, Corporation, Bloodwych Dala, 
Wizard Wars, Lost Treasures 1 + 2, Fire King. 
Ys.B-A.T.Ullma2 + 3. Carsten.T. 05832 


York P&-Org. Sm Ony DSA, Kos Unmasz 


7. Lommings, Atac, Falcon 3.0, Black Gold, 
Patrzier. Due, Battle lee, Winzer: Dirk, ab 
Tel. 057591304 


Verkaufe Toy 


Originaispiele, Humans, 
Lemmings, EOB 2, 1869, Sim Anl, PQ 3, Sim 


2, SS2, Hotshot, Day 


Ciy Kas, SQ 4, Noı 
1453 (Christian) 


olthe Viper, Tel. 0945 


Verk Tausch:KO3 + 6,804. TO Logo.kir, 
Lotempt. Roorag, Patriz, Space Max, GS 2000, 


BTCS, Conan, Goblins 2, Lost in La, div. Koe, 
Sp. u.v.a.m ‚suche ADV/StravRollen, Tel.089) 
SA8B88, ab 17 h 


Tausche F1-Grand Prix gi 
UW 2 od. Wizardry 7, ver 
Thester ot war tur 


jen Ultima 7, Ultima 
Jampart, M + M 3, 
35 DM, ab 19:00 Uhr 


jausche 
na 00 Ir Swoll! 
eblaster bis 70 


* Knock on "HEAVENS DOOR" ""* 
Our features: 14400 BPS, Fido Nat, Watt Net, 
vie PD, 24 Online, ma nette Sysops.. Cal 
now: 


Verk. 386120, 2 MB RAM, 42 HD, 2LW. VGA. 
512 KB, SVGA-Mon., Maus, Sockel für 
Coprozessor, 64 KB Cache, DOS 5.0, u. Win. 
u.vielo Spiele für 1200.DM, Tei.035754/90823, 
Prascha, 0-7816 Schipkau 

Verk. Indy 4 50 DM. ong., Dr. Brain 45 DM dt, 
Falcon 3 60 DM. HB di., Adlib, Soundkarte 68 
DM, Tel. 04605/813, Thorsten verlangen, PS; 
Alles VHB. nur von 14.30 bis 18.30 


Sporting Gold - Winter Edition, original Disks 

mit Handbuch (deutsch), Preis VHB. Angebot 
an Christian Giner, Tel. ab 18.00 Uhr, Tel 
0784411427, Fax 4622 


Verk. orig. Formula One GP, 85 DM, A-Train. 
Carriers at war, HL 14-18, 1869, jo 60 DM, 
Swoll 55 DM, Dungeon M...50 DM. usw. Sebi 
stian Reichart, Irmgardstraße 42, 8000 Mün- 
chen ri 

Verkaufe WG 1, 3D-Consır. Kit 2, Epic, Bun- 
desliga Manager Professional je 45 DM, tau- 
© Em 2 dt, Civilization 


Indy IV. je50DM. M. Windisch, Franz-Mahrir 
Br wi Zwickau is 


Verk. WC Soocer, Kick off 2, TV sf 


Fran Page Postal Unchanle Walreusir, 
suche ten Sportspiele, Tel. O-0345/ 
642437 (\ Trörsten) 


AT 386 25 MHz, 2 MB RAM, 2 Laufwerke, 

Mouse Modem. Soundblaster, A5 MB Hardaisk, 
Diamond Grafikkarte 16,7 Mio. Farben, viele 
Programme für nur 1480 DM, Tol. 0618276942 


ou ZEUNT 


; 
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35 DM, Castlos, Riders. 


Verk.:inca, Pairzier, 
. Darkseed, 75 DM, Tel. 


of Boman, je 25 D! 


Verkaufe massenhaft Spiele, rurOriginale (mi 
Disketten, Verpackung, Anleitung usw.). Bitte 
Liste anfordern unter Tel. 06172/72629 

Verk. PC-Ork 
‚Aces of Ihe 


‚Sheriock Holmes, Falcon 3.0, 
Jaciic + WW Il: 1946, Air-Land- 
Sea. Comanchedit.,allamit Anl.und Verp., Tel. 


08331/1746 und SW.OT, 


Kaufe, verk., tausche MS-DOS-Spiele aller 
Art. Schickt Eure Listen an; Guido Isdepsky, 
Bühnertstr. 64, 4440 Aheins, auch CD-ROM- 


Task Force 194265. 
une 2 50. Tal. 080) 


Ina; 


8544052 


Er. Gamesharng Club sucht Migoder par 
Pos Inunserem Pooljezt bet 300 Top-Ork. 
Kai NiigladegebihufTol08721 682210: 


Verk. org. Eye ol ıne Behalder 2 60. DM, 
Bundosiga Manager, Quast & Glory 015 DM, 
Startiht2 X0.DM und Super Soocer 35 DM, 
Tel. 089474445, ab 18. 

386/40, 8 MB, 200 MBH! per. 
Mutisypc, LC24.200 Tower, vi Zubaner + 
2650 DM. Te 


Stra Cı 
SD-Sport 


jichstin 


18:Onving, 


Kreis WAF u, günstig, Tel. 02520/1743 


‚Suche Acos ofthe P., Populous 2, History Line, 
Carrier at war. Burning-Steel, Grand Prix 
Unlimitad, Mage; LO-Manla, möglchstim Kreis 
WAF und güneng, To. 02820.1291 


ioro Rollenspiele: Fate, Crystals of 

‚Arborea, Corporation, Bloodwych Data Disk, 

Bealma a Darkness, Wizard Wars, Fir King 
BAT. 05832,305 


Varktausche PQ2 + Kompletlösung, WG 2. 
MMS, Wizardry 7, suche History Line, Ultima 
7.dt., A-Train dt, UUT dt., Tel. 07561/7796. 
Bitto erst ab 18 Uhr! 


York. Wizard 7, Uncharteg Waters, na 
w Gommander 1. Red Baron, Ti, Os21l 


mit Vorp. + Anleit.: KO +6. 


Moritz 


8 3 Soil Indy 3, Chase 

BMP- Sim City, Bates (Data Stunts! WGP 
M + MA. Task Forco, Dun 2, Li 

‚Alone In the Dark, 


hacringendeis Spiele Fountains el Dral 
(C64 oser PC) und Earıh Rise (PC). Zahlagun! 
06611602896 (Sven) 

Suche Tauschpariner lür IBMPC, Tel. 0 
7631, ab 18 Uhr, oder schreibt an Wi 


Dieter, Obermühl36, A-4131 Obermühl, 
reich 


Les Manley Lost in LA. 50, Altbus 

50,-; Linus 20,-; Tel. 07762/1426, Andreas” 

Tausche UW2 gegen X-Wing (möglichst mi 
Zusalzdisks) oder Populous 2, Ultima 712, MM 

44 5, Angebote unter Tel. 03342/7395 Alaranı 

dor Kooniz, Schmicsr, 48, 0-1272 Neuen- 
jagen 


Tausche Cadaverdt.. Indy 4, Spellcasting 201. 
KO ‚5, Pools of, Darkness go, Underword 


Kyrandia, Wizardry 7, Alone In ine Dark u.a., 


Tel. 09409/2377, abends. 


York PC-Or TaskFeros@0DM, Gampaiı/ 
ur 


Populous 2/Buming Steel je 50 DM, GPU/ 
Camner Strko/Laser Squad/Car. at War je 45 
DM, Tel. 0271/43708, 


‚Suche dringend PC-Kontaktein. 
Neueste Saft (Spiele + Tools), alles vorhan- 
‚den. Fordert Liste auf Disk an: Peter Koch, A- 
5026 Aigen/PF. 52 Austria 


7 
E t, Casties, Atrain je 50, Sim City, . 
rn nen 
Effect, RAM-Part, Tel 07641/2338, ab 18 Uhr 


100.8 
+ Spacch 
P. zus. 180 DM, T. Löfler. Lebenauer St. 19, 
0.8021 Dresden, Tal. 035172343248. 


Verk. orig. Goblins, DSA, Lemmi 
40DM, zus. 150DM,WC2+SO1 u. 


Verkaufe Gomanche dt. 65... Might and Magic. 
3dt.50,-, nca CD dt. 90,.. Monkey Island Il. 
50... Ultima U1 50,- u.a. Suche Alter Ego, Tel 
06772/1240 


PC.Originale DM 20-50, Iran Lord, Xenomorph, 
hld West World, Wiz. 6, Unch. Waters, 

Spelljammer, Incr. Mach., F. P. Football, Jens. 

Bulonkamp, To. 06297180105 (ab 19.00) 


Suche: Alone in Dark, Special F.. Ancient Arol 
War In Sk, Laura Bow 2. Incıed. Mache, 
Patrizier. Form. 1 GP. AOP. Lamy 5 usw. verk. 
552. WE + 2, Indy 4, Tal ons 


Verk. Ulima-UW 1 + 2, Sim Life, Goblins 2, 
Civilization, Rex Nebular, Grandmaster-Chess. 
‚Super Tetris, Star-Trek (Scroen-S-Win), VB 
40:50 DM, Tel. 02017781750 


Verk. sehr gut erhalten Sonic 2, Alan Storm. 


Sirests.of Rage und Shining In he Darkness für 
1850 DM ale Spiele auf), Te.0711234738, 
ab 18 Uhr 


X. Wings, Ultima Underworld 11 je 70,., Falcon 
0551724538 


Verk. or 
= auch 


PC-Spiele Pros 
a ‚Aces 0. er 


ro Spiel DM 60.- 
Wing Com. Il, 
Comanche, UW ILL. F 0. Shen, Haimos, 
WGH 3, HLS2, B. Wieloch, D’-dort, Tel. 0211) 


400410 


Verkaufe orginal Spiele Harrer, Jump Jet, 15 
Strike 3, Comanche, dt, Task Force, Th 
Ancenı,Arol Wa, In nes, Jr Fin 


tausche rain, Space 
Quest 4 & 5, Police Quest 1 8.3, Human Links 
‚386 pro + Mauna Kea. Push Over, X-Wing. alle 
dt., io 50 DM, Tal. 0363218380. 


Verk. 386 DX, 33 MHz, 8 MB RAM, VGA (ET 
‚4000, 1 MB), SB Pro, Matsushita, CD-ROM, 


VGA-Monitor 14”, 210 MB HD, Gar 
Sende 12 DONE Be 
‚DM, Tel, forzansian. 


Wand I 
RR 


Var org Spiele u 
ıB (013, Eiomam. Kyr Verka 
2, ca. 50 DM, tausche auch. Ti 10 3550 


Tas oc ‚40. DM, WC 135DM, 
'? kpl. dt. 50 DM, Indy 455 DMu.SQ4 
{85DM. Tel. 02674947. Jens 


Verk.:X.Wing. Formula One GP, Mantis. WC2, 
History Line 60, =Acesalthe Page, Eriiein 
he Kremin, Aa lan 9 Vin, rat Samura 


Rally, The Games: Summer Edition, Master- 


Ichael, Tel.040/5505162 


tic S. Co. 30... Time 
Quest 20,- für CD-ROM: Monkey J.(lüntspra- 
chig) 65... Chessmaster 3000 55,., Tel. 07663 
3644 (ab 17 Uhr, Stefan) 


Verkaufe 366er, 25 MHz, 4 MB RAM, 40 MB 
Fosiplatte, 2 HD Laufwerke, VGA-Gralikkarte 
für 1500 DM, Tel. 02671/3258, ab 18 Uhr 

12 PC-Orginal-Games zum Paketpreis von 
350.- DM abzugeben. u.a X.Wing, Wzardiy?, 
Starlegions. Aces 0. P., V ? Vichory. Global 
Sonabest, ROM, Tel. 0812778361 Lutz 


biazer, Att2.0je 


TEUNT 


Verk. orig. dt. ‚4, Car a Driver, Inc. Machine, 
ze 


Skios, Goktrush, Tel. 07520/6248 Andy 


Tausche Dune 2, Populous 2, Might & Magic4, 
FIB Ep Iny 344, Mac. TV, kompl mat; 
u. Wing 

Burning Steel, Atac, X-Wing, 
69856, ab 18 Uhr 


'Comander | + Il mit dt. Anl 


Ta 


Verk. Aces 0. ı. P. Falcon 3.0, W.C., The 
‚Games $2. Winter Cn., Gunship 2000 » SC. 
Disk, WTG, Silent Serv. 2. Road + Tr.. Links. 
Formula 0. GP. & 40,- DM, Tel. 07321/22180. 
Fax: 61208 


und PC-Orig.: Wizardry 7, History Line, 
Monkey Island Il, X-Wing, DSA, Simant, 
Cwilization, Underworld 2, Comanche, Der 
Patrizier, Populous 2, Tol, 0598214858 


Vorkaufe 3860X. 33 MHz, 8 MB RAM, S.VGA- 
Karte, VGA-Bildschirm, Big-Tower, Maus, 
Soundblasier, 130 MB HD, 2 Laufwerke für 
1485 Fr., Tel. für Deutschland 0031,64,633471 


Für PC-Soungkartenanschluß: Sony-Subwoo. 
fer-System + Aktvooxen 15 W, 10250, DM zu 
werk Noch 6 Monate Garant, Schlüter, Mitel- 


11, 4500 Dessau 


io: WC2 « Spoech 5 
3.43. Nova0 5... Mon 


F.PC« 


45. u.a. zuverkaufen, Schlüter, Mitelring 11. 
4500 Dessau, Tel. 0161/2506852 


York. als on: G8:2000, Ward 7, Grazy 
ars .. Powermonger 45,-, wi 
Commander Bit. Unks je 20, E-Mail. & 


Data 25... Ways 2.0 70... Tel. 0681/53363 


Suche Uima Underw Comanche, 141@]A0 
Train Ed.. 1869. Civilization. Links386 
1.3. Sherlock H.. ae 1. alas 


Ice 1942, Bumin 
MMberstar, MMAje 45 DM. LO 
$Talo I, Gunboat jo 25 DM, Tel. 


|Suche Icredbis Machine Unis 
..); Tel. 06361/8723, 


Verka Wizardry 7 mit Kompleti 
0 70) Kam eD) Ma Ede 


(40), Wing C.2 (40), Ss 
vor Sr 6 Falcon 15). Scan Fra 
Ver. X.Wing, Sheri Holmes di, DSA. Indy 4, 
Wizarry 6+ 7 dt, Ullima 7 + Underwori } 


ig. (70), X- 


(80). Tel 0413777692 


1869 etc., Tel. 02268/7894 Ame, Tel. 02207) 
3193 Torsten, nach 19h 


ing für 50 DM zu verkaufen. Deutsche 
rsion. Tel. 02505/2067 (Christian) 

Suche: HL 14.18, Falcon 3.0, Acas ol Pacific 
Task 1942, Kyrandıa. Monkey 2. Sherlock 
SOS, Strike C.. GP Formula 1, X-Wing. Verk. 
auch! Tel. 0752016940. 

Verk.nausche: Me 
‚Suche: Task Force 42. In) 
Populous 2, Tel. 0655677: 


Verk. Champaign, Hist 
Starte Cal 1107749. DM Bat Ile Datacick 
1 für 39,- DM, Populous für 25.- DM. Pertekt 
General für 59,- DM, Tel. 0341/66738 


Verkaufe oder tausche car and driver, Ultima. 
Sampler Jouseh), Wing Commander, Daum 
‚Edion, Tel. 07211849684, ab 18.00 


2 in deutsch + engl! 
‚4komp.indeutsch, 


Line, Battle Iel 


Biete: Battle Isie, Global Conquest je DM 50, 


suche History Lina und X-Wing, Secret Missions. 
ltr Wing Commander, el. 06321184374, 
r 


Verk Soundblaster 2.0inkl. CMS-Chipstürnur 
100 DM, T. Erdmenger, Schmiedesir. 20, O- 
3560 Salzwedel 


Ver, Insy 4, Monkey 2, Gunsnip 2000 
RedBarandı., Kyrandiadt, WC 2dt. Lemmings 
Double Pack für je 40 DM, X-Wing di. 60 DI 
Erdmenger, Schmiedestr. 20, 0-3560 
Satzwodel 


Commander 2 + SO2 
Une 


Originale 5,25° Wing 
50... 3.5° Wizardry 7. Comanche. Histor 
In. ale inkl. Poro, Te. 022 0801| 


Civilization 30,-, Fire & Ioo 30,-, Jim Pover DM 


20. allorginal, Tel 022116801897.ab 17Uhr 
(A580 Fesiplatie, 2 MB RAM Pro VD nur Köln) 


Suche CD-ROMs aller Avon Spielenhaups., 
Ernst Seebacher, Waidach 148, A-5421 Adnet, 


Tel. u, Fax 06245/3115 
‚Austria — Austria — Austria — Austria 


Verkaufe PC-Soundman und sochs Spielagra- 


{is dazu, 250 DM, Karte erst zwei Mon 
Tel. 0217143458 Norbert 


Verkaufetausche: Ulima Underworlds Il, X- 
Wings, Sioge, Links 386 Golf, 2 x Links Kurs- 


ing: 
dshetion. Suche, 
togepıg, Tel. 0228206 


Verkaufe: Pools oiDarkness 45 DM:Champ ol 
Kan Oi Pr Pu Ennuk 5 
"St 8, 


Vark orig, PC: P 


ools 0, 
Darkness, Tr Schw. 
‚Auge’Schic B. Tel, 


ie di. 70 DM, Star Tre 


'Verkı Gomancha ı 7 
Bi UR. Matthes, Große 
Dresden 
N r 


, Quest f. Gl 3, Nam, 
Me Optee Guest 5. VB (les Or) 
Kan To Oaten1108 


jpace. 
Indy IV 50,- Stroet Fighter I 6 
Tel. 0991/9108-126 (ab 18 h, Peter) 


Verk. PC386,8X 25 MHz. 85 MBHD,2XFD,SB 
2.0, anschlußl. (ohne Mon.). Logimouse, MS- 
DOS (nur Selbstapı) 750, A, Wondo, Buz, 


LW.5 MB RAM, 24 Nadeidrucker Win3.1, DOS 
5.0. Task-Force Simant, 4 Keyb. 
VGA-Monitor, Autodask-Animator, Preis 3000 
DM, Tel. 06074/97434 


Verk. Seundblaster 2.0 unge 
Space Quest 40 DM, Bu 


jebraucht 200 DM, 

Space Ace 2, 
Accolade in Acton 30 DM, 2 Joysticks je 20 
DM, Tel. 07457757. 


Verk. 486-DX 33, mit 320 MB Festplatte und S- 


VGA.Karte, Monitor-Color, MS-DOS 5.0, Sp., 


Ei, + Streamer b. 250 MB u. vieiZubeh., Te 
22786 VB 


Tausch/Verk. bis max. 30. DM (Mengenrabatt)): 
Se-Mutant Pristess, Cisco Heat Gunshp, 
Countdonm. Deja Vu, Eye ol Horus, FIS I 

‚Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 


Tausch/Verk. bis max. 30 DM (Meng 
KilingC2. 

Tank Pl., 
Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 


jonrabatt): 
„Searcht.1.King, MUDS, Tracon, Mi 
Realms, Mario A. Racing Chall; 


Tausche/Vork. bis max. 30 DM (Mengenra- 
bat): Pons 0! C.. Powermon, drd Coutr, 
Yan Sprtelfaaing Samaık Sipamacı 


. bis max. 30 DM (Mar R 
Fl Metal Planeie, Gostather, Hard Nova, Red 
October, Ishido, Jack N, Golf, Vietnam; Kosch- 
nicke, Tel. 0032411627831 (ab 19.30) 


TauschyVark.bismax. 30 DM (Mangenrabat) 
Might & Magie 3, Mine ol Ttan, Paperboy 2, 
PC-Mensch, Pipe Mania, Pirates, Shanghai 2! 
Keschicke, Tel 00323411627831 (ab 19.30) 


Suche PC-Spiele, ale Arten, Angeboie & Li- 

sten an Max Grabmairico. Pflugbei, A-5020 

Salzburg/Goethestr. 33, nur Original mit Anlei 
ung, etc Deuts 


ufe orig, PC-Spiele für 50 
m Org. Preises, 28. Ulima Unterw, Sioge, 
Robin Hood, Lus ol Temptres, UUW 2, Unma 
6, Tel. 07041/41026 


Verkaufeori 
für nur 65, 


X-Wing, Space Combat Simultor 
IM. Tel. 0209496718 


Verk.org.C-SpileUlima7 (400W) Savage 
Ernie, Crash Course, More Lemmings (85 
DM), Bad Blood, Immortal (20 OM). A-Tomi 
(10.DM), Tel. 02941/65234 Urich 


Verk Kultspiel Monkey Island I und Sırat 
knüller Battle sie !ürje 50 DM, Tel.06442/4043 


Lemmings 2. Railroad Tycoon, Kings Quest 6, 
Ultima 7. Force of Virtue, Vork Tausch 
EOB 3, Ulima 7/2, Alone in the Dark u.a., Tel 
02622/7830 (Guido) 


Vork. Moiherboard 286/12, ı MB; HDD: 
Controller; VGA Karte 256 K/16 Bit; Dragons 
Breaih d.; Tel. 08053/2882, ab 15.00 Uhr 


Verk Soundblaster Pro » Midi Aktvboxen 
(NP: 90 DM) + Joystick (NP: 40 DM) + Mikrofon 
(NP: 50 DM) + di. Anloitung für 390 DM (alles. 


wie nau), Tel. 08251/4658 (Florian) 


Verk. orig. Spiele, z.B. Sherlock Holmes 50,- 
Anruf unter Tel. 094487239 tägl 

Jausch oder Verkauf: KO6, Qusı F Soya 

‚Camelot. Suche:LARR1 VGA, SQ1 VGA, POi 

VGA, 505, Tal. Austra (0043) 7327245967 


Verk. orig. Aces olihe Paeifi, Ultima 7, Indy 4 
Elvira 2, Pool 0. t. Dash, Dungeon Master, 
Gunshig 2000, Eye ol Ihe Beholder usw., Tel 
08421187526, a 18.00 Uhr 


Verkaufe CD-ROMs für MS-DOS, kaum gebr., 
Wingcomander deLuxe (+ SM 1 + I) nur 60, 
Loom 70,., Shorlock H. Consulting d. nur 60,-, 
auch Tausch! Michael, Tal, 0817017179 


Suche günsıge CDs für MS-DOS, evontuoll 
Tal. 081701178. 


Verkaufe Atari Mi 
massig Zubehbr fr 
2,6 


ja 4-Kompl 


ers, Micropr 
Day of Pharaoh, 
mberstar, an Lutz Tor 


HI ST-Freaks, verkaufe 10 orig. Spiele f0 
fantastische 250 DMI Ruft noch heute, 
0043/5224/67122 oder schreibt an Si 
Mandi, Ulrichweg 28. A-6114 Weer 


Strategiespiele, Ultima 2-5. Phantasie 2- 
andere für Atari ST zu verkaufen. Listo af 
‚dern bel: Brauer, Hartkrögen 87, 2000 
burg 56. 


Verkaufe Atar 1040 ST mit Colormonitor, 2 
tem LW, Diskettenbox mit zahlreichen Splol 
(ca. 18 Sıock), Preis VB, Tel. 09002/1290 


Verkaufe Atari 1040 STFM + Monitor SM124 + 
‚Joystick + div. Software gegen höchstes Ge- 
bol. Anrufe unter Tel. 0511799204 (Michael) 


Verk. Sierra Adventures: Kings Quast 1-4 100 
DM. Conquests ol Camelot 45 DM, Cadaver 1 
ünd 2 60 DM, alles orig. verp. mit Anleitung, 
Friderik Oman, Holzgasse 46, 5200 Siegburg, 
Tel. 02241164423 


Verk. Atarı 1040 ST komplett, ext. Zweitlauf- 
werk, 2Monitore (col-+ sw), Firstword+ 1907. 
Progr. (Kaiser, Pirates, Imperium. UMS, etc.). 
Fachliteratur, VB 1100 DM, Tel. 02255/2467 


Verk. Software für ST: Pascal Plus Vers. 2.00. 
100 DM, Signum Zwei + Literatur 100 DM, div. 
Spiele 20-70 DM, z.B. Maniac Mansion, Team 
Yankee u.a., Tel. 04171/84861 


Verk. Spiele für ST: Lemmings 60 DM. Oh No 
More Lemm. 60 DM, Railroad Tycoon 70 DM, 
Dungeon Master + Chaos Strikes Back 70 DM 
un.a., Tel. 04171/64861 

Verkaufe Midwinter 1, Waterloo, Austerliz, 
Borodino, Microprose Soccer, Eite, Speedball, 
Dungeon Master (Preise zwischen 10 + 25.) 
Tel. 02222/69280 (Tom) ab 19.00 


Sucheorig. Gamesür Atari STwiez.B. Maniac. 
Mansion, Loom, Legend ol Fairghail. Liste mit. 
Preisen an Uwe Mattern, Kreuzhot 1. W-8791 
Neunkirchen. 


Verk_ Silent $., Manchester U. je 30 DM, Lotus. 
1u.2je 40DM. Football Crazy Challenge, Race 
Drivin je 45 DM, alle Games wie neu. Tel. 
07742/6255 


Verk. ST mit Mouse Joystick + 40 Spiele, 
Farbmontor SC 1224, Mousepad, Diskbox 
‚Comp.:STFM Mitomicron Spiele: Magicpockets, 
Lemmings, Rodland u.v.a., Jochen Kohlmann, 
Tol, 08221724505 


Verk_ong, Th. Finest Hour 35 DM, Emprie 15 
DM. Rotox 25 DM, Power Pack (20 5p.)35 DM 
Schreibt an: Hokge Näther, Dr-Hesse-Str. 14, 
0-8360 Sebnitz 

Verk. Atarı 520 ST (1 MB Col. TV-Anscht) SM 
124. SF.354, SF 314. Maus, 20 orginal Games. 
(Indy, Monkey), VB 500 DM, Chr. Dumm, St 

Wendelarst.14,8791 Frohrhoten, Tel. 06386, 
650: 


Verkaufe Super Aları 1040 ST Spiele. Als 
Originale, zB. Space Quest 3, Last Nina 2, 
Wonderländ und vie mehr, Alo Liste anr- 


arı 
Grand Pri. 30 DM zus. 70,.DM Versand. Te 
04611674446 


furbo out Run usw. Liste 
anfordern: Rene Marktplatz 7, 6290 


Weib 


Verk., kaufe, tausche alles für PC, 
-NES, MD, Noo- 


Verk. Lynx II + Rampart + Checkered Flag + 
Gates ol Zendecon + Steel Talons + Tasche + 
Notzteil 300, (Porto zahle ich) oder tausche 
‚gegen PC-Engine GT, Tel. 0621/85282 


‚Suche Atari Lynx Spiele bis 20 DM, evil. mit 
Gerät oder kompletie Sammlung, ab 15 Uhr, 
suche auch are Verpackungen, suche At 

00 Spele D/2.. Tel 06132187977 


Tausch-Club: ATARI — LYNX 
Endlich! Hierkönnt Ihr Eure Games loswerden. 
tauschen oder kaufen. Hotline. Preise: Games 
(0; 35),PT (+10). tgl. 17.00:21.00, Tel. 


Verk. GB: 


iele Tiny Toons, Mario, Twin-Boe. 
Ninja-Adv., FI Race + Adapt. Chase HQ, Tetris. 
Tenns Tausche 1peganSNES Speie.z.B 
Parodius, Tim, München, Tel. 0892715443 


King Beschraßungim Prasenthalten.nuan 
Une Tel Be 


Verk. GB u, 7 Spiele + * Battarieset 
ımn Nez, ang, verp. von OB un Spek: 
Gremlins 2, Blades ol steel usw., NP 610 DM 
VHB 300 DM, Sebatian Kroeker, Tel. 030/ 
3136757, ab 16.00 Uhr 


Super Angabol Vak, Garıa Boy mio heiten 

perMano?, Ti Togn, Hook uva) 
Kür nur Gnglubsene 500 ML Als solar anru- 
ten! Tel. 0551161158, 


Verk1.6B or, Alaway, P: 
er 
NIE EN 


Verk Nemesis, NinjaGalden, Parodus, Sagaia, 
Facoball, Final Fantasy Advanture, Preis UH 
Tel. CH-0567215281 (ab 19 Unr) 


Verkaufe 1 Jahr alten Game Boy mit 3 Spielen 
Teuns, Ten, Fontes 0, F- für 130 DM, Tal 


Verk GB mit 8 Spielen (2.8, Probotecior, 
Parodius. Skate or die), Light Max, Notzel, 3 
Bücher, Tasche 1ür 420 DM, 100% ok. Te. 


065434731 (Thomas) {nur 14-15 Uhr!) 


Verkaufe Game Boyguterhaltenmit: Spielen, 
zB. ER ee 
‚Veh und Lupe) und ein Auade 


iS. 
Hameam Games 18081611228 Suchenuch 
Tauschpart 
Yerk. GB mi 13 Spielen ür 500 DM.NP 1000 
DM, odertausche, 8. Mano2, Simpsons 
112.3, Tiny Toon um). auchNES, Tel. 08234 
2105 Gricky 


Verk Balloonkid, Mickey'sD.©..BartS. Escape 
FC... Castlevania 2 (ale 40), Moiorcross 


Verk. GB inkl. 4 Spiolen: Skate or die, Pocket. 
Tetris, Super Mario Land: VB 250 DM, Sascha 
Hahn, Tel. 04076417377. 


Verk. GBmit 6 Spielen: World Cu 
Golt, Tennis usw. Lupe und S 


Spiderman, 
\utzhülle, VB 
DM 350, Matthias Hahn, Tel. 04016417377 


Vorkaufe Game Boy mt? Spielen; Tate, Ten: 
nis, il, Aleywray, SolarSiriker; 
1971731342. Tobi verlangen, ab, 


Verk. guter. GBm. Dialogk. Kopth., Tetris, Fi 
Spirt, Akku-Netzt., Nubylasche, alles 100 % 
a, U, or Vorp. Noup, 300, VB 150 DM, } 
Widuch, FlleBhomstr. 42 c, 7750 Konstanz 18, 
Tel. 0753316984 


Wahnsinn: Module lür Game Boy 301641108 in 
1 bzw. Game Gear 23 n 1, Tel. 0531,610782 
Verkaufe Game Boy mit 6 Spielen (Jagd auf 
Oktober, Maro Land usw.) Tel 08761/61121 
Benjamin 


Suche GB. 
mit Gorät 0 
Suche auch sera Vernackungen + Anleitungen 


iele (nurdt zusjbe iBoN. ou. 
omplette Sammlung, ab 15 Unr, 


+ Zubehör, Tel. 06132/879 


Verkaufe Gynoug, Holtiro, Shadow Dancerund 
Ghoulsn Ghosts lee Tan 
(p, Donkspii lu 300. To. 0 


D-+ SNES-Gamas, habe Mario 
EIZ0r6. S Socoor. Lem. Sonic 2,W.o1 
LOK. Tas d ‚vs Bird, Ph. Stara, 


Verkaufe + kaufe ständg MD-Spiele große 
‚Auswahl ab DM 35,-, kaufe auch Spielo- 
Sammlungen mi Grindgerä, Tl: 047741374 


1.1 
eg F22iniercopier, ‚Te 106860 1 
‚ab 19 Uhr (Richard), VB 300 
Verk. MD mit Sonic, MMouse, Quack Shot, 
Tor Hi, Maga a2 Joy or VB 600 
" ca hat, 2 Joypade ir 
RL 


Verk.; EA Hockoy 55, Crude Buster 55, Toki5O, 
Fre Wrestling 40.j6 45 DM! Moorwaker, Hard 
Drivin, Turrican, 'Arron Flash, Curse. Suche 
(Gley Lancer, Tel. 0731/76634 


Tausche MD + 2 Joypads + 8 Spiele (Sonic, EA 
Hockey, Quackshöt, S, Shinobi, Shadow D. 
tc.) gen. Noo-Geo + 2 Joyboards + 1 Spiel, 
Tel. 0841/32201 (ab 19 Uhr) 


Suche Neo-Geo-Spieis, Tal ans 


il Tausch-Börse I} Videospiele für ale gäng!- 
Konsolen! Wollt hr tauschen? Ruft an und 
wie's funktioniert! Tel. 02207781466 0, 


Vers. Atar "Lynx" mi 14 Spielen + Netzteil + 
Tasche + Sonnenschutz für 380 DM. Suche 
Mega Dive Spie oder Tausch, Te. 0317 


ac) Leh 
Fer dsisınsass 


Verk. neuen Alwa X-P7 Port, CD-Player, 1 BT 
‚Akku, Netzt. IR-FB, 8 Mon, Garantie, NP 500, 
N hr 
ROM oder di. S-NES 19 Uhr, Tel 
06431/52789 

Suche MD-Spiek (nur dx US) bi 38. DM, 
enl.mitGeräto. Dad 
ieere Ve + Anleitung + Zubehör, 
15, Tel. 08132/87977 


90 


ou ZEHN 


\ 


Verk. Mega Drive RGB u. Thunderforee 4. War 
‚Song Sonic, Sonic 2, Olympic Goid, Allen 3 


Verkaufe 18 Sega Mega Drive + 10 Master 

System Spiele Einzein oderkompln, Telbaat, 

1 Osanlea1870. Tan bashrsa1ero 

Knpe Bau Di 68 ON. Man ang Mage 75 

IN Supor Thundorbiade, Revenge ot Shinobi 

1.39 UI Alar Baası 20 DM Tol 00073 
03.0 16m 


verkaufe] Drvemit2. 
und 12 Se ee 1 Tel. 07821,82322 


Verk, MD mi Spin (Starlight, F22, Snord 
0. Vermilon, Sonic Faerytale) 400,- DM, Tei.n. 
18 Uhr 08033/7394 


te, tausche alles für PC-Engine, MD, 
Seren! ‚NES, Game Gear, Neo-Geo, Turbo-Duo, 
Gameboy, Lynx, Mak. Kaufe auch ganze Ba- 
stände, tel. 08871403732 


fe, kaufe, tausche Module + Konsolen 
für PC-Engine (CDs), Maga Drive, Supar-NES, 
Neo:Geo. Gameboy, Game Gear, NES, Mak, 
MS, Tol. 08871403732 


Verkaufe meine Kopierstation für dv. Konsoler 
tausche Importmodulo. schreibt an Marco Wo 
ram, An der Lohe 11 b, 2000 Hamburg 61 


Verkaufe Neo-Geo, S:NES, Spiel. Hi 
che Viewpoint Spielstände Lavol Sund 6 auf 
MemanyCar 2150, }Unkosnfüreman, 


a Games 1, Son. F22" 
Tel. 0511/1682923 odar 5874 


Verk,, kaufe, tausche S-NES (nur USJap)), 
MD, BC/E.. Mas, Sys, NES.GB > GG-Spie 


Habo Mick Com eie 
Shnebi 2" Lorage 2: Tor DaS2P/1E18, mög! 
Sonmags 


Tausche Sonle 2, Chuck Rock oder Quack- 
‚Shot jp. gegen Streets ol Rage 2 oder Global 
Gladiators, Mick und Mack, Tal. 04203788335 
(4örn) nach 20.00 Uhr 


Verk. Maga Drive, 2 Joypads und 34 Spielen: 
2. $oni1,2.Srooisolfage 1.0 Monsto.at 
Geät mit 50/60 Hz. |, US. d, Schalter, VB 1500 
DM, Tol. 07161/87531 (Markus) 14-19 Uhr 
Tausche o,vorkaufe Immortal55.., Buck, 

145, Jausche auch Soga CDs habo Naht ap, 
Road, Avanger, rdog u.a., Tel. 07641) 
55475 Vakar, ab 18.00 Uhr 

Tauscheo, verkaufe US-Soga-CDs, habe Night 
Trap, RoadAyanga Wondordeg. che 
Shark Chuck Rück ua. US; 
(07641/55475, Volker, ab 18,00 


Verkaufe GG-Spiele: Shinobi, Soni 
Football Mickey, Mouse, Columns, 
Monaco GP tür jo 30 Fr. Tel, 0757232 
CH Inkl. Porto, Tausch möglich. 


Verk. GG m. 2 Modulen (Columns & Sup 
Monaco GP) für 150 DM (NP 350 DM). Tel. 
07805/99198. B, Laurs, Haupstr. 188 c, W- 
7604 Appenwoler 3 


Verkaufe Game Gear mit TUT Tuner, Sonic 2 


ıufe Sega MD mit Spielen, 

Same &oar Mi 6 Sneleh. Lupe und Pater 
‚auch SN-Spiele, Tel. 07821/43240, 

Christa Schneider Pris nach VB 


Verkaufe Sega Game Gear mit 4 Spielen 

(Shinobi, G-Loc, Joe Montana Football, Won- 

‚erbay li) u. Gear 10 Gear Kabel 1. DM 250. 
91617209, Tucholskystr. 5, 6000 FFM 


York, GG + Netzteil» Son» Oiympi Gold + 

Columnus + Mickey Mouse, alles original- 
ek V8350 DM Ingo Mldw. Luihardatr.6. 
354 Dassel, Tel. 055626765 


Verk.:Game Gear + Masteradapter + Netzteil + 
Masterspiel + 10 Game-Goar-Spiele (z.B. 
Sninob, Son, Donald, Mickey, Wondarbop | 
1,5 Arbatler, Olympie G.). VB, Tel. 05517 


Wahnsin: Moduleür Gamebo) Boerosin 
‚Game Gear 23 in 1, Tel. 0531,610782 


Master System 


Vork. div. Spiele für Sega M. System (Enduro 
Hacar23 Di Ale Kia 400m Tennis Are 13 
DM. Drmamıta Duz 45 DW). ales 100 Kiga. 


Nintendo Super-Set inkl. 3er-Modul und 3 wei- 
teren Spielen (Wrestl. M., Kung Fu, Double 
Drag. 3) für DM 300 zu verk, Tel. 0577114713 
‚Suche SNES und Spiele, PC-Engine GT, de- 
{okle Konsolen aller Systame, Drive 
Umbau 50/60 Hz, engl jap. Text mit Schalten, 
ig! Tol. 0821487608, ab 18.00 Uhr 


Biete di. S, Soceer, Zelda 3, 5. F. 2, suche, 
Probotector. 3.0. Tennis, Tiny Toons, Parodius, 
Pest Mickey ou, Ay di. Lommeg 5 


Rivel Turl 60 DM, 

Barts Nightmare 70 DM, Actraisor 80 DM, Fatal 

90 DM, Avolay 85 DM, ab 18 Uhr, Tel 
"891038, Rall Totzke 


Suche: S-NES-Games DT, S. Tiny Toons, 
Parodius, J. Connors Tennis, Super Star Wars, 
uu.m., Tel. 02272/81428 Dietmar 


Verkaufe NES m 7 Spion 
PrOAM, Link Maniac 


Verk. Super-NES- 


j3-Drive, ankaufe Spiele und ganze Be- 
leer "021520086 = 


Kaufe, verk., tausche, habe: z.B. Wi 
mander, Super, Aleste, würde gerne 
Prince of Persia, John Madden 93. Teielon 
O7111876083 


ee pe 
‚Ghosts60DM, Kru 
Sipe PannounaeoON, jedes dt. Tel 


Kaufe, tauscheundverk. S NESGames. Habe 
2.B. Star, Wars, F-Zero, Super Wrestlemania, 
kaufe Spielebis80DM. Tel GE11216827 Aue 


US-Module zu verk, S. Mario Kart 90 DM, 
Mouse 100 DM, S. Ghouls and Ghosts. 
Legend of the Mystical Ninja 70 DM 

Tel. 06021/89845 


tausche S-NES. GB-Spiele, habe Star 
jars, Zeida Ill. Soccer, Probotecior. 14 GB- 

sucheu.a.F. Fantasy, Aleste, Fullmetal, 
iser. Tel. 02131/601220 


er 


1 


H 


verk, kaufe SNES Module, habe 
Kant, F. Fight, II, Zeida II, 
„ Ghouls n Ghosts: Fin .II.NHLPA Hockey, 
|Magic II u. Mickey M. Tel. 02564/1720 


kaufe SNES-Spiele, große Auswahl 
‚DM, kaufe auch Spielesammiungen mit 
Grundgerät. Tel. 04774/7374 Rainer/Simone 


Werk. kaule oder ausche Super NES Speie, 
habe z.B. Contralll, Axelay u.s.w., zahle, 
db 50DMu.p.bis40DM Te, sa a2e7a 


7 


Kaufe S-Fam., NES-Module, Konsolen aus 
Beständen, sowie Mega-Drive. Tal. 02127 


SNES: Star Wars, Wi 
Avelay 90DM,F-Zero, 
GB Kwirk, SML, R-Type 20 DM auch Aları ST 
Soft zu verk. Tal. 08055/1307 ab 15h 


S-NES Kopierstation? Und es gibt sie doch! 
Infos bei: Jürgen Berger, Beichenstr. 10, 7047 
‚Jettingen. Tel. 07452778633 


(C.. 115.DM, Zeida II 
'nouls'n Ghosts B0DM. 


evtl, auch gg. Turbo Duo Games. Ver 
Universaladapter fürs Super NES, NP 59 DM 
für 35 DM. Tel. 0735428: 


Kaufe, tausche SNES, Famion.Spielo, suche 
28. Star Wars, Tiny Toons, Chuck Rock, Harlays 
H. Adventure, Mario Kart dt. usw. Tal. 089/ 


Kaufe, verk., tausche Module für Super NES 
und M.D. habe ca. 40 St., Axolay, Al 
PGA, Gall, Alaste, Con! 


ondo 8 Spiele, 18. King JOD 
Ca 


shot. Piotwings, J.C. Tennis di, Star Wars, 
Tunes 4, Dindeäure nur mit Anleitung + Verp 
Tei 0899092307 


Nintendo Gerät mit 2 Joypats und 
SS. ano Worldu. Paper Boy21.300 
‚urdo Korbus, O-3501 Baben, Dorfstr. 13 


Verk. für das Super Nintendo Turtles 4, Super 
Prop., Mario Paint, King of Monsters, Super 
Ghouls Ghost. Tel. 07181/606425 


Tausche Super Nintendo Spiele, z.B. Mario 
Kart. Axelay, Magical Quest, Mysic Quest, 
Ramiparı Wresteman, 


1 Wators, Tol 
Ha1a1a7a91 


dauer nes 
OBa72I6554 


Verk. Kopierstation S. Wild Card für Super 
Nintendo, kopiert alle Games auf 3,5" Disk. 

‚Trainor Maker usw, Info: A Di Madio, 
De 5. CH-3604 Thun 


Verk. Soccer di. und Zekta di. für je 65, 
DM, beide nur 2 Mon. alt, suche Dunk Shot, 
Desert Strike, Lemmings oder Super Otf Road. 
Tel. 03695,86465 Jan 


Kaufe S-FAM/S-NES-Module. Konsolen. auch, 
Bestände, sowie Mega Drive, Telefon 02127 


or 8. NeS ode umer 


Tausche S;NES Games. biete: S, Contra, S. 
Fighter 2, 8. Soccer, F-Zero, suche S. Star 

jars, Parodius, Turtles 4, Axlay nur dt. oder 
am, Tel. 02171/80102 


Verk SNES-Spiel Super Ghouls’nGhostdt. VB 
SO DM 0.tausche og, Maro Karat. Axelay dt. 
SS. Probotecter dt. Magical Quest dt., S. Star 
Wars dt. u.a. Tel. 03391/602987 


Tausche Master Som mit 2 Spielen 
SNES Spielen z.B. Parodius usw. verk. 7 NES. 
‚Spiele. Tel. 06046/7680 


Suche gute günstige Spiele aber spaziell Jop 
and Mac, Süpar Nano, Kar oder Lommings, 
bitte melden unter Tel. 06041/5196 Parksır. 18 
6479 Ranstadt 2 


Kaufe Games, Konsolen und Zub. "für MD, 


he 
Maro Kar, Top Gear, Castlevania 4 oder 
Aadams Famiy Tel. 02272183192 Georg 


F. DT. S.NES: Mario Kart » S..World, 
Castlevania, Streetighler, Gouls’ Goust, 
Quest, Probotecior, Zelda ZW. 45 + 65.- DM. 
verk., Schlüter, Mitielring 11. 4500 Dessau 


Verk, das US Süpgr NES (1 Joypad, Scans, 
Un-Adapt) 240." Super Mario Kar (dt) 70 


‚Supor Soccer (d1)50, 
te ab 17h 


lo und tausche stand Su 
Nintendo-Spiele, ältere und neue Games, Ruf 
gilach mal an, To. 0762271066 


Soul Blazer, 
Wrestlemana) 


Yy utlos, Avelay, Suche 
ıberman, S, Turrican, Bubsy, Batlletoads, 
'Gooly, Tel. 07151/92132 Sebastian, 14-22 h 


1! Tausch-Börse |!! Videospielo für alle gängi 
en Konsolan! Walt hr tauschen? But an und 
ragt wie's Tunktoniei! Tel. 02207781486 0. 


Tauscheiverkaufe SNES. in, ci) Gamesi 
Habe neuoste und ältere Topgames. Tausche 
1 Spel gegen JB. King. Tausche auch evil 
‚gegen Turbo Duo Games, Tal. 073542873 


Tausche: Acıraiser, Mystic Quest, Probotector 
“Toons, T. Racer, W. Commander. OffRoad, 
Heat 2, Parodlus ua. Jane Schauer, 


;NES-Spiele + Moga Dri 
große Auswahl an Spielen ab DM 50, Kaufe 
auch Spilesammlungen mit Grundgeäl, Tel. 
04774/1789 Ralner/Simone, 


Verk., kaufe, tausche allos für PC-Engine, MD, 
‚Super-NES, Gamegear, Neo-Geo, Turbo-Duo, 
‚Gameboy, Lynx, Mak. Kaufe auch ganze Be- 
stände, Tel. 08971403732 


Verkaufe und kaufe S:NES-Spiele, große Aus- 
wahl, ab DM 50... kaufe, auch Spielesamm- 
ungen mit Grundgerät, Tol. 04774/374, Ral- 
neriSimone 


‚Achtung! Verkaufe Pilotwings für 60,- DM, 100, 
%0k. Tel. 08821/52425, ab 19.00 Uhr 


Verk. S-NES-Spiele: Turlls In Time, Super 
Probotecior je 79 DM, Super Mario World 60. 
DM, verk. außerdem noch Sonic 1 für MD 49 
DM, alle dt. Tel. 099739985, ab 16 Uhr 


‚Suche Tauschpartner für S.NES-Spiele, Tel 
0728677631. ab 18Uhroderschreibtan Winkler 
Dieter, Obermühl 36, 4131 Obermühl, Öster- 
reich 
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Einmalig! Verk. NES + S. Mario 1, 2, 3. Kong 
Classics, Probot. 2, Tips nur 255 DM, suche S- 
'NES Turiles US, Lemmings usw., verk. Dasort 
Strika 88 DM, Holger, abends Te.0241520710 


Verkaufe Süper.NES (amerikanisch) +2Joypad 
+ Multiadapier für 180 DM! Verkaufe Parodius 
39DM, Duck Talos 30 DM, Operation 6:39. DM, 
Tennis 30 DM, Castlevania | für den G.B,, 
tausche auch! Tel. 058224095 


Verk., kaufe, lausche Spiele für SNESIFAM 
Habe Tiny Toons, Super Swiv. Suche FF2 
(neh! Mylisquea) Startox,Exhaust H.2,u2 
el, 02461/52122, Ingo. 


Verk. für S-NES/SF: Super Star Wars, Zelda 3 
di., Axelay, Castlevanla 4, Contra 9, Mystical 


Ninja, Super Ghouisn Ghösts, Final Fight. Ys 
3, Tel. 08977144553 


‚Suche Tauschparinerf. Famicon, Amiga, Mega 
Drive. Immer neue Spiele da, Amiga — keine 
Raubkopien, nur Originale. Markus Popp, 

Te. 09264/1467, ab 19 Uhr 

ve tausche S- 
Star Fox, Desert Strike, 
Strike Eagle, Tiny Toor 
(19-21 Uhr) 


Tausche Sim City, Ghouls'n G. Suche Star 
Wars, Tiny Toons. Mystical O., Act Raiser, 
uva. Tel. 0931/92661, 17-18 Unr, rufe auch 
zurück, 


Module, Habe ua 
Ickey Mouse. Suche. 
, Tel. 0781/98677 


Verkaufe Super-NES u. 2 Adapter, 6 Spiel. 
z.B, Stroatlighter 2, Conira usw. VB500.- DM, 
1 Mega Drau, Arcade PoworSicku, 8paie; 
vB el.02191/665750, ab 16.00 Uhr 


Super-NES: Tausche neuen Adaptor AD 29 
(gegen 1 qules gebrauchtes Modul; eventuell 
uch Verkauf, To1. 02131/101869 


or Nintendo: NES-Famicom-Spie- 
el. 09111857181 


Verkaufe: 
loab 14 


Bio S-NES-Spiee Mar „Paint, Krustys Fun 
House), suche Tiny Toon Adventure, 
Roadrunner o.4., Karsten Fink, Fakenhorst30, 
9.1585 Potsdam — nur Tausch 


Kae S:NES, MD. GB, GG und Computer 
pl (EM) Kaufe ganze Bestände! Verk. 
Inks. Fak oft, Games, 92, Tommi Cup. 


DM iR Bon ‚Super Star Wars oder Wi 
A a een. 6um > 


Tausche: F-Zero, Lemmings, Soccer, Sim Oky, 
Gods, Saulblazar, Pushover, M 

Ghauls'n Ghost geg. y 
ER, a 'Zund andere, ab'18h, Tel. 07940) 


Tauscheiverkauferkaufe Super 


NES-Module, 
Habe Starfox (US), Desert Sr „Totsten 


Schindler, Gustav-Heinemann,; 
München 89, Tel. 0896703455 


'61. 8000, 


Verkaufe NES mitg * 10° Racer 
uter Zustand) für oa: 600 DMNP 1' 1) 
(ein Tauschel na 
Sarean 
‚Rocky, Shinobi 2 (GG + 
An Kam © 


Siem A (Cnuck Rock Habe 
Seltermernnon. mo. Song 


Ver. EINES, US.Verson, Normalreis DM 

‚470, (!!), 100 % intakt, 20 % schneller. #2 

Spizenspie,» Mullshaptr Ir a und MB g 
ie alles für nur 450 DM(INN). Tel. 

50246 

Vork. tausche undkaufe Spieleiür PC, ze 

Turbo Duo, GG, GB, MD und S-NESI! 

09082/1588 (Oliver) 


Verk. 0. tausche King of Monsters di. u. O6) 
his World US., Andreas Hempfing, Seelacher, 
Berg 86, 640 Kıonach, Tl D02O113:8 


Verk. Castlevanıa IV, Paperbox 2. K 
Supar Fun Hause, StröetighterIloder ta 
Supor Mara Kar oder PC- 


yan Sim Ci 
Oxines. ToL. 074831101 


Verk., kaufe, tauscheallesf.PC-Engine, Super- 
|NES.MD. Neo-Geo, usw. Verk. für PC-Engine 
über 120 Module und SO CDsi Tel.089/1403732 


Verk. Neo-Geo-Spiele, wie z.B. World Heroes, 
kaufe aber auch, außerdem verk. Super-NES- 
Spiele, Tel. 0937279248, ab 14-22 Uhr 


Suche NHLPA-Hockey 99, John Madden- 
Football 3. Biete Streetighter I, Tel. 0221/ 
497387. 


IollAkKU und 12 Spiele 
Trany 1 a2. Kenn ‚Prod op US-S-NES- 
Adventures (wis FFaniasy 2 MysieOestusm) 
Eric, Tel. 040/6010258, Mitt. 14-16 Uhr 


Tausche Super-NES Spiele. habez B.Parodus. 
(dt), Mario Kart (dt), Uncharted Waters (US ) 
Mickey Mouse (ct) U.v.mehr, T. 04191147481 


Tausche S-NES-Spiele; suche Sim Cäy; F. 
Mystic Quest, Another Worid, Monopoly, S. 
‚Alosto, Jimmy Connors, Full Melal Planet. John 
Madden '99, Sim Earth; Tel. 0821,481712 


Diverses 


‚Suche funktionstüchtiges ZX Spectrum. Mat- 
thias Gutzmer, Werstener Feld 96, 4 Düssel- 
dort 13. Tel. 0211,764444 


Verk. MS-Konsole mit 9 Spielen (Goklen As, 
‚Afterburner, Out Run, Wonderboy I1) NP 280. 
DM gg, Höchstgebot 1. Mer, Soormaldbick 


1 Hargesheim 


Ver. im Auftrag 
nr wenn alles 1 


ieikonsolen m. Zub, verk 
% 10. ist. Tel. 080201633 


China türje55 DM nk 


Verk. History 
Porto, LDG-Basis-System, Dragons Lair CD) 
Infrarot-Empfänger für 150 DM, Tl, 05508 
7932 Stefan 


Verk. Neo Geo mit 4 Spielen z.B. Nam 1975. 
Magican Lord usw. Pr. VB. verk. auch PC 

Engine, (CD Rom, 23 Spiele, viel Zub.,ProisVB, 
vark Speelürale Systeme. Ta OBäsı/1981 


Vork. PP: JG 90, 92, 10r 3 DMISI alle in Te 
Zustand, Vork, auch VGA Karte ET4000, 1024 
1708236 72H. 100%ok.1.1000M Tl 


Vork., 
‚Konsole für ‚Automatenplatinen-MAK._ suche, 
N0o,Geo, ale Spil, habe auch PC Engine 
Spice. Ta. 0SS77E2004 Sbasien 


il, Valesagr tan 


VHB 400 DM. Te Nat 


HERR Profi, Ki 


au für nur 16891 
152822 Alex 


= undkaute, ge 


Ne! Dein, En 


Verk.M52 mi 11 Spielen (zB. Sonic. L Dime 
Capor usw.), VHB 450 DM: für GB: VHB: 

Max 30 DM, Greml. 2 30 DM. R-Type 40 
Rev. ol the 6. 25 DM. Tel. 09727/1889 


u aaa ra za ar 
Seat: 
es 
es 


für 680,- 
Sephienbi 79.2300 Kiel -Tel.GasıeosTad 


Tausche: Sonie ı und 2, World ol ilusion, 

; Chuck Rock, Thunderforce 4 (alle Mega Drive). 

Magical Quest, Super Mario Kart (Super-NES) 

gegen Al Fighting, Fatal Fuy 2. Tl.07161/ 
il 


Verkaufe NESmit8 Spelenzu650DM (inklusiv 
Spieleberater) und 2 US-Games zu je 50 DM 
(aut Verhandlungsbasis), Chanhın Christopt 

aan Stein47,6070Langen, Tel.08103 


meine Platinensammlur 
"abal, otc., Tel. 0821/80) 


1 Game-Gear-Trage- 
1. 0B0m0a727 
Verk. Lynx + 5 RAM-Parı GG + 8 Spiele. Suche 
Überraschungseigriguren. Ruftarı undbestell 
sten. Tausche Super-NES-Spiee, bei Tobr- 
as. Tel. 05111857627 


tasche. Ruft an unter 


Veraufo9.Nadel-Farbdrucker (MPS 1500) von 
Commogere, tür alle Systeme geeianel. 100% 
ok. für VB 200 DM, Tel. 0221/448413 


Suche Überraschungseitguren im Tausch 
'gon Brieimarken, Telefonkarten ung ander 
Tel. 03018174350 


Tau.2NES ohne alles gegen 

Tau, Mystcal Quest, auch GG- 
‚Spiele. Verk. Lynx +4 Spiele RAM-Part, Siime 
Wer, Due Ling, Eleosop, Tal. 0511, 


ASM von 118812192 lür 100 DM zzgl. Por 
und Versand. Suche org. Perfect General Data 
Di (Amiga), Te 02117751005. Suche on | 
Lost Admral für Amiga. 


Eneeaenn ide 
Em) zo Bu Fair) 


201647105 in1 
1610782 


— 


ind Pläne interessiert? 
jen für viele Spiele. 
Fordem Sie eine Liste an: M. Moersch, Mün- 
(Chener Sir. 138, 5000 Köln 91 


‚Super-Nintendo und Spiele für 


Suche 
Master + Moga Drive, PC-Engine + Nint 


Roger Kerber, Rdsbg. Ldsir. 58, 2300 Kiel 1, 
Tel. 0431/641670 — Tel. 04311641670 


Verk. Neo-Geo RGB + 2 Joyboard's + Last 
Resort, Eighiman, Sengo Ku, Magican Lord, 
‚Robo Army, nur 1650,- VB. Verk. PC-Engine 
AGB +5 Spioe,Allesneuwortigerh. ‚Tel. 08431/ 
41991 0d. 2564 


‚Amiga-Basic; Wie kann man Grafiken ab- 
'hern und wieder laden? (Nicht mit "GET" 


spei 
und"PUT"), Daniel Wikart, Bahnhofstr. 6b, CH- 
8864 Reichenburg 


69.- Zeida 3, S-NES, deutsch, neu (); 
87, 89-82 komplett; 198,- Power 


Berl 
198,-ASMug, 


Play kompleitbis 12/92.Nur Selbstabholer! Tel. 
030/8348104, Michael verl 


Suche Infocom-Adventures, nur neuwertige 
Originale mit allen Beilagen und großem Kar- 
ton, System egal, Tel. 02087854174 


Suche: M. Island 1.+2, Indy 4, Starireck 5. M 
Mansion 1 + 2, Zak Mc., Straetlighter 2, 
Battletech. Schickt Eure Angeboten: H.Näther, 
Dr.-Hesse-Str. 14, 0-8360 Sebnitz 


‚Animations-Freaks aulgspaßt! Suche Anı- 
mationen für Musik-Video-Projokt! Es lohnt sich! 
Einfach mal anrufen: Chris. Telefon 0251/ 


212032 


Verk. NES mit US-Umbau und 14 Spiele, 2. 
Mission Impossibie, Low Gman. Blades ol Steel, 
‚Double Dragon 2, Soc. Z., S. Mario 3, Markus. 
Popp, Tel. 09264/1467 


Power Play 8/90-12/90, 1991 und 1902 kpl., 
möglichst_kpl. Jahrgänge, ab 5./Stck.. Tel 
04018319736 


Suche NES-Spi 


ei Mega Man 1. Zahle bis zu 50 

DM. Verkaufe die Rarläten Icö Climber, Mario 

1,5 Westing und Excte Bike, Te. 0243 
‘ 


oga ve 
Ligni Phaser (Wonder Itormia 
Cams) ur d00.0M, las! Mar 


Verkaufe Zeit 10-183 
50 DM, ASM 7] Gamas 
ale Ausgaben 40 OM, Tal, 428 Diet- 
mar = 3 


50, en 6 


Sick, Dr Tel. 


oDıarca 180rn (&pe, 
‚ca 
Top Zumtand NP S0oB DM. VB 


1189773 


Fi Game IN u sienr 100 

50 C64-Magı (1984- 
org, $p., 5 Module, 100 % 
Tal. 021744421 


87) (Viele Tips) 
oX., FP 250 DI 


Kontakte 


++" Sky-Tower-Mailbox Essen 
Eine anspruchsvolle Mailbox tür Amiga und 
1e Public-Domain, Tel.0201/ 

100 Baud* 


PC-User jede M 

324211 ° 2400-16 
I} Tausch-Börse Il 

Videospiele für alle gängigen Konsolen! Wolt 

Ihr tauschen? Ruft an und fragt wie's lunktio- 

niert Tel. 02207781486 0. 81868 


Achtung: 


Originalprogramme erlaubt ist. 


haften für Ihre Kinder. 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. 
Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet werden. 
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalver- 
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 
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oo ZN 


H Fi 5 
we- ee 
! 2 2 5 
! 5 eo = 
SE: : ; NES Mesa Drive 
£ 
N 5 | 5 
o5 ® & | 8 139- Alena u389. Gouhl'n Ghosts 88. 
ı 8 gs 5 =} 3 | ng AndArtage American Giadistor us 109- Hardbell 3 atis- 
5 BES >$g F ‚Aquatic Games us 49- Humans us 108, 
ı 20 ce 20 55 Battle Up 15109. Atomic Runner #89. James Bond 007 89. 
ı 02 85 8 € Buster Bros us 118 Battetoads. m 2 
ı DM > FR = EDF &125. Batman s 
! Sg s3 F «Conlict us 115. Batman Returns ‚John Madden I! 49: 
' a 6, <S «Off Road a125- N 9- Lemmings #105. 
{ Fer [72 KR-Type & 99 Castle ol IIussion us 79.- Muhammad Ali w99.- 
| Ss  Soocer & 99. Chakan &105- NBA Alstar w85- 
83 ses B- wSoccer Champ us 99 Chiki Chiki Boys e I Jordan vs Bird f) 
ea 0955 a 10NBA Basketball us 129. Crüe Ball dt 105 NHLPA Hockey 89. 
s TEE 23 is & 99. Cyborg Justice 595. Oufrun 2019 3. 
> 28 cd inator 1 139 Darius II P23- Pigskin Football ww. 
! 2 e05 Ss n E f 109 Predator 2 w73. 
! en 11:85 Toms usa 109/125. Ecco he Dolphin 499- Pro-Quarterback w8- 
\ % 8.8 | 20 ae dus 21109 Fan Road Rash Il 499. 
\ < 256% Ss deor A115. GLoc dus 99.179. Side Pocket dtB9. 
\ s 028e® Oo us 129- Gadget Twin u539- Simpsons Krustys Fun H. dt 109 
! g E SE us/d 109:1119- Green Dog 369. Siime World 79. 
el 28 Sonic! : 
8 ri = c2 u 
e 532 I] € Sedamen 
s 238 1715 Splatter House I 
= 882 | © | Steel Empre 
So 8 N x Streets of Rage II 
Hr = WM ‚Super Loague Baseball 
sl | a 62 
Er 3 WW 
so guLl 3 2 ns 
4582 8 8000 München 90 
sgätr 1 j HUENEIEENE 
\ X —. 1570 BE h B t ll h Toxic Orunader B 
1 te ZONE 55 ß es e annanme Turtles Hypersione Heist 199. 
! eo ®|s3 53 8 Twisted Flpper w69- 
\ Do 85522 x® I erwünscht Two Crude Duden _dtun 9.179. 
H -.= ©: 2 23 Mia Oarge an 
H o_ >. londer Boy 3 P39- 
en Diirrz &3 hsebrauchten Spielen =: = 
' . XMan w9. 
resiensin 1B2 = =, , "© 
Converter MD jp->dt 18- 
Starighter 3 (Joypad) 2- 
Pro2 (Joystick) 5 
Maverick 3 (Joystick) 
Mega Stick (Joystick) 
Mega Drive 0. Spiel 


 Abandaned Places II 
„Assasin 
817 
BC.Kd 
> Body Bows 
Bundesliga M. prof 20 


he und wird auf dieser 


tuelle" Zwilling\anfder Rei 
ersten RendeZvouz enorm _ Karte ausführlich vorge-, 


Ist übrigens-der- 
stellt. 


= 
t Jackson, Jack Nicholson, 
ich, 


Zuverlässig, tolerant 
'sabeth 


F 
= 
a 


Dickköpfig, genußsüchtig 
werd ich ganz bleich’ 


> S 

IH E 3 su 

eo S ZUR 2 25 

EI 2ses Se s= 

ErINne 3835 SE 25 

Seins 23 = 52 

E9u0% 

Sowhs Si je Age - 

030 E-1 5 5 s 

So5 52 5 Z Z 5 Fire and Ice 

veoR. S 02 22 2, 59 Coblire 2 

senes za 22 ES 55 ] History Line 

Tas = 53 35 53 83 Humans 
2 5a &0 => = Indana Jones 4 

35 E 5 u Zu a3 3 

o3 = 


Johnatan 
Legend of Valour 


Neuheiten 
per Telefon. 


lorbestellungen 
möglich || 


iesmal 
r. Lernt 
ben und 


1 MO Magnum Set 


DV 75 Maga Sports 
EV 75. Nicky Boom 
DA 55. Pinbal Far 
DV 79.- Populous 
DA 59 Railroad Tycoon 
DA 59. Red Zone 
DV 79 Shadow ot. Banst 3 
DA 65 Sim Earth 

A 55. Spedal Forces 
DA 88.- Sporta Colection 
DA 69. Strost Fighter | 
DV 75.- Strip Poker 2 Dalux 
DV 85. Super Frog 
DA 69. Terminator 2 
DA 49.- Transarchen 
DA 55. Trols, 
EV 69- Wnales Voyac 
DV 89.- Wing Commander 
EV 59- Weardiy 6 


DVEV 85.169. Zool 
Jimmy Wnite’s Snocker DA 69- 


 OmieaZubeor 


Mausloy Switch 
5. Trackball 60. 
> Internes Laufwerk ABO 109: 
DA 45. Externes Lau'werk 35° 128- 
DA 55. Kid Rom Selector #- 
DA 59. m 3 


ach wochehlanger War- 
tezeit-ist-sie_ endlich 
da:-Die brandneue Power- 


Play-Astrokarte. 
die Stärken, „Schwächen, 


dteht sich alles um das 
Sternzeichen St 

Laünen, Nor) 

Abgründe der/,Stiere ken- 
nen —Egäl, ob Ihr selbst 
ein Stier'seld, einen kennt 


ei. Lieferung Ins Ausland nur gegen Vorkasse. Uste des 
angeben. Druckfehler und ER) vorbehalten. | 


Einmalig! Verk. NES + S. Mario 1.2, 3. Kong 
Classics, Proböt.2, Tips nur 255 DM, suche S- 
NES Turtles US, Lemmings usw.. verk. Desert 
Stnke 89 DM, Holger, abends Tel.0241520710 


Verkaufe Super.NES (amerikanisch) »2Joypad 
+ Multadapier für 190 DM! Verkaufe Parodus. 
39DM, Duck Tales 30 DM, Operation C 39 DM, 
Tennis 30 DM, Castlavania Il für den G.B. 
lausche auch! Tel. 05922/4095 


Verk., kaufe, tausche Spiele für SNESIFAM, 
Habe Tiny Toons, Super Sww. Suche FF2 
(nicht Mysticquest), Starfox, Exhaust H.2,v.a 
Tel. 02461/52122, Ingo 


Verk. tür S-NES/SF. Super Star Wars, Zeida 3 
dt., Axelay, Castievanla 4, Contra 9, Mystical 
Ninja, Super Ghouis’n Ghosts, Final Fight, Vs 
3. Tal, 08977144553 


‚Suche Tauschpartnerf, Famicon, Amiga, Mega 
Drive, Immer neue Spiele da, Amiga — keine 
Raubkopien, nur Originale. Markus Popp. 

Tel. 09264/1467, ab 19 Uhr 


Verkaufe, tausche S-NES-Module, Habe u.a. 
Star Fox, Desert Strike, Mickey Mouse. Suche 
Sırike Eagle, Tiny Toons, Tel. 0781/38677 
(19-21 Uhr) 

Tausche Sim City, Ghoulsn G. Suche Star 
Wars, Tiny Toons, Mystical O., Act Raiser, 
uva, Tel. 0931,92681, 17-18 Uhr, rufe auch 
zurück 


Verkaufe Supor-NES u, 2 Adapter, 6 Spiele, 
2.8. Stroetfighter 2, Contra usw. VB 500.- DM, 
1 Mega Drive u, Arcade Power Siicku. 8 Spiele, 
VB50,- DM, ol 02191/665750, b 16.00 Uhr 


Supor.NES: Tausche neuen Adapter AD 20 
‚gegen 1 gules gebrauchtes Modul; eventuell 
auch Vorkauf, Tel. 02131/101869 


Verkaufe Super Nintendo-NES-Famicom-Spie 
Ie.ab 14 h. Tel. 0911557191 


Biete S-NES-Spiele (Mario-Paint, Krusty's Fun 
House), suche Tiny Toon Adventure, 
Roadrunner o A, Karstan Fink, Falkenhorst30, 
0-1585 Potsdam — nur Tausch! 


Kaufe S-NES, MD, GB, GG und Computer. 
spiele (IBM). Kaufe ganze Bestände! Verk 
Unks, Falk off, Games '92, Tennis. Cup | 
Microprose Soccerlür PC, VHB, T. 08233/4660. 


Tausche F-Zoro « 30 DM odor Final Floht + 30 
DM (ip) gegen Super Star Wars oder Wing 
Commander, Tal. 04931/12329, ab 18 Uhr 


Tausche; F-Zero, Lommings, Soccer, Sim Ciy, 

Gods, Soulblazer, Pushover, Mysticninja, 

Ghaula'n Ghost gog.: Starfox, Harlay H. Adv. 
SF2; Aust. Zundandere, ab 18h. Tel.07040) 
1 


Tauscheivorkaufa/kaufe Super-NES-Modiläl 
Habe Starfox (US), Dosort Strike (US).sTorsten 
Schindler, Gustav-Heinemann-Ring 61, 8000 
München 89, Tel. 08916793456 

Vorkaufo NES muug/&pielen » 10/Spielonds 
(guter Zustand» ür.oa: 600 DM (NP 1100 DM)! 
Kein Tausche Tel 05844/688,näch 1ZHl 
Carsten fragen! 


Suche Vikings Poeky Rackyı Slnebi 2 (0G + 
MO). Supar Tiny Toon; Harley Hum Adv. 
Cybernalor, SIr0810; 2, Chuck Rock Habe 
alla Sys Tal 04627/1618, möpl. Sonntag 


uojajaL 
LOrZId 
agens 
Jopuasqy 


om uayorom 


Verk., kaufe. tausche alles, PC-Engine,S 
NES, MD, Neo-Geo, usw. Verk für PC-E 
über 120 Moduleund50CDs!Tel.08a714£ 


Owewonyawen 


Suche NHLPA-Hockey 9, John Maı 
Football 93. Biete Strootigiter I, Tel 
4973876 


uByosunm ypIs aıg uawayı 


Jalndwog uauIs azlısaq yoj 
ayojam pun uBueissausul yIs 2Ig Laypjam In) "wayojam 


wuayney ig ui 


'mzg 'yDIs SiS UBIBISSELELLI LEyOIaM And 


Jo'ndwuog vaypıom, zul una, 


Tausche 68 7 Neiziel/Akku und 12€ 
(Frantasy 18.2; Adv. Parod)Jgg US-S- 
Adventures wie FFanizey2.MystcQuest 
Ene, Tel. 0406010258, Mtw. 14-16 Un 


Tausche Super-NES-Spiele, habez.B.Paı 
(dt), Mario Kant (dt.), Uncharted Waters 
Mickey Mouse (dt.) u.v. mehr, T. 0413112 


eo 


Tausche S-NES-Spele; suche Sim City: 
Mystic Quest, Another Worid, Monopo 
‚Alosto, Jimmy Connors, Full Metal Planat 
Madden '99, Sim Earth: Tel. 0821.48171 


Diverses 


‚Suche funktionstüchtiges ZX Spectrum. 
{hias Gutzmer, Werstener Feld 96, 4 Di 
dort 13. Tel. 0211,764444 


Pun uagey Jeindiuo9 ueuıe 8ıg go 'sun aıg uebes anıg 


on DO 
eWeyL SapuaBI0} lu YDI aypsunm Silay Uelsyoeu aıp ind 


Verk. MS-Konsole mit 9 Spielen (Golder 

Afterbumer, Out Run, Wonderbay I!) NI 

IM gg, Höchstgebot 1. Müller, Soorwal 
51 Hargesheim 


JBEHELOS 


uodlezueura]y 
SUeyUomuy 


Äejd 49MOd 


Verl. im Auftrag Spielkonsolen m. Zub. 
nur won alles 100 % .O. ist. Tel. 0802€ 


ZUNS-IBSUIG-SUBH 


Hy bene yıuyoaL BPUeN 


Verk. History Line, H. ol China lürjesSD} 
Porto, LDG-Basis-System, Dragons Lai 
Intrarot-Empfänger für 150 DM, Tel. 0 
7932 Stetan 


Verk. Neo Geo mit 4 Spielen z.B, Nam 

Maglcan Lord uam. Pr. VB, York. auc n 
Engine. CD Rom 23 Spiee, vilZub, Pre 

vork Spieefüraie 5 


oder 


Verk. PP: JG 90, 92, lür 3 DWISI. alle in 
Zustand. Verk. auch VGA-Karte ET4000, 
"768" 258, 72 Hz, 100 %o.k. 1. 100.DN 
09721/27015 Claus 
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Vork., kaufe, tausche SNES Spiele, & 
‚Konsole für Automatenplatinen-MAK, ı 
|Noo-Goo. alle Spiele, habe auch PC-Er 
Spiele. Tel ‚son 82884 Sebastian, 


Tausche, vork. 2 Kaute kür ale, ‚Systeme! 

alchgarze Sarmlıngen Ver GBm. 

\en. GametJght380| ‚mit8Spi 

DM, S:NES und MD- ‚Tel. 0 

‚suche F22 für MD 

Post: ei Teamcbach! Manage und Tr 

ae Pa nn.dmannsenan. 

290 Bochok. Tel. 0287U 12214 

Verk NES Supar-Setm.t? Spieienz.. P 

11, Star Wars I. Megaman I, Cast 

VHB 400 DM. Tal, FRORN401 

Var "Neo (Geo AGB. Joyi 2 
Car. Prot. Netzgerät Top z 

PIORUR Rabe nach 

Module, Alan Lynx, 2 Module, MD, 

Module ab 19. Tel. 056501450. 
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Verk. SINES, US.Version, Normalpreis [DM 
470. (1), 100 % intakt, 20 % schneller. 
Sptzenspiie » Mulladapter !ür a. und. 
Module alles für nur 450 DM(N!), Tel. 021 
50246 


Verk, tausche undkaufe Spiele für PC, Enfine ne. 
Turbo Duo. GG, GB, MD und S-NESII 
0908271588 (Olver) 


Vork. 0. tausche King ol Monsters dt. u. OUt6} 
this World US., Andreas Hemptling, Seolachee 
Berg 56, 8640 Kronach, Tel. 09261/91356, 


Verk. Castlovania IV, Paperbox 2, Kr 

Super Fun House, Streetfighter Iloder tt 

gegen Sim Ciy; Super Maro Kart oder PC- 
ames, Tal 074861401 
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Achtung: 


Originalprogramme erlaubt st 


haften für Ihre Kinder, 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« ve} 
Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000, 
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber 
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzu: 
Wir bitten unsere Leserin deren eigenem Interesse, Raubkopien von Origi 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die daraı 
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IBM/PC Super NES 


Mesa Drive 


DV 85- EIER 139. Alena 9 Gouhls’n Ghosts d89- 
DA 65.- Serceaa ‚Ho (Min) ov 18- Base Family a 1a: Star Wing a auf Artrage ee us ai re 3 a in 
een tebak EV 8. nmark ‚Adventure Island a1 8 ic Games us 49. Humans us 109.- 
Amberstar EV 69. StipPoker2Deln DA 65. Alen 23 Super Battle Up us 109 Atomic Runner 489 James Bond 007 w88- 
ATAO. DA 89. Stunt Island EV 85- Another Word a12- 118, Batteade 389 JumesPonf? ü 
817 DA 89. Task DA 85- Audlay ale. ar an 5 i 
BatteIsie DV 75 Terminator 2028 EV 109- Batman Rt 3 ws115- Batman Returns 89. John Madden I 48: 
‚Battle of Destiny EV 35.- Tony Larrussa Baseball | EV 75.- Blazeon us119- 125. 9 - Lemmings A105. 
‚Battlechess 4000 DA 75.- Transarchca DV 65.- Castlevania IV anis- 99. Castie of Ilussion us 79.- Muhammed Ali ww. 
Black Jack (Win) DV 55.- Tristan Pinball EV 69.- ee ai a Fe ea nn NBA Allstar w85. 
Bundesliga M.p Trools DA 59.- Chuck! w108- w8- s jP59- NAA II Jordan fe 
Burning Steel DV 89.- Ultima 7 (Part One) DV 85.- Combatribes us 119- us 129. Crüe Ball 105. NHLPA Hockey w89- 
Campaign DA 85. Ulima 7 ForgeofVirtve DV 45. Darius Twin ati. @ 99. Oyborg Justice us85. Oufun 2019 w8- 
Captve DA 75.- Ulima 7 (Part Two) DV 89- Terminator 1 139. Darius jP 29 Pigskin Football w85.- 
Car and Driver DV 79. Ulfma Underworld DA 79 Double Dragon uni 119/128. Terminakı 2 EA Hockey 109 Predator 2 w73: 
CariLewisChalenge DA 75. UlimaUnderworki? DA 73. Dragan's air #109. Tiny Toons und 109-/125- Ecco he Dolphin 99. Pro-Quarterback w89- 
‚Carriers at War EV 75.- Valhalla DA 69.- Euro Football Champ. 4189- BT or. Si en Ba En: 
Caste ol Dr. Brain DV 79. Video Poker (Win) DV 55. 3-Top - Gloe u 9.19 Side Pocket B 
Cnallonge ot5 Realms EV 99. Wax Works DV 75. 12 3m us 129- Gadget Twin 09: Smpsoskuat Funh. a0: 
Cilisation v Ween EV 75.- Ghost'n Ghouls „ Turtles IV __usich 109./119- Green Dog » Slime World 
‚Comanche DV 8- MB u Sonic! Sn 
Comanche Datadisk! EV 75. Sonez 279 
Complete Che EV 85- piderman R 
Ko an Fir DA 65. € 5 l so ar € : I san Splatter House Il P9- 
Creepers DA 89. Steel Empire 79. 
Cure olEnchania EV 89- Strots ol Rage Il 89. 
Dagger ofAmonAa DV 78: SuporLengun Basebal  d1109- 
Darkaned ov n- | Sodan 2 
Danschwarze Auge DV 85 e ax | Tozmanıa 49- 
Dogfight 3 Ay | Terminator 1 499- 
Dune 1 DV 75. A | Terminator 2 49. 
: "" Versand: Schönstr 91.8000 München 90 
Erd »:, kein Lad kauf, 24h Bestellannah 
Eco Quast 1 DV 78. Toxic Grusader 89; 
Eon Qu? DV 85. in Ladenverkau ® estellannanme Turion Hypersione Helst 189 
Eyaum DV 75. Twisted Flipper 69: 
iminden BUE: Händleranfragen erwünscht Imouin Dim ana. 
Epic DA 68- Winter Challonge a8. 
Ericthe Unrendy EV 75- Wonder Boy 3 P39- 
ns s» Auch An- und von en Namens Fi: 
Falcon 30 DV 96 10 85.9 
zu SE gadenverkaufTheresiensie 152 |... 
Se ev ” a nve res e “ Aa ir ipadt 19- 
DA 85 Starfighter 3 (Joypad) 2. 
Eu: ü ei. | erezim  & 
Hannibal DV 89- Öff ii | Nav op . 
h Er ungszeiten: 1 2 . 
fa v® nungszeite: a S Peine 
Hockey LeaguoSim.ll EV 75- rn ER FE ] NO Magnum Set 38- 
me Alone 2 Y 55. Wily Beamish DA/DV 75./85.- Georg Forman’s Baxing dt 115.- Twin Bees Pi TA SREETET HET THREE ) 
Hook DV 89. WingCommander2 DV 88 Gods 129. Waneys Word w138- | 
Humansı EV 65- WingComm.2Sp.Op. DA 48.- Home Alone a 119.. Warp Speed us 109- | 
Inca DA 89. Wizardey 7 DV 95- HomeAlone2 _ dtaufAnage Whesiofforune un 10ß- 
fe Machine DVEV 85 79. Wastemanin2 EV 88 HuntiorredOchber dh 119. 1 nen 2 = 
Indana Jones 4 DV 85- Hyper Zone & 99. Words u 9- = Maga Sports 
Iland of Dr. Brain EV 75: KaonBobs DA 89. James Bond jr A119 World League Basketball di 99- AbandonedPlacenll EV 75. Nky Boom EV 55 
ordan in Fight DA 89 Zool hör 75- 0 19: Wiotenarie ap 129.8-Aasn - Farin DA 
(GB V Kick off 125.- X-Zone us 99- 8-1 ha lous 
Kinga Questvi _ EVIDV 78-189. IBM- Zube Kingartu's Word  &128- BC. Kid DA 88- Rairoad Tycoon DV 85 
Legend otKyrandia DV 75. Mouse MS-K Ko Boung R116- DoomadayWarrior un109- Body Blows DA 89 RedZone DA 65 
Legend of Valour DV 79. Mousepad und hrs 35.- Krusty’s Super Fun H. us 109.- F-15 Strike Enge us 119- Bundesliga M. prof 2.0 DV 79. Shadow at, Beast 3 DV 69. 
Lemminga 1(Double) DV 89 PC Comnecson %- Lemminge &135.- Monopoly us 99- CariLewisChallenge DA 65. Sim Earth Ev 69 
Lomminge 2 DA 85- Warrior 5 Joyslick (analog) 25. Magical Quest A115. NBA A-Star Challenge us 119- 5 Spadal Forces DA 88 
Links 386 DA 99. QS-113 Joysfick (analog) 25- Mario INHLPA Hodey 3) us 109- D% 89: Spore Clacin DV 59 
Mad TV PC Fighter DIA 3- MarioPaintm Maus di 9- Higher IA 55 
Marti DV 95. FX2000 Joystick (analog) 48. Mario World ans S.NES-Zubehör DV 75: Strip Poker 2Delun DA 48 
Maro Teaches Typing DV 85. Competition Pro Sick 89. Oufarder @& 135. Pro PaaS.nES 5 DV 85 Super Frog DA 58. 
Mercanaries EV 79 Competition ProStckMini 89 Paperboy 2 ans. DA 69, Terminator 2 EV 25 
Might & Magic 4 EV 75.- Intruder 5 Joystick (analog) 59.- Parodius a1. DA 49. Transarchca DV 68. 
Monkey Island 1 DV 8.6 Gamepad 9 - Phalanx 129. DA 55.- Trolla DA 59. 
Monkey and 2 DV 89. Gravis Joystick sw 1. P 5 EV 69 Whales Voyage DV 68 
Pafrizier DV 8. ri Pit Fighter R129- An. 1 @ a uTTT DV Wing Commander DV 88. 
Penthouse DV 45. Thrust MasterFightC. 189. Prinonof Persia as. | Neuheitenservice !1! EV 9: Wang ER 
Perfect General DV 89.- Thrust Master Weapon. _209.- Probotector Baaus, Auskunft über een) SELF Roi 
Populous 2 Dv 125. a Snooker $ 
Powermonger Da 75, | Achtung Eine: Neuheiten Yan DV 8- Amiga Zubehör 
keit Be = Bestellungen vor = Ye an 18 ir Telef Lagen of aa DV © MausloySwich 
. oger Cem. w108- Lemmn 5 it Uhr für A500 
Rome AD S2 ovss.| 16 Uhr werden per leleion. a I = 
Shadow President EV 9- Space Megaforce us auf Arirage | Internes & 
‚Sherlock Holmes Dv noch am en ‚Spiderman X-Man a119- | \o megich en, Iaim2 DA 45.- Externes Laufwerk 3,5" 129. 
Sieepwaker evss., Tag versandt ! Spindezy Word ai8- möglich II! \totes DA 55. Kick-Rom Selector “- 
Space Quest IV DV 8S- a Me Donalds DA 58 , 


Versandkosten DM 7.- zzgl. Nachnahme, ab 250.- SEEN Lieferung Ins Ausland nur gegen Vorkasse. Lists des | 


gesamten Angebots gegen franklerten Rückumschlag. Bitte System angeben. Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 
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NS Wa Dina. 


> Keule bringt Beule 


FIIR 


Dieses Kind macht viel Wind - Chuck Junior schlägt zu 


Chuck Rock 2 


Son of Chuck 


N: nur Steinzeithistori- 
kern ist Chuck Rock ein 
Begriff. Der bierbauchige Voll- 
blutneandertaler fegte vor 
geraumer Zeit über die Bild- 
schirme diverser Computer- 
und Videospielsysteme und 
befreite die liebliche Ophelia 
aus den Klauen des eifersüch- 
tigen Dinosauriers Gary Gritter. 
In den folgenden Tagen, Wo- 
chen und Monaten holten 
Chuck und Ophelia die bittere 
Zeit der Entsagung nach und 
verschanzten sich in ihrer ge- 
mütlichen Höhle.- Neun Mona- 
te später erblickte das plärren- 
de Resultat der lustvollen 


Zwangspause das Licht der 
Welt: Chuck Junior. Doch das 
holde Familienglück währt nur 
kurze Zeit, Vater Chuck wird 
von dem Widerling Brick Jag- 
ger entführt, Chuck Junior zö- 
gert keine Sekunde, tauscht 


9% 


seine Rassel kurzerhand ge- 
gen eine überdimensionale 
Keule, verläßt das heimische 
Laufgitter und macht sich auf 
die Suche nach seinem Vater. 
Junior marschiert und springt 
durch sechs scrollende Vor- 
zeitspielstufen, die in drei bis 
vier Abschnitte unterteilt sind 
und voller positiver und negati- 
ver Sensationen stecken: 
Unsichtbare Plattformen, ver- 
steckte Bonuspunkte und hier 
und da eine kleine Falle 
machen für Junior die Ent- 
deckungstour interessant. Des 
weiteren trifft der Dreikäsehoch 
auf allerhand vorzeitliche Ge- 
schöpfe, die seine Nuckelfla- 
schen-Energieanzeige vorzei- 
tig versiegen lassen. Die ver- 
kleideten Urzeitmenschen, die 
flotten Stechmücken und bis- 
sigen Haifische sind verglichen 
mit den Endgegner-Dinosau- 


Ganz der Vater: 
Chucks Sohn läßt 
sich ebenso unbe- 
schwert durch die 
bekannte prähistori- 
sche Flora und Fauna 
lenken wie einst sein 
alter Herr. Nur manch- 
mal gibt's Orientie- 
rungsschwierigkeiten: 
Ein Bombardement 
an kuriosen Gags läßt S 
den Spieler des öfte- 

ren vor Lachen vom Stuhl kip- 
pen. Leider mangelt es Chuck 
Rock 2: Son of Chuck an origi- 
nellen spielerischen Ideen.- So 
schwungvoll und witzig das 
Debüt des begabten Sprößlings 
auch ist. Die Jump'n'Run-Profis 


\ 


von Core Design ha- 
ben auf neue Spiel- 
elemente verzichtet 
und bieten ein buntes 
Potpourri aus erfolg- 
reichen Spielen: Chuck 
Junior gleicht Bonk 
wie ein Dinosaurierei 
dem anderen, reitet 
a wie Master Higgins 
aus Adventure Island 
\ 2 auf prähistorischen 
Tierchen und trift auf 
Caveman Ninja-Riesendinosau- 
rier. Was soll's - Humorvolle 
Besitzer eines Commdore Amiga 
mit einen Faible für Hüpfaben- 
teuer sollten dieses rundum soli- 
de Steinzeitabenteuer mit auf die 
Einkaufsliste setzen. 


Weia: Da hält der dickste 
Schädel nicht stand 


Der Vogel aus 
Chuck Rock ist 
gewachsen 
und trägt jetzt 
den Sohn 


riern, deren Fleischmasse sich 
über mehrere Bildschirme ver- 
teilt, aber eher harmlos und 
werden mit einem konse- 
quenten Keulenhieb ruhig- 
gestellt. — Einige besonders 
hartnäckige Exemplare verlan- 
gen mehr Zuwendung und ver- 
abschieden sich erst nach vier 
Treffern. 

Von Zeit zu Zeit darf Junior 
auch hilfsbereite Tiere einrei- 
ten.— Auf dem Rücken eines 
Straußenvogels springt sich's 
nochmal so gut und Feindkon- 
takte können dem Winzling mit 
dem exorbitanten Kopfumfang 
nichts anhaben.- Nur die Le- 
benskraft seines Reittierchens 
schwindet dahin. is 


Gärtner: Im Bonuslevel pflückt 
Ihr mit Eurer Keule Äpfel 


Dieser Wonne- 
proppen ist nicht 
zu stoppen: Auf 
dem Rücken des 
Vogels zieht 
Junior gegen den 
frechen Affen in 
den Kampf 


AMICA 
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at es 


Ab zum Laichen. 


VIII Y 


Wegweiser sei dank: Superfrog findet den Ausgang 


Superfrog 


E: war mal wieder einer die- 
ser berüchtigt schönen 
Tage im Märchenland, bei 
denen man an nichts Böses 
denken konnte 
und sich einen 
Himbeersaft nach 
dem anderen hin- 
ter die klebrige 
Binde kippte. An 
ebensolchem 

Tage begab sich 
der Prinz mit sei- 
ner Herzallerlieb- 
sten auf den Pfad der Untu- 
gend — kurz: Er ging mit ihr 
spazieren. Die grimmige Hexe 
von nebenan nutzte den klaren 
Himmel, um ihren neuen 
Turbo-Prop-Besen auszuflie- 
gen und überraschte das Lie- 
bespaar bei einem Schäfer- 
stündchen unter einer Eiche. 
Verdrießlich wie die alten 
Hexen so sind, entführte sie 
aus reiner Boshaftigkeit die 
hübsche Maid und verwandel- 
te den guten Prinzen auf tradi- 


tionelle Art und Weise in einen 
Frosch. Soweit kann selbst der 
Märchenerzähler folgen, doch 
was nun passierte, sprengt die 
Grenzen mensch- 
licher Vorstel- 
lungskraft: Der 
Frosch fand im 
Fluß doch glatt 
eine Flasche be- 
sten Doping-Bie- 
res und verwan- 
delte sich nach 
ihrem Genuß in 
Superfrog. Ihr schlüpft nun in 
die Rolle der ultimativen Lurch- 
kampfmaschine und hüpft 
durch satte sechs Märchen- 
welten, um Euch von der Herz- 
allerliebsten den Antifluchkuß 
abzuholen. 

Pro Welt kämpft Ihr Euch 
dabei durch mehrere in alle 
Richtungen scrollende Levels 
und hüpft eventuelle Feinde in 
bester Mario-Manier zu Tode. 
In jedem Level hat der Frosch 
eine bestimmte Anzahl an 


Geisterstunde: Im verzauberten Sehe Wan untote IE 
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tion und technischer 
Kompetenz läßt Su- 
‚perfrog so manches 
‚Amiga-Jump'n'Run im 
Regen stehen. Die 
niedliche Amphibien- 
grafik scrollt sauber in 
50 Hz und würde in 
jedem Kindergarten 
zum Dauerrenner 4 
avancieren. Sämtliche. 
Gegner und selbst die 
Hintergründe starren nur so vor 
Gnubbelnasen und aufgeregten 
Comic-Augen. Die Animationen 
hätten ebenfalls einen kleinen 
Oscar verdient. Spielerisch bie- 


In Sachen Präsenta- 7 


tet der Springfrosch 
trotz massig Extras je- 
doch eher flache Un- 
terhaltungskost. Die 
teilweise recht verwir- 
rend gestalteten Levels 
und die gewöhnungs- 
bedürftige Steuerung 
machen die Freude 
über so manch gute 
Idee schnell verges- 
sen. Dank der zahl- 
reich versteckten Räu- 
me und der fetzigen Bonus- 
zockerrunde reiht sich die Hops- 
hatz noch in die Oberliga ein 
‚Amiga-Hüpfer dürfen ohne Skru- 
pel die Schenkel zucken lassen. 


Spiel mit mir: 
Der einarmige 
Bandit lockt mit 
Paßwörtern und 
Extraleben. 


Goldmünzen einzusacken, die 
ihm das Tor zum nächsten 
Level öffnen. Natürlich sprudelt 


die Hüpfhatz nur 


In der Zirkuswelt 
hat Superfrog 
nichts zu lachen 


sparsame Naturen die gesam- 
melten Punkte aufs Konto ein- 
zahlen -risikofreudige Spieler 
verzocken die 


so vor versteckten 
Räumen, Überra- 
schungen und Ex- 
tras: Ihr findet Un- 
verwundbarkeits- 
fläschchen, Ener- 
giepillen, Speed- 


Münzen in einer 
Spielhalle an 
einem einarmigen 
Banditen. An die- 
sem Automaten 
können mit etwas 
Glück massenhaft 


Tabletten, Sprung- 
elixiere und Extraleben. Habt 
Ihr ein Level geschafft, dürften 


Zoff im Märchenland 


VER VG TER 


Punkte, Extra- 
leben oder Levelcodes erspielt 
werden. kn 


‚Genre: Geschicklichkeit 
‚ Hersteller: Team 17 

Zirka-Preis: 80 Mark 
 Testmuster: Team 17. 
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Erkenne die HUK! 
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sr IRRE. 1: DIOHR rr ALLE. 
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Leben Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber 
Kranken 
Unfall 
Kraftfahrzeug 
Rechtsschutz es gibt eine besonders günstige: die HUK. Wenn Du in der 
Schutzbrief 
Hausrat 
Hafıpflicht 
Wohngebäude ultrabunten Vielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor- 


BAUSPAREN 
HUK-VISA-Card 


teile einer HUKgünstigen Versicherung. Schau genau hin. | 
| 


HUK-Coburg 


Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in Versicherungen - Bausparen 
jedem örtlichen Telefonbuch. Telefon (09561) 96-0 - Bahnhofsplatz - 8630 Coburg 
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Hundemüde 


R: Sieepwalker in der 
Redaktion eintrudelte, 
wurden prompt alle Redakteu- 
re befragt, diverse Filmlexika 
durchforstet und bei der Cine- 
ma-Redaktion angerufen — 
Fehlanzeige! Keiner kannte 
Sieepwalker. Sollte es sich bei 
dem neuesten Produkt aus 
dem Hause Ocean etwa um 
keine Filmumsetzung han- 
deln? Die intensiven Recher- 
chen brachten die unglaubli- 
che Wahrheit ans Licht: Sieep- 
walker ist eine eigenständige 
Ocean-Entwicklung. 

Ihr seid Ralph und führt 
tagsüber ein geruhsames Le- 
ben, Ihr knabbert an Knochen, 
jagt Katzen und bewässert ab 
und an die Vegetation - was 
normale Hunde eben so trei- 
ben. Dieses lockere Hundele- 
ben findet gegen Mitternacht 
ein jähes Ende: Euer junges 
Herrchen Lee ist ein Schlaf- 


Das Unheil nimmt 

seinen Lauf: 
Schlafwandler Lee 
verläßt das 
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wandler und verbringt die 
Nächte bei Vollmond nicht im 
sicheren Bettchen, sondern 
schlafwandelt durch die 
Straßen Eurer Heimatstadt 
Kipsville. Leider ist das Nacht- 
leben in Kipsville alles andere 
als verschlafen: rowdyhafte 
Türsteher, rasante Autofahrer, 
offene Kanaldeckel und 
wackelige Hochspannungska- 
bel sind potentielle Gefahren- 
quellen für unaufmerksame 
Tiefschläfer. Euch liegt einiges 
an Leos Wohlergehen — wer 
sonst versorgt Euch mit Fertig- 
futter und zahlt die Hundesteu- 
er? Diese Sorge hat Super- 
kräfte freigesetzt: Ihr lauft blitz- 
schnell auf zwei Beinen Eurem 
Herrchen hinterher und ver- 
sucht, ihn sicher durch Kipsvil- 
le zu führen. Ihr könnt zum 
Beispiel die Laufrichtung von 
Leo ändern, eine lebende 
Brücke über Abgründe bilden 


Jetzt geht's rund: 
Der Hund 
schlägt den 
Türsteher wund 


Die Programmierer 
haben mit Ralph und 
Lee zwei sympathi- 
sche Burschen ins 
Computerspielleben 

gerufen. Anfangs un- 
terhalten die nächtli- 
chen Ausflüge von 
Hund und Herrchen 
zumindest durch eini- 
ge lustige Animatio- 
nen. — Hat man aller- 
dings dreimal gese- 
hen, wie Ralph vor einem Sturz 
kurze Zeit geschockt in der Luft 
hängen bleibt, wird's langweilig; 
ebenso langweilig wie das ein- 
schläfemnde Spiel. - Warum wer- 
den die Ocean-Erzeugnisse nicht 
längere Zeit getestet und auf 
gute Spielbarkeit abgeklopft? 
Vom Grundprinzip ist Sleepwal- 
ker nett, aber es gibt ein Rie- 
senmanko: Es macht keinen 
Spaß. Die größte Motivations- 


In den Flüssen wird radioaktiver Müll zwischengelagert (Amiga) 


oder ihn mit einem kräftigen 
Tritt auf höhere Plattformen 
katapultieren. Wenn Lee zu oft 
in verfängliche Situationen ge- 
rät, wacht er auf, und das Spiel 
ist beendet. Nebenbei solltet 
Ihr noch Hindernisse aus dem 
Weg räumen und fünf Luftbal- 
lons einsacken - ein skuriller 
Bonuslevel mit einem engli- 
schen Wortspiel wartet. Ande- 
re Extrasymbole machen Euch 
unter anderem unverwundbar 
oder vertiefen den Schlafzu- 
stand von Lee. is 


‚Altgediente Spieler erinnern 
sich noch an den Broderbund- 
Klassiker Whistler's Brolher auf 
dem Commodore 64 oder Atari 
400/800. Der Spieler mußte seinen 
Bruder, einen zerstreuten Archäo- 
logieprofessor, Sicher über etliche 
Plattformen führen. Sobald man 
Pfiff, machte der Bruder kehrt und 
marschierte in die entgegengesetz- 
te Richtung. — Das erste Compu- 
terspiel mit indirekter Steuerung. 


bremse ist die Hand- 
habung von Ralph — 
durch die nervige 
Beschleunigung ist 
man zu langsam oder 
schießt ungewollt über 
das Ziel hinaus. Zu- 
dem klappt beizeiten 
die Kollisionsabfrage 
nicht: Man gibt Lee 
einen Trit, aber er rea- 
giert nicht. Ansonsten 
wurden im techni- 
schen Bereich keine Fehler ge- 
macht, auch auf dem PC ist das 
Scroling wunderbar weich. Aller- 
dings unterscheidet sich die 
"spezielle" Version für den neuen 
‚Amiga 1200 kaum vom norma- 
len Amiga-Sieepwalker. Alles in 
allem ist Sieepwalker zwar bes- 
ser als die Ocean-Vorgänger Let- 
hal Weapon und Cool World, für 
ein befriedigendes "geht so" 
reicht's trotzdem nicht. 


Genre: Geschicklichkeit 


Testmuster: Bomico 


ANIGA 39% 


Grafik: 45% Sound: 29% 
Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 


Grafik: 43% Sound: 33% 
Schwierigkeit: schwer 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640KByte, VGA 


Unterstützt: Adlib, Sound- 
blaster, Joystick 


Ebenfalls erschienen: 
‚Amiga 1200 


Geplant für: Atari STE 


Ewig nur Textverarbeitung und 
Tabellenkalkulation - das hält 


keiner aus. Holen Sie sich 


den Pd 
SOak Tr ER 


PC und bringen Sie Farbe 

ins Spiel. Mit Grafiksoft- 

ware, die es in sich 

hat. Bringen Sie Ihre 
Kreativität auf den Schirm und 


malen Sie, 
was die 
Farbtöne 
= hergeben. \ 


Verpassen Sie Ihren 
Photos den letzten 
machen Sie gan: 
Sie wollen - denn der 
EDV-Alltag ist grau 
genug. Für weitere 
Infos rufen 


— / 


‚chliff. Oder 


hfach, was 


MI 


Die Fun-Line von Micrografx. Für den kreati- 
ven Spaß mit Ihrem PC. 

MICROGRAFX WINDOWS DRAW ner 
Bekennen Sie Farbe! Mit Windows Draw, dem 
unglaublichen Mal- und Zeichenprogramm 
machen 
nicht nur zuhause. 


sogar Picasso Konkurrenz. Und das 


MP£praxis 
EMPFEHLUNG 5) 
MICROGRAFX PnoroMAßIc 


Setzen Sie Ihren Bildern die Krone auf! Das 
magische Photostudio macht auch aus Ihren 


Photos ein echtes Ereignis. 


st das universelle 
Grafik-Multitalent 


von Micrografx: 
Diagramme und 
Illustrationen, 
Bildbearbeitung, 
Photo-Show und 
ClipArts in einem 
Programm. 


CR O Gira 


Studiosoftware für Kreativität und Karriere 


k 


\ 
| 


RP 


computerspiele/tests 


Turbanträger & Gartenpfleger 


Kleiner Junge mit großer Lunge: Sindbad Junior als Tiefseetaucher 


> 


Arabian Nights 


R: Assistent des Hilfsgärt- 
iners zweiter Klasse findet 
man Sindbad Junior nur im 
Südteil des prächtigen Palast- 
gartens. Nicht, weil die Blumen 
dort besonders viel Pflege be- 
nötigen. — Nein, hier 
hat die schöne Toch- 
ter des Kalifen 
ihre Gemächer, 
Tagein, tagaus 
schaut Sindbad 
Junior auf den 
Balkon hinauf, be- 
obachtet heimlich 
Prinzessin Leila beim 
Fönen ihrer güldenen 
Locken und träumt von einem 
gemeinsamen Leben mit die- 
sem göttlichen Geschöpf. Aber 
in diesem Land sind schöne 
Mädels selten und begehrt: An 
einem herrlichen Sommertag 
fliegt ein finsterer Dämon auf 
Brautschau in die Räume der 
Prinzessin. Heldenhaft spurtet 
der kleine Turbanträger in den 
Palast. - Doch zu spät, Sind- 
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ie 
Macht mobil: Das Bergwerk wird unter Zeitdruck durchrollt 


bad kann die Entführung der 
Prinzessin nicht verhindern 
Und es kommt noch besser: 
Die Palastwachen schmeißen 
Sindbad in den allertiefsten 
Kerker, denn sie glauben kein 
Wort und machen ihn 
für das Verschwin- 
den der lieblichen 
Leila verantwort- 
lich. Es war 
eben einer jener 
Tage, an denen 


man das Bett 
nicht verlassen 
sollte. 


Obwohl es im ungemüt- 
lichen Kerker von angriffslusti- 
gen Palastwachen, degene- 
riertem Kleingetier und heim- 
tückischen Schikanen nur so 
wimmelt, gibt sich Sindbad 
Junior nicht seinem Schicksal 
hin: Er will sich und die Prin- 
zessin retten, 

Sollte Sindbad aus dem Ker- 
ker fliehen können, erwarten | 
ihn noch acht weitere Spielstu- | 


Die Junioren beherr- 
schen den Amiga: 
Neben Keulenschwin- 
ger Chuck Junior in 
Son of Chuck spielte 
sich auch Sindbad 
Junior in diesem 
brandneuen Krisalis- 
Jump'n‘Run in mein 
Herz. - Die Liebe 
meines Lebens ist 
‚Arabian Nights aber 
nicht, denn zwei der 2 

insgesamt neun Spielstufen trü- 
ben das junge Glück: Die fitzelige 
Schlußsequenz auf dem fliegen- 
den Teppich ist auf Dauer eher 
nervig und Sindbads unfaire 
Tauchexpedition wird leicht zur 


Reise ohne Wieder- 
kehr. Die konventio- 
nellen Hüpflevel ver- 
söhnen allerdings 
dank exakter Steue- 
rung, kleiner Kombi- 
nationsaufgaben, lie- 
bevoller Grafik und 
Morgenlandatmosphä- 
re. Da stört es kaum, 
daß die Programmie- 
rer Super Mario 
schamlos plünderten 
und den Spieler mit keiner fri- 
schen Idee oder grundlegend 
neuen Elementen überraschen 
Arabian Nights macht Spaß, auf 
ein klärendes Probespiel solltet 
Ihr aber nicht verzichten. 


Doppelbelastung: 
Ein Endgegner 
kommt 
selten allein 


Dann doch lieber 
Lufthansa: 

Der Level mit 
dem fliegenden 
Teppich 


Der Bär war mal 
ein Mensch 


fen: Die Durchquerung eines 
Waldes, einer Diamantenmine 
und einer Galeere stehen 


| ebenso auf dem Programm 


wie ein ballerlastiger Ausflug 
auf dem fliegenden Teppich 
und ein Bad in den wilden Flu- 
ten des Meeres. Im Normalfall 
kann Sindbad mit seinem klei- 
nen Säbel zustechen oder 
nach dem Auflesen einiger 
Extras mit brutzelnden Feuer- 
kügelchen schmeißen. Der 
Säbel ist allerdings nicht rost- 
frei. — Unter Wasser ist der 
kleine Sindbad deshalb völlig 
wehrlos. Beizeiten findet unser 
Seemann auch Gold, Schlüs- 
sel, Power-Ups und weitere 
nützliche Utensilien. An man- 
chen Stellen kommt Sindbad 
nur weiter, wenn er den richti- 
gen Gegenstand einsetzt: Ein 
raffgieriger Maulwurf im fünften 
Level verlangt zum Beispiel 50 
Goldmünzen für das Graben 


eines Tunnels. Hat Sindbad 
nicht genügend Münzen ge- 
sammelt, bedeutet dies das 
vorzeitige Ende seines Aben- 
teuers is 


64% 


AMICA 


Wir in Berlin ! 


IBM PC 

Airbus USA 

Buzz Aldrin’s Race into Space 
Civilization 

Comanche 

Comanche Datadisk 
Dogfight 

Dune Il 

Eishockey Manager 

H came from the Desert 
Lemmings Il 

Midwinter Il 

Monopoly de Luxe 
Rallroad Tycoon 
Spaceward Ho 

Strike Commander 
Tornado 

Ultima VII Teil Il 


ıs of the Luftwaffe DM 
Wing Commander /Ultima VI DM 


3. 
3. 

8. 
8. 
75. 
19.- 
9. 
8. 
19.- 
89. 
29. 
89.- 
3. 
69. 
9. 

9. 

8. 
3. 
35. 


CD ROM 


5 Top Games DM 59.- 
World Atlas DM 29.- 
Library DM 19.- 


X - COPY 


+ Hardware 


+ Tools DM 69.- 


Amiga 

‚Airbus USA 

A- Train 

B- 17 Flying Fortress 
Bundesliga Manager Pro 2.0 
Burning Steel 

‚Chaos Engine 
Chrilization 

Desert Strike 

Dune I 

Eishockey Manager 
Flashback 

Gunship 2000 
History Line 
Humans 

Jonathan 

Lemmings / No more 
Lemmings II 
Lionheart 

Midwinter I 

Perfect General 
Pinball Dreams 
Railroad Tycoon 
Sensible Soccer 
Streetfighter II 
Transarctica 

Whales Voyage 
Wing Commander 


Versand nur Vorkasse V - Scheck + DM 2.- Versandkosten. 
Die Preise sind jeweils bis zur nächsten Ausgabe der Power Play in allen Fillialen gültig. 
Laut Herstellerauskunft sind alle mit *** gekennzeichneten Neuheiten jetzt auch lieferbar. 


BERLIN 


SPECIAL SHOP ! 
Wir führen Sonderposten 
und Zubehör ! 
Direkt neben SOFTPOWER 


Schwedenstraße 18c 
1000 Berlin 65 
030 /492 89 82 


ORANIENBURG 


COMPUTER SHOP ! 
Wir führen Amiga und PC 
Computer mit einer riesen- 
großen Softwareauswahl 


Straße des Friedens 71 
1400 Oranienburg 
03301 / 80 25. 00 


BERLIN 


MULTIMEDIA SHOP ! 
Wir führen Mengen an 
Software, Büchern, CD's, 
Comics und Telespielen 


Scharnweber Straße 25 
1000 Berlin 51 
030 / 412 10 60 


computerspiele/tests 


Blasorchester 


Sie stehen sich gegenüber und könnten Freunde sein 


Body Blows 


$:: der Streetfighter-2-Auto- 
mat in der örtlichen Spiel- 
halle für helle Aufregung sorg- 
te, hagelt es Beat'em Up's oh- 
ne Ende. Team 17 steht dem 
Trend in nichts nach und will 
U.S. Gold, dem Streetfighter- 
Lizenznehmer, mit Body Blows 
die Zähne zeigen. 

Um dem hochgelobten Kon- 
kurrenten auch nur ansatzwei- 
se das Wasser reichen zu kön- 
nen, übernahm Team 17 das 
einfache und erfolgreiche Spiel- 
prinzip. Wieder stehen sich 
zwei exotische Profiprügler mit 
dem leidigen Ziel gegenüber, 
dem Andersdenkenden ordent- 
lich auf die Nase zu boxen 
Dabei darf entweder gegen 
neun computergesteuerte Mus- 
keln oder gegen eingeladene 
Freunde gefightet werden. In 
einem Turnier dürfen so bis zu 
acht Spieler losprügeln - 
natürlich im K.O.-System. Der 
Kampf geht wahlweise über 
nur eine oder drei Runden 
Jede Figur hat dabei ihre Vor- 
und Nachteile sowie diverse 


Extrabegabungen und -schlä- 
ge. Bis zu 21 Angriffs- und Ver- 
teidigungsbewegungen wollen 
während des Techtelmechtels 
aus dem Joystick gezaubert 
werden. Per Treffer wird Eu- 
rem Gegenüber Energie abge- 


| zogen. Strebt diese gen Null, 
| droht das Knock Out. kn 


Genre: Action 
Hersteller: Team 17 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Eigenimport 


Amiga 60% 


Grafik: 69% Sound: 46% 
Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 1 MByte 
Unterstützt: Zweitlaufwerk 
Geplant für: - 


SCHURKE han LEHE 


y 


ur 


Sex mit Rex: In Silicon Valley ist alles möglich 


EHEREY A 


== 


Entity 


U; es begab sich zu einer 
Zeit, da wurde der große 


Weise Milgram in einen Mono- 
lithen verwandelt, um die gar- 
stige Entity an ihr steinernes 
Gefängnis zu fesseln. Monster 
Entity entschwand und Mil- 
gram ward im Stein gefangen 

Ihr schlüpft in die Haut sei- 
ner Tochter Anthemis, die 
fleißig Quark gegessen hat 
und somit groß, stark und 
wohlgerundet durch fünf Le- 
vels wackelt. Ziel ist es, pro 
horizontal scrollendem Level 
einen magischen Kristall einzu- 
sammeln, der Papa wieder 
befreit und Entity das Hand- 
werk legt. Der Zugang zum 
jeweiligen Kristallhüter wird 
jedoch erst freigegeben, wenn 
Anthemis auf dem Weg durch 
das Level drei Teile des Zep- 
ters von Bismuth einsackt. Das 
Salz in der Suppe sind dabei 
| die zahlreichen Monster, die 
via Feuerball, Laser oder Elek- 
troschock aus Anthemis Mittel- 
finger atomisiert werden kön- 
nen. Über Plattformen und 


Abgründe führt der mit allerlei 
Extras gepflasterte Weg gera- 
dewegs zum Obermotz. Zwi- 
schendurch harren kleine 
Schriftrollen ihres Lesers, die 
Milgram bei seinem letzten Be- 
such zurückgelassen hat und 
Tips zu noch nicht gefundenen 
Zepterteilen verbergen. kn 


Au nahe Arena 


Genre: Geschicklichkeit 


Amiga 58% 


Grafik: 68% Sound: 63% 


Team 17 hat sich 
offensichtlich über- 
nommen: Body Blows 
sägt nur recht unmoti- 
viert am Streetfighter- 
2-Thron. Musikalisch 
eintönig und grafisch 
eher dilettantisch als 
professionell, lockt die 
Beulenhatz keinen ein- 
gefleischten Faustfan 
hinter dem Ofen her- 1 
vor. Die Steuerung ist 
zwar exakt - der normale Joy- 
stick fühlt sich bei der Fülle an 
Bewegungen jedoch merklich 


ET 


überfordert. Im Gewu- 
sel der Tritt-, und Hie- 
bauswahl verhaspelt 
sich der Spieler leider 
häufig und sieht so 
dem vorzeitigen Aus 
entgegen. Letztendlich 
fehlt Body Blows die 
nötige Feinarbeit und 
eine passende Prä- 
sentation, um Cap- 
coms State-of-ihe-Art- 
Prügelorgie die Zähne 
zu zeigen. Harte Faustfans dür- 
fen probeklopfen - alle anderen 
halten sich an Streetfighter 2. 


So ergreifend die Idee 
| | auch sein mag, eine 
| | Frau als Heldin für ein 
‚Action-Spiel zu gewin- 
nen, so wenig kann 
sich die rundherum 
runde Anthemis ge- 
gen die männliche 
Genrepräsenz be- 
haupten. Daß solch 
schöne Frauen kaum 
kontrollierbar sind, hat 
sich bereits rumge- 
sprochen, doch wenn Anthemis 
schon Schwierigkeiten bei ganz 
normalen Luftsprüngen macht, 


RE 


dann stimmt etwas mit 
der Steuerung nicht, 
Zudem plagt sich der 
Spieler mit vielerlei un- 
fairen Stellen und ei- 
nem ruckeligen Scrol- 
ling. Dank der extrava- 
ganten Gegner, den 
fetzigen Obermotzen 
und der wahrlich 
schrägen Hintergrund- 
musik, drängelt sich 
die unverbrauchte Fan- 
tasy-Heldin noch in das hart 
umkämpfte Mittelfeld, der von 
Chun-Li geführten Frauenfront. 


104 


Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklängen, Musik, Sprache in mono. Sampling Rate bis 44.1 kHz beim 
Abspielen oder 23 kHz beim Aufzeichnen. FM-Musiksynthesizer mit 11 Stimmen. Bass- und Höhen-Filter. MIDI 
Interface, Joystick-Port, Panasonic und Mitsumi CD ROM Interface, Ausgangsverstärker. Konfiguration per 
Software. Mitgelieferte Software: VOC 386 Pro Sample-Editor, Allegro Kompositionsprogramm (eingeschränkte 
Version), Talking Blaster junior, CD ROM Disc mit HSC Interactive Präsentationsprogramm (No Save Version), 
Sounds, Demos, Bilder. Software und Handbuch in deutsch. 


Riders On The Storm 


Mit der AUDIO BLASTER 2.5 fliegen Ihnen Töne um die Ohren, die Sie von Ihrem 
PC bisher nicht gehört haben. Endlich klangvolle „Hörspiele” für die 
Spiele-Freaks, denen das „Gekrächze” und „Gepiepse“auf die Nerven geht! 
Durch das CD-ROM Interface ermöglicht die AUDIO BLASTER 2.5 den 

Anschluß eines CD-ROM Laufwerkes. Das macht Ihren Computer zum 
wohltemperierten PC, auf dem die „Doors” genauso gut klingen wie Beethoven, 
Miles Davis, Whitney Houston oder die „Red Hot Chily Peppers“. 
Selbstverständlich mit umfangreicher Software und Handbuch in wohlklingender 
deutscher Sprache. 

Wenn das nicht Musik in Ihren Ohren ist! 


CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz 
Postfach 70 03 24, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA 
Tel.: 040/656 99 8-0, Fax.: 040/656 7969 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234 Vessy 


ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/57 4957, Fax.:041/573085 Tel.: 022/784 3383, Fax.: 022/784 28 66 


Bezahlung auf 
Rechnung 
innerhalb von 


Software Discount Mann We4 


empfohlener Verkaufspreis bei uns Unterschied in % oder 
X-Wing 129,90 79,90 38,50 % Nachnahme. 
Chaos Engine 69,90 44,90 35,77% Händl 
Eishockey Man. (Amiga / PC) 109,90 / 119,90 64,90 /74,90 40,95% / 37,53% a 
Strike Commander + Speeach 179,80 119,90 33,36 % anfragen 
Civilization (PC) 149,90 79,90 46,70% erwünscht ! 


Inhaber: Christian Mann, Inselstraße 9, 6500 Mainz 1, Tel.: 06131/23 80 85 (weitere folgen noch), Fax: 06131/23 80 62 


Sie erreichen uns während der Woche (auch So. und So.) von 10-22 Uhr (So. ab 12 Uhr). Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen ouch Spiele die nicht in dieser Liste stehen für Amigo, | 
PC, Atari, CD-Rom, C-84, Schneider, Lynx, Gameboy usw. Für 4,00 DM in Briefmarken schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (lieg! bei jeder Bestellung bei). Lodenöffnungszeiten auf Anfrage, 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen für Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,-- oder V-Scheck; NN + 4 DM zzgl. NN-Gebühr, auf Rechnung: | 
7,90 DM (111), zahlbar innerhalb von 14 Tagen Ill); Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschähsbedingungen. Tippfehler, Irrtümer vorbehalten. | 


Programm Amiga PC | Programm Amiga PC Programm Amiga PC 
1869 Dv 640 7490 Horrier Jump Jet DA 84,90 Shadow of the Boası 3 DA 59,90 

3 D Construchion Kit 2 89,90 39,90 History Line 14/18 Dv 74,90 74.90 Shadow of the Comet DV 79,90 
‚A-Train Dv aA 89,90 Hook DA 49,90 59,90 ‚Sherlock Holmes DV 74,90 
‚A, Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Humans 49,90 49,90 Shuttle DA 49,90 59,0 
ATAC DA 6490 79,90 Humanı Race DV 6490 7490 Siege 59,90 
Abandones Places 2 DV 5990 7490 Inca ov 84,90 Siege Dota 34,90 
‚Aces of the Pacifik 64,90 Indiana Jones 4 Dv 74,90 79,90 Silent Serviese II DA 69,90 69,90 
Aces Miss. Disk DA 44,90 Island Dr. Brain dv 69,90 Sim Life DV aA 74,90 
‚Armour Geddon 2 DA 59,90 “A, Jonathan Dv 74,90 74,90 Sleep Wolker ” 49,90 aA. 
Astar DA oA Jordan in Flight DA 69,90 Space Hulk DA 69,90 79,90 
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 KGB Dv 54,90 59,90 Space Quest 5 1% A 64,90 
8.C.Kid Da 5490 Kings Quest 5 DV 6490 49,90 Sport Gold DA 49,90 

Balance Dv 34,90 Kings Quest 6 dv 74,90 Sports Best 49,90 

Bard's Tale Cons. Set DA 5490 54,90 Leapheol Weopon 3 ® “A aA. Spons Coll ov 64,90 

Bat? DA 69,90 74,90 Leather Goddesses 2 DA 9,0 St. Thomas DV 64,90 74,90 
Batman Returns DA 84,90 Legend of Kyrandia Dv 59,90 64,90 Strategie w aA. 
Bat Chees 4000 DA 64.90 Lemmings 2 DA 5990 7490 Street Fighter 2 Da 5490 59,90 
Batıle Islo Data 2 DA 49,90 49,90 Lemmings Doppelpack Strike Commander DA 79.90 
Battle Team (B.Isle + Data) DA 54,90 59,0 Lemmings + Oh no more. DA 59,90 Strike Commander Spe. DA 39,90 
Bill's Tomalo Game DA 59,90 Line in the Sand ® aA Strike Commander + Spe. DA 119,90 
Birds of Pray DA 64,90 69,90 Links 386 Pro DA 84,90 Stunt Islands DA aA. 84,90 
Bitmap Br. | DA 44,90 Links Bonft aA. Super Tetris Da 6490 69,90 
Bitmap Br. 2 DA 44,90 Unks Borton Creek 34,90 Task Force 1942 DA 84,90 
Bundesliga Man. Prof, Dv 6490 64,90 Links Bay Hill 34.90 Tentacle ® aA. aA 
Burning Stool Dv 74% Links Bountiful 34,90 34,90 Terminator 2029 84,90 
Caesar Pal ” aA Links Firestone 34,90 34,90 The Greatest Dv 54,90 59,90 
Campaign DV 7490 69,90 Links Harbour Town 14,90 Tracon 2 7490 84,90 
Car ond Driver DA 69,90 Dorodo 39,90 Train it ® aA 

Carmen USA Deluxe aA  Mauna Kea 39,90 Tronsorelica DV 49,90 49,90 
Carrier Sirike 69,90  Pinehurst 34,90 Troll DA 4490 4490 
Carriers at War 64,90 Links Tron North 34,90 Ultima 6 DA 54,90 

Castles DA 5990 on Heart Da 5490 Ulimo 7 Dv 39,90 
Costles Data Disk DA 29.90 Liverpool 2990 49,90 Ultima 7 Data 44,90 
Castles 2 DA 64,90 Two Tower DA 9.90 Ulima 7.1 DA 79,90 
‚Chaos Engine DA 44, Lost Treos. 1 84,90 89,90 Ultima Underworld 1 DA 69,90 
Ciilization DV 6990 79,90 lost Troos, 2 64,90 Ulima Underworld 2 DA 69,90 
Columbus ” oA lotus Comp. 11,2,3) DA 49,90 V for Victory 1 64,90 
Comanche DV 79,90 Mad TV DV 64,90 74,90 V for Victory 2 64,90 
Combat Air Patrol DA 59,90 Moelstorm ” aA Veil of Darkness 54,90 
Combat Classies DA 54,90 59,90 Me Donald Land DA 49,90 49,90 Vision ” aA, aA 
Croopors DA 5990 64,90 Maniac Monsion 2 DV oA aA. WWF European Rampage 49,90 5490 
Dagger of A. RA Dv 69,90 Microleag. Football ” aA, Walker DA 59,90 aA. 
Day Girl Poker DA 49,90 59,90 Might & Magic 3 Dv 64,90 Whale's Voyage, Dv 59,90 69,90 
Dark Queen of Krynn Dv aA 74,90 Might & Magic 4 DV 74,90 Wing Commander 1 DV 74,90 

Dark Sun ” aA Monkey Island 1 DV 6490 7490 Wind Gommander 1 Del. E, DA 79,90 
Dark World ” aA Monkey Island 2 DV 7090 7490 Wing Commander 2 Dv 74,90 
Dos schwarze Auge DV 69,90 74,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Wing Commander 2Op.] DA 39,90 
Doughter of Sorpants DV 69,90 69,90 Nicky Boom ” aA. oA Wing Commander 2Op.2 DA 39,90 
Der Patrizier dv 64,90 74,90 Nigel M. World Champ. DA 5490 59,90 Wing Commondor Speech 39,90 
Desert Strike DA 59,90 No. 2 Collection DV 64,90 74% Winter Chall, DA 59,90 59,90 
Die Kathedrale DV 7490 Nova 9 Fr aA Wizordry 7 Dv 79,90 79.90 
Dogfight DA 89,90 Origin Scrsen Saver ® 59,0 Wordtris Dv 64,90 
Dream Teom DA 49,90 54,90 Outlander ” aA X-Wing DA 79,90 
Drogans Lair 3 DA 5490 59,90 Potriot Mo oA 69,90 Wing 74,90 
Dune 2 DV 54,90 59,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 Xenobots DA 69,90 
Eishokey Manager Dv 64,90 74,90 Perfect Gerneral DA 89,90 74,90 Zool DA 44,90 54,90 
Elite 2 DA aA Perloct Gemeral Doto 39,90 39,90 Y 

Elvira 2 DV 49,90 49,90 Pinball Dreams Da 4490 49,90 CD-Rom 

Eye of Storm ” a.A. aA Pinball Fantasieo DA 49,90 aA 360 Compalation 59,90 

Eye of Bohalder 2 Dv 74,90 74,90 Populous 2 DA 69,90. Tıh Guest En‘ 

Eye of Beholder 3 DV aA, aA Populous 2 Plus DA 64,90 Der Patrizier 89,90 

F-15 Strike Eagle 3 DA 84,90 Premier Manager 49.90 Inca 104,90 

Falcon 3.0 DA 79,90 Premiere DA 54,90 SWOOTL ”,” 

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Privateer ® aA. oA Wincomannder + Ultima 6 59,90 

'Folcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 Quest of Glory 3 DV 64,90 

Fantastic Worlds DA 69,90. 74,90 Railrood Tycoon DA 49,90 79,90 Super NES 

Fire & Ice DA 49,90 54,90 Reach for the Skies DA 4,90 59,90 Jimmy Connors Tennis, 114,90 

Flashback ” aA aA Red Baron dv 64,90 Mario Carl 89,90 

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Red Baron Data Dv 44,90 Micky Mouse 109,90 

Fly Harder DA 59,90 Ringworlds DA 69,90 INHLPA Icehockey 114,90 

Football Manager 3 ” aA. aA Roma AD 92 Dv 64,90 PGA Tou Golf 114,90 

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 sworL 69,90 Phalanx 114,90 
FrontPage Foalball DA 60 SWOTL DO 335 39.0 Sim Ciy 89,90 

Geblins 2 5490 59,90 SWOTL He 162 39,90 Stor Wars 129,90 

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 SWOTLP38 34,90 Street Fighter 89,90 

Gunship 2000 Senario DA 49,90 SWOTLP&O 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90 


Hannibal Dv 6490 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 4490 49,90 Wing Commander 129,90. = 
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Wir basteln uns einen Eishockey Club 


Eishockey 
Manager 


N: dem überragenden 
Erfolg des Bundesliga 


Manager Professional lag dem 
deutschen Softwarehersteller 
Software 2000 natürlich vieles 
an einem Nachfolger. Um sich 
unnötige Mühe für ein gänzlich 
neues Spielkonzept zu erspa- 
ren, wurde das bewährte kur- 
zerhand für eine andere, nicht 
minder populäre Sportart kon- 
vertiert: Eishockey. 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, gleicht das Eishockey- 
Manager-Spielprinzip dem des 


Bundesliga Manager Profes- 
‚sional wie ein Ei dem anderen 
Zu Beginn suchen wir uns, 
wahlweise mit drei Freunden, 
die auch später einsteigen dür- 
fen, die passende Mannschaft 
aus, wählen einen Schwierig- 
keitsgrad sowie die passende 
Liga, in der wir starten wollen 
und klicken uns nun als Mana- 
ger-Trainer-Zwitter durch bis 
zu drei Ligen an die Spitze der 
deutschen Eishockeyclubs. 
Wie gehabt, kümmern wir uns 
hingebungsvoll um die Spon- 


® 


computerspiele/tests 


mal wieder ihre Mäu- 
se wetzen: Die Eis- 
hockeyversion des 
erfolgreichen Bundes- 
liga Managers steht 
dem Original in nichts 
nach. Fans fühlen 
sich sofort heimisch 
und werden durch die 
kleinen, aber feinen 
Änderungen positiv 
überrascht. Man klickt 
sich nach wie vor durch die an 
sich schnöden Icons und leidet 
bei Niederlagen nicht minder 
wehmütig mit, als es auch der 
echte Eishockeytrainer tun 
würde. Grafisch schwingt der 
Eishockey Manager auf recht 
unspektakuläre Art seine Kufen, 


U) 
Hobbytrainer dürfen Eupen) obwohl der ein oder 


andere Gag und vor 
allem die mitreißenden 
Torszenen immer wie- 
der aufheitern. Wie 
schon der Vorgänger, 
bietet das Spiel unge- 
wöhnlich viel takti- 
schen Tiefgang und 
hat auch in Sachen 
Statistik seine Haus- 
aufgaben gemacht 
Taktikernaturen und 
Eishockeyfans werden um den 
Kauf dieser Strategieperle nicht 
herumkommen, alle anderen 
sollten ruhig mal probespielen 
Es wäre nicht verwunderlich, 
wenn der ruppige Eissport, dank 
des Eishockey Managers einige 
neue Fans in seinen Bann zieht 


soren, bauen das Stadion aus 
und handeln fleißig mit Eis- 
hockey-Cracks. Neben den 
schon bekannten Spielelemen- 
ten, von denen keines fehlt, 
wurde jedoch auch an einigen 
Stellen kräftig ausgebessert 
So sehen wir das aktuelle 
Spielgeschehen nun von oben, 
das Training unserer Mannen 
läßt sich noch ausführlicher 
planen und der DFB-Pokal aus 


Höllisch: Vor dem eigenen Tor ist mal wieder der Teufel los. 


Links: Ohne High- 
score-Liste kommt 
kein Spiel aus. 
Unten: Der 
Eishockey 
Manager wird 
bequem via 

Maus und Icons 
gesteuert. 


Bundesliga Manager Profes- 
sional wich nicht nur dem 


DEB-Pokal, sondern auch 
einem Europacup- und sogar 
einem WM-Modus 

Gesteuert wird der kleine 
Eiskrieg komplett mit der 
Maus. Spielstände dürfen auf 
Diskette abgespeichert wer- 
den. Die uns vorliegende Test- 
version war leider noch nicht 
mit dem kompletten Sound 
ausgestattet, so daß wir aus- 
nahmsweise auf eine Sound- 


wertung verzichten. kn 
"Genre: Strategie 
Hersteller: Software 2000 
‚Zirka-Preis: 90 Mark 


Testmuster: Software 2000 


AMIGA 81 


Grafik:59% Sound: 
‚Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 1 MByte 
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Auf dem 1200er macht Gremlins 
Renner eine gehörig aufpolierte Figur, 
Die Grafik sieht um einiges farbenfro- 
her und, bedingt durch den schnelleren 
Prozessor, wesentlich flüssiger aus. 
Spielerisch ist Nige/ Mansell dank des 
flotteren Spielablaufs nur wenig, aber 
immerhin spürbar verbessert worden, 
‚Allein hartnäckige Autofans sollten auf- 
drehen - alle anderen halten sich an 
‚Formula One Grand Prix. kn 


AMIGA 1200 60% 


a 1m 
wood Tan 


Neos Weltraum-Saga kommt eben- 
falls als 1200er Version in die Läden — 
‚geändert wurde jedoch kaum etwas. Es 
verkürzen sich lediglich die Ladezeiten, 
und in den Dungeons ist die Musik 
zuschaltbar. Der durchdachte Spielab- 
lauf gestaltet sich auf dem Amiga 1200 
etwas flüssiger — die Mankos der Ori- 
ginalversion wurden jedoch nicht aus- 
‚gemerzt. Eine überarbeitete Grafik wäre 
nicht fehl am Platze gewesen. kn 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Neo 
Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 1200 71 


Grafik: 65% Sound: 43% 
Schwierigkeit: mittel 
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Lange genug haben ST-Besitzer auf 
Sid Meier's Strategieschmanker| Civi- 
ization warten müssen. Am kulturellen 
Evolutionsdrama hat sich gegenüber 
‚den Vorgängerfassungen nichts geän- 
dert. Nur die Grafik ist ein wenig spar- 
‚samer, der Sound spärlicher. Anson- 
sten hat die eingedeutschte ST-Version, 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Loriciel 
Zirka-Preis: 100 Mark 


ATARIST 86% 


Grafik: 58% Sound: 37% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Schon die MS-DOS-Version von 
Microprose fliegender Festung war 
nicht gerade ein Dynamik-Bolzen. Das 
‚gemächliche Bomber-Treiben geht auf 
‚dem Amiga nahtlos weiter. Noch dazu 
hat man auf einige grafische Details, 
wie etwa die wichtigen Visiereinrichtun- 
gen der Bordwaffen und zahlreiche 
Bodenobjekte verzichtet. Nur etwas für 
Historiker, die den Bombenkrieg der 
Engländer nachfliegen wollen, vw 


AMIGA 


99% 


Nur zwei Monate nach der Amiga- 
Version schickt Gremlin den PC-Ren- 
ner auf den Asphalt. Am Spielprinzip 
hat sich dabei nichts geändert - spiele- 
risch wurde die PC-Fassung jedoch 
gewaltig vermurkst. Die 3-D-Gralik 
sieht klobig aus und ruckelt ohne Ende, 
der Sound rekrutiert sich aus einem 
annehmbaren Musikstück und drei 
Gurgeltönen, die eher an einen Koch- 
topf als an einen Motor erinnern. kn 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 100 Mark 


Grafik: 20% Sound: 23% 
Schwierigkeit: mittel 


Selten blieb ein Igel so farblos: 
Gremlin hielt es nicht für nötig, die 
Grafik auf 256 Farben aufzustocken. 
‚Auch der Sound reicht nicht an das 
‚Amiga-Vorbild heran. Zudem macht 
eine vermurkste Steuerung die Zool- 
'Zügelung nicht gerade einfach. Rund- 
herum riß sich Gremlin keinen Stachel 
aus - Jump'n’Run-Fans sollten sich 
eher Risky Woods , Goods oder Magic 
Pockets beschaffen. cd 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 


Grafik: 42% Sound: 47% 
Schwierigkeit: schwer 


Worauf haben alle PC-Besitzer 
monatelang gewartet? Auf Windows 
NT? Den Intel Pentium? Die neue 
Power Play? Leider falsch. — Alle war- 
teten auf die MS-DOS-Version von 
Lemmings 2 — The Tribes. Um es kurz 
zu machen: Der Nachfolger zum Psy- 
gnosis-Kultspiel unterscheidet sich in 
keinem relevanten Punkt von der Fas- 
sung für den Commodore Amiga (Test 
in Power Play 5/93) — Die suizidgelähr- 
deten Wuschelköpfe versorgen auch 
die knobelfreudigen PC-Spieler mit 
einer riesengroßen Portion Spielspaß 
Hat man sich mit den fünfzig verschie- 
denen Lemmingen vertraul gemacht, 
stehen nächtlichen Spielesitzungen bei 
Kerzenschein nichts mehr im Weg. Bis 
dahin wird vom Spieler allerdings 
‚etwas Mühe verlangt, denn so unkom- 
pliziert wie der geniale Vorgänger ist 
Lemmings 2 nicht. Dafür hat DMA 
Design gelungene Gags und extrem 
abwechslungsreiche Levels auf die zwei 
Disketten geschaufelt. - Wer jedoch 
glaubt, daß die acht Welten (vom 
Strand bis zum Weltraum) in VGA-Gra- 
fik noch schicker sind als die ohnehin 
schöne Amiga-Version, wird eine klit- 
zekleine Enttäuschung erleben. 

‚Auch auf dem PC ist Lemmings 2— 
The Tribes eine lohnende Investition. — 
Wer's noch nicht hat, sollte seinen 
Softwarehändler besuchen. Is 
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G: zwei Sammel-Lek- 
kerbissen können wir 
Euch in diesem Monat anbie- 
ten. Strategen werden sich 
über einen hochkarätigen 
Packungsmix von Blue Byte 
freuen, während es Rennfah- 
rarn beim Anblick von Grem- 
lins Lotus Compilation in den 
Bleifüßen zuckt, Wer am lieb- 
sten mit heißen Reifen über 
staubige Pisten donnert, sollte 
sich beeilen —- das Gremlin- 
Renntrio gibts nur in begrenz- 
ter Auflage. vw 


Action Sport 


Bis auf den dynamischen 
Titel geht es in der Spiele- 
sammlung von Microids eher 
beschaulich zu. Während das 
von Infogrames beigesteuerte 
Advantage Tennis mit 58% 
POWER-Wertung noch eini- 
germaßen tragbar bleibt, hat 
der Rest der Spielebande das 
Klassenziel leider nicht er- 
reicht. Weder Superski 2, eine 
extrem mäßige 3-D-Winter- 
sportsimulation, noch Grand 
‚Prix 500 2, ein ruckelndes und 
zuckelndes Motorradprogramm 
klären das trübe Gesamtbild. 
Auch Killerball, ein stupider 
'Speedball Clone, rollt am unte- 
ren Ende der Wertungsskala. 


EINE 
SARARALUNG 


NTHÄLT DIE SPIELSCHLAGER LOTUS 1, II UND Ill 


Lotus - Exklusiv 


Über Shaun Southerns Lo- 
tus-Trilogie muß man kaum ein 
Wort verlieren. Es wird keinen 
Amiga-Besitzer geben, der 
noch nicht hinter dem Steuer 


des englischen Edelrenners 
Platz genommen und digitali- 
siertes Superbenzin in den 
Monitor geblasen hätte. Wäh- 
rend im zweiten Teil gleich vier 
menschliche Fahrer gegenein- 
ander antreten durften (zwei 


Titel Hersteller Zirka- 

Battle Team Blue Byte 

Lotus Exklusiv _Gremlin [90 Mark hervorragend 

Power Tactics _UBISoft [100 Mark empfehlenswert 

No. 2 Collection Starbyte 100 Mark empfehlenswert 

AclionSpor _mMicrolds ı80Mark Amiga/ST/ für Fans 
MS-DOS. 


Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, für Fans, mangelhaft 


‚Amigas vorausgesetzt), konn- 
ten in Teil eins und drei immer- 
hin zwei Lotus-Besitzer simul- 
tan über die vielfältigen Strek- 
ken brettern. Lotus 3 verwöhnt 
zudem mit einem eingebauten 
Editor, der kaum Wünsche of- 
fen läßt. 

Wer diese kleinen Meilen- 
steine der PS-Software noch 
nicht in der heimischen Gara- 
ge stehen hat, darf jetzt noch 
einmal gebündelt zugreifen: 
Lotus — Eine exklusive Samm- 
lung vereint alle drei Program- 
me zu einem moderaten Preis. 
Leider ist Beeilung angesagt, 
denn die Packung wird nur in 
einer limitierten Auflage ange- 
boten und dürfte bald vergrif- 
fen sein. 


Battle Isle - 
Battle Team 


Bernhard Ewers Battle Isle 
gehört in die Königsklasse der 
Strategiespiele und wird sich 
dort noch eine ganze Weile 
halten. Grund genug für jeden 
ambitionierten General seine 
eigene Version im Marschge- 
päck zu verstauen und die 
kombinierten Luft-, Wasser- 
und Bodentruppen über die 
Hexfeld-Karten zu schieben. 


yZ/AY 
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Die unwiderstehliche Kombina- 
ten aus japanisch angehauch- 
tem Strategie-Geplänkel, lok- 
ker-leichter Steuerung, einem 
knackigen Computergegner 
und ansprechender Grafik, war 
uns ein POWER-Prädikat wert 
und wird vorbehaltlos emp- 
fohlen. 

Wer besonders preiswert in 
die Schlacht ziehen möchte, 
greift zum aktuellen Battle 
Team und bekommt so nicht 
nur das Mutterprogramm, son- 
dern gleich auch die erste Da- 
tendiskette mit neuen Szena- 
rien im Doppelpack. 


Starbyte - No. 2 
Collection 


Buchhalter und Betriebswirt- 
schaftler bekommen bei Star- 
bytes schwarzer Handelspak- 
kung feuchte Augen der Rüh- 
rung. Hier findet man alles, 
was einen Finanzjongleur 
glücklich macht. Black Gold 
führt den Handelsmann in die 
Thematik des Bergbaus und 
Energiewirtschaft — Ihr steuert 
die wirtschaftlichen Geschicke 
einer Kohlegrube. Winzer lei- 
stet das Gleiche für die fröhli- 


schaftet Ihr einen Weinberg, 
kümmert Euch um Rebenan- 
bau und Weinlese, jongliert mit 
Krediten und Renditen oder 
legt Euch mit dem Computer- 
gegnern an. 

Die bis hierhin kreuzbrave 
Compilation wird erst durch 
den dritten Kandidaten im Bun- 
de vergoldet. In Space MAX 
plant, baut und unterhaltet Ihr 
‚eine Raumstation der Amerika- 
ner. Das Programm kann nicht 
nur durch ansprechendes 
Äußeres, sondern besonders 
durch ein professionelles Wirt- 
schafts- und Management-Mo- 
dell überzeugen. Nicht um- 
‚sonst stand der Programmierer 


zuvor bei der NASA unter Ver- | 


chen Zecher. Jetzt bewirt- | trag. 


Power Tactics 


Etwas für Leute mit übergroßen Gehirnen und dem entspre- 
chenden Denkvermögen wird uns aus dem Hause UBI Soft gebo- 
ten. Gleich fünf Grübelprogramme finden sich, schön vereint, in 
der Packung. Ganz klar das beste Spiel der Sammlung: Shang- 
‚hai 2. Das Denkspiel im Edeldesign macht schon nach kurzer Zeit 
süchtig und bietet immerwährenden Spielspaß. 

Wer sich nach soviel asiatischer Logikpracht an einer Runde 
Computerschach versuchen möchte, hat die Wahl zwischen Sar- 
‚gon 5 und Chess Player 2150. Beides recht spielstarke Program- 
me, die uns trotzdem eine faire Chance lassen. Wer mehr auf 
bunte Kugeln, die Macht der Gravitation und Geschicklichkeit 
Wert legt, wird an Pick'n’Pile seine Freude haben. Wertungstech- 
nisch etwas bescheidener kommt Bush Buck daher. In dem Lern- 
spiel tobt Ihr quer über unseren Globus und sammelt Gegenstän- 
de und Länderspezialitäten. Wer durch geschickte Routenplanung 
als erster wieder in seiner Heimatstadt ankommt, hat gewonnen. 


‚sargon 5 


shangal2 


| ehess Barr.ıe hr 


Die neue Dimension 
für Games + Zubehör 
aus Berlin... 


Amiga 
Th Guest 
Chessmaster 3000 


Der Patizier 
Gunsnip & Mewinle 
KGB 


Spiele 


CD-ROM für PC 
AIO Worthog * oA 


3 Kings Quest 5 
com (Talkie) 
MI Tank Plaloon 


Das Schwarze Auge 
Dark Seod 


Wonderland 


CD-ROM Laufwerke für, „BC 
CD-ROM inlern 
CD-ROM extern, Polo CD-kompat. 
uch als Audio CD-Player nutzbar 


Festplatten intern 
2 


” 


incl. Adapler für Al2OO- 
35" Diskdiive extern 

512 K8 RAM-Card mit Uhr für A500 
HF-Modulalor 10r A500 

Maus für Amiga 


1 Joystick (AMeST) 
Gravis Joyslick (PC analog) 
joy 1 (AMAST) 
joy Superchange, (AMıS) 
joht & Magic 4 
Mighi & Magic 4. 


Lemmings 2" 
Rlaky Woods 

Senzible Soccer 92/93 
Stottighlor 2 


‚Spielkonsolen 


1995 
129.95 


Super NES ab 
" bei Drucklegung noch nich! erschienen! 
‚dem Sie unter Angabe Ihres Systemtyps 
‘gegen Rückporto unseren Kalalog anl 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% Mwäl. 
Itntörner und Prelsöndetungen vorbehalten. 
Verondkonten 6,59 bei Vokaue 


Ankayyg" Tusch 


Media Point ss ou 

Mo-Fr 10-18 Uhr 
Fax 030 - 622 90 15 
-> Info-Telefon: Unter O30 - 622 85 28 aktuelle Angebote! <- 


Jonassir. 28 
1000 Berlin 44 
Tel. 030 - 621 60.21 


stammen allerdings von der 
amerikanischen Fassung, die 
Texte sind deshalb noch in 
Englisch. 

Spielerisch wird sich die US- 


er jedoch in den USA 
einen, die englische 
rsetzung ist mittlerweile 
ig. Die geplante deutsch- 


und die Europaversion nicht | 


ichtlich im Spätsommer die- 
sen Jahres auf den Markt 
kommen. Unsere Screenshots 


vom japanischen Original 
unterscheiden. Ihr steuert ei- 
nen Solocharakter über eine 
isometrische Märchen- 
landschaft und durch 


Man spricht knifflige Labyrinthe. Der 


Englisch: Fantasykontinent, auf dem 
Die Überset- das Landstalker-Abenteu- 
; zung ist fast er spielt, ist quasi in ver- 


fertig schiedene kleinere Bereiche 
unterteilt. Ihr dürft erst den 
nächsten Abschnitt betreten, 
wenn Ihr in dem aktuellen Teil 
des Landes bestimmte Aufga- 
ben erfüllt habt. So gilt es am 
‚Anfang, zwei Völkchen niedli- 
cher Wuschelbären zu befrie- 
den. In aller Regel liegt die 
Lösung für das aktuelle Pro- 
blem in einem Labyrinth ver- 
borgen. Diese Dungeons sind, 
wie die Oberwelt von schräg 
oben zu sehen. Gewöhnlich 
füllt immer ein Raum den kom- 
pletten Bildschirm aus. Betretet 
Ihr eine neue Kammer, wird 


= Ich hob 


Quo Vadis? 
Unser Held sucht nach 
neuen Wegen 


"umgeblättert“. In den zahlrei- 
chen Katakomben harren nicht 


Sega zeigt ein 
Herz für Action-Adven- 
turefans: Das 16-MBit-Edel- 
modul Landstalker erscheint 
demnächst in Europa. 


nur die fiesesten Monster, son- 
dern auch knackige Rätsel. 
Hier müssen Schalter betätigt, 
Hebel umgelegt und Fallen 
entschärft werden. Gegenstän- 
de, die in den Gewölben her- 
umliegen, dienen meistens 
dazu, ein spezielles Puzzle zu 
entwirren. So lassen sich bei- 
spielsweise Kisten auf- 
einanderstapeln oder auf 
‚Schalter legen, um diese 
zu fixieren. Mit leeren 
Vasen dürfen Treppen 


news 


:Monster verhauen und.hüpfen: 
ANATERAR:-dIEN:Beiden VOrgAn- 
Hermodtulen-noch-spezielle: 
Symbole vonnöten, um bei- 
SIRIEISWEISE: IE BINBF-ANderEN: 
pie itzu-plauschenoder-itt 
;hops einzukaufen, funktio- 
riziget: niert-dles:bekLandk 
‚siälker -eintacher: 
‚Einkäufe tätigt Ihr, 
indem der gewün- 
- 4 Eischter@sgenstand 
Monster sind in Dungeons . EN ö ‚mitgenommen und 
besonders zahlreich . 2 h. beim: Hlandier- auf 
den: Irasen ges 
schoben wird. Um 
‚ein- Gespräch anzu- 
fangen. tempell“ 
Ihr. den passenden 
Schrifttafeln in den Dungeons ‚Charakter: einfach 
geben wichtige Hinweise anDas-Speichern des Spiel: 
standes läuft nach. dem glel- 
cheR:SIckMuSIEF ab; Wie das 
r Einkaufen. Inden Städten und 
Die Perspektive machts: gr 5 in.einigen Dungeons gibt es 
Landstalker von schräg oben 4 R 2 n einen Tempel. In. dem sich vier 
en 4 5 Bücher:befinden-Eines’dieser 
gebastelt werden, um un- Aufl Lu SrAz Bücher + die-anderen: dienen 
zugängliche Bereiche zu , B zUmerHellen-und:EntZaubarn 
erkunden. In einigen Laby- == e venkiunschener Gegenstände: 
rinthen erschweren Hindernis- . ; 
se zusätzlich die Puzzlearbeit. 
Da schwingen gigantische Das 
Kugeln hin- und her, Fahrstüih- gesamte Landstalker- 
le schweben auf und ab, Tele- Karte im Überblick 
porter zappen Euch in neue Lösung satt 
Räume, und Türen ver- 
sperren Wege. Damit Ihr Klinge eine Weile nicht, Die Puzzledichte von Landstalker 
die zahlreichen Gefahren füllt sich ein besonderer dürfte selbst Experten vor eine echte 
der Landstalker-Reise Energiebalken auf. Ist Herausforderung stellen. Derweil 
übersteht, findet Ihr im der Energievorrat aufge- hiesigen Tüftlern nur der Hilferuf an 
Laufe des Spieles zahl- füllt, reicht meistens nur Sega oder ein Blick in die POWER 
reiche Extras. Neben besseren | ein einzelner Hieb, um das TIPS bleibt, wenn ein größeres Pro- 
Rüstungen und Helmen gibt's | betreffende Monster in die blem auftaucht, schöpfen Japans 
ein halbes Dutzend fetziger | Pixeljagdgründe zu befördern, Landstalker-Spieler aus dem Vollen. 
Schwerter und Bonusgegen- | und die Energie wird auf Null Hier gibt es seit geraumer Zeit ein 
stände wie Heiltränke, magi- | gesetzt. komplettes Lösungsbuch mit detail- 
sche Medaillions und Zauber- Dem neuen Spiel haben die 
statuen. Waffentechnf&eh, | D: 'r außerdem eine kom- 


haben sich die Progragfitiierei 


eine Besonderhgii 6550 gibt es eine 


lassen: Mit dep ärischwi .Ieonsteuerung wie in den bei- 


EESSESSENG 


Kant 
Nasa sta cs, 
Nanısalralı, 


N 
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ETTEFER FERN 
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\ 
RUN 


% Hilfreich: 
So sehen die Karten im Land- 
stalker-Hilfsbuch aus. 


lierten Karten, Einzeltips und wichti- 
‚gen Hilfen. Leider ist das Buch nur 
in Japan und logischerweise nur in 
Japanisch erhältlich. Hoffen wir, daß 
—: Sega sich dazu überreden läßt, das 
Interessant: Buch auch hierzulande zu veröffent- 
Die Landstalker-Enzyklopädie. lichen. 


wird zum: Abspeichern ge- 
Rutzti-Schleppt Ihr den "Spei- 
Sherab=-Wälzer zum Tempel- 
Eepnester wird der Spiel- 
„stand gespeichert. 

Die Grafikfülle'und der 


E Yo R 
-stalker haben allerdings 
ihten Preis: Das 16-MBi 

Fit i agen- Modul wird voraussichtlich 
stände hochheben und damit | rund 150 Mark kosten. Fangt 

Werfen miteinem:Sabel-ekligest:schön-malzu sparen-an:c mh: 
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videospiele/tests 


Trautes Heim, Glück allei 


Pugsley bewundert lilafarbene Krabben 


Pugsley's Scavenger Hunt 


W:; der kleine Pugsley 
Addams den Fuß vor 
die Tür setzt, nehmen die Müt- 
ter in der Nachbarschaft er- 
schrocken ihre Kinder von der 
Straße — Die Mitglieder der 
Familie Addams sind nicht 
zuletzt wegen ihrer sonderba- 
ren Eigenarten und sinkender 
Grundstückspreise im Umkreis 
bei den Anwohnern berüchtigt. 
Vater Gomez, Mutter Morticia, 
Tochter Wednesday, das Eis- 
kalte Händchen und "Das 
Ding" kommen mit dieser Iso- 
lation bestens zurecht, nur der 
kleine Pugsley wird von großer 
Langeweile geplagt. Zum 
Glück hat seine Schwester 
eine fürsorgliche Ader und ver- 
steckt sechs Objekte in der 


Familienvilla, die Pugsley zum 
Zeitvertreib suchen darf. 

Die Ausmaße der Villa lie- 
gen jenseits bürgerlicher 
Dimensionen und übertreffen 
zum Beispiel locker den Frank- 
furter Flughafen oder den 
Buckingham-Palast — Selbst 
Hausherr Gomez kann nicht 
mehr überblicken, was in der 
Villa vor sich geht. Im La- 
boratorium vergnügen sich un- 
ter anderem rollende Augen 
und mutiertes Kleingetier zwi- 
schen autonomen Bunsen- 
brennern und brutzelnden 
Laserschranken. Besonders 
kurios ist die gigantische Toi- 
lette: Sie wird von einer Kom- 
panie lebender Quietscheent- 
chen beherrscht und birgt eine 


Schöner als jeder Adventskalender: Hinter den Türen warten 
überraschende Level auf Pugseley 
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Im Vergleich zu Pugs- 
leys Streifzug durch 
die Villa seiner Eltern 
wirkt jede Geister- 
bahnfahrt harmloser 
als die neuste Wasch- 
mittelwerbung: An 
jeder Ecke lauern un- 
bekannte Gefahren 
und Überraschungen. 
Die Programmierer 
haben sich ausgetobt. 
und die 8 MBit des 
Moduls randvoll mit abgefahre- 
nen Szenarien, skurilen Kreaturen 
und fiesen Fallen gefüllt. Ent- 
sprechend angespannt springt 
der Spieler von Toilettenspülung 
zu Toilettenspülung und kämpft 
verzweifelt gegen arrogante 
Enten und konfuse Schnodder- 
klumpen — Pugsleys Scavenger 


Pugsley 


: la 
B Ni Ss 


Diesem Gör ist's zu schwö 
Pugsley's Scavenger Hunt ver- 
dient das Prädikat "Extra schwer" 


komplette Unterwasserwelt 
samt knochenwerfender Kat- 
zen(!) - Gerüchten zufolge 
haust sogar ein rosaroter Krake 
mit rotierenden Fangarmen in 
einem der Abflußrohre. 
Normalen Kleinkindern 
würde angesichts dieser 
Anomalitäten das Herz in die 
Windeln rutschen, Pugsley 
Addams verzieht nur den 
Mundwinkel zu einem hä- 
mischen Grinsen, entscheidet 
sich im Treppenhaus für eine 
Tür (und somit für einen Level) 
und zieht unbeeindruckt durch 
die scrollenden Spielstufen. 
Seine kleinen Beinchen ent- 
wickeln erstaunliche Sprung- 
kräfte — Auf diese Weise er- 


Wahre Geschwisterliebe: Schwesterherz Wednesday vertreibt 
Langeweile und versteckt sechs wertvolle Objekte 


‚Hunt gehört mit zum 
Verrücktesten und 
Härtesten, was je 
durch die Schaltkreise 
des Super Nintendos 
brummte. Leider gönn- 
te Ocean dem kleinen 
Pugsley keine Paß- 
wörter — angesichts 
der rekordverdächti- 
gen Größe der Villa 
fast schon ein Verbre- 
chen. Mildernde Um- 

stände gibt's für Continues und 

freie Levelanwahl. Pugsley’s 

Scavenger Hunt ist spielerisch 

ein bodenständiges Jump'n'Run 

in einem extravaganten Gewand 

- innovative Spielelemente und 

gute Spielbarkeit findet man aber 

eher bei Tiny Toon Adventures 
und The Magical Quest. 


reicht Pugsley selbst hochge- 
legene Plattformen und erle- 
digt problemlos unerwünschte 
Bewohner — Nur die bild- 
schirmgroßen Level-Endgeg- 
ner zeigen sich gegen Pugs- 
leys Hosenbodenattacke resi- 
stent und verlangen viel Aus- 
dauer und ein starkes Nerven- 
kostüm. Derartige Anstrengun- 
gen werden honoriert: Pugsley 
darf goldfarbene Dollar-Sym- 
bole einsammeln und damit 
dem vorzeitigen Dahinschwin- 
den seines Herzchen-Energie- 
balkens entgegenwirken. js 


SUPER NES 65% 


videospiele/tests 


Schwarz, stark, schön: Batman läßt den Flügel kreisen. 


D: Greenpeace hat sich 
der Pinguin zu einem Na- 


turschutzsymbol gemausert. 
Doch wer die befrackten Tier- 
chen für nette Zeitgenossen 
hält, ist auf dem Holzweg. Ge- 
rade am Heiligen Abend liegt 
dem Unterwelt-Pinguin ein Eis- 
zapfen der Mißgunst im Ma- 
gen. Daraufhin beschließt der 
Obermiesling, seine gefürchte- 
te Clown Gang auf das winter- 
lich friedvolle Gotham City zu 
hetzen. Der Mob besetzt die 
Stadt, nimmt kleinen Kinder 
Bonbons aus dem Mund und 
verschreckt verschüchterte EI- 
tern. Nur einer kann die Stadt 
noch vor dem Untergang ret- 
ten: Batman. Also stürzt Ihr 
Euch zusammen mit dem Flat- 
termann ins Kampfgetümmel, 
Wie immer, schmiegt sich das 
schwarze Batcape an Euren 
muskulösen Körper, Eure 
Ohren sind spitz wie Bleistifte 
und Eure Fäuste hart wie Bat- 
stahl. Mit dem legendären 
Baterang und mehreren An- 
griffs- und Blockschlägen 


Konamis erster Aus- >> Das wäre noch zu ver- 


flug ins Prügelgenre ist 
umstritten Optisch 
und akustisch macht 
Batman Returns alle- 
mal etwas her; die 
grafische Gestaltung 
der Level bringt beste 
"Bat'-Stimmung rüber. 
Der fliegende Haut- 
held des Unterneh- 
| mens glänzt mit sat- 
ten Animationen und 


macht Ihr dem Gangsterzirkus 
schnell ein Ende. Meist scrollt 
Batman horizontal über die 
Straße, später geht es dann 
auch vertikal und in einer 3-D 
Batmobil-Sequenz dem Pinguin 
an den Frack. Unhygienischer- 
weise wurden Energieherzen 
und verschiedene Gegenstän- 
de ausgerechnet in Gotham 
Citys Mülleimern versteckt. In 
digitaler Pracht wird die Hinter- 
grundstory verklickert. cd 


Super NES 59% 


schmerzen, richtig un- 
schön sind die un- 
übersehbaren Flacker- 
anfälle bei perspekti- 
vischen Überschnei- 
dungen der Figuren. 
Batman in allen Ehren, 
aber auch die Super 
NES-Version des prü- 
gelstarken Flatter- 
manns kann das an- 
gekratzte Image nicht 


einfallsreichen Schlagvariationen. 
Leider sind nie mehr als drei 
| Gegner gleichzeitig anzutreffen. 


mehr retten. Wer den Fleder- 
mann liebt und verehrt, darf einen 
Testflug wagen. 
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videospiele/tests 


Auch Kröten töten 


tenwanderung mit Hindernissen — 


ar 
ib sh: 
inkes Mercedes pl 


Battletoads 


N: und nach konvertieren 
die Altmeister von Rare 
ihre 8-Bit-Nintendo-Hits für das 
Sega Mega Drive. Vor zwei 
Ausgaben testeten wir die 16- 
Bit-Version des schlichten, aber 
spaßigen Rennspiels Pro-Am, 
nun sind die Battletoads an der 
Reihe. Diese kampfwütigen 
Kröten ließen vor zwei Jahren in 
‚Amerika beim Hersteller Trade- 
west kräftig die Kassen klingeln 
und überholten auf der Video- 
spiele-Beliebtheits-Skala sogar 
ihre Vorbilder, die weltberühm- 
ten Turtles. 

Daß grüner Atomschleim die 
Turtles radioaktiv verseuchte 
und sie zu sprechenden Zwei- 


7 
BA 
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Brustlastig: Die Dark Queen 
ist offensichtlich mit Lady 
Elvira verwandt (links) 


beinern mutieren ließ, ist hin- 
länglich bekannt. Warum die 
drei Battletoads Rash, Zitz und 
Pimple allerdings nicht wie nor- 
male Frösche glücklich durch 
die Wiesen hüpfen, sondern 
schwerbewaffnet mit ihrem 
Raumschiff Vulture herumdü- 
sen, ist eines der großen 
ungelösten Rätsel des Spieleu- 
niversums. Bei einem Ausflug 
zu einer intergalaktischen Ver- 
güngungsstation werden Pimple 
und die liebliche Prinzessin 
‚Angelica von Schergen der bös- 
artigen Dark Queen aufgespürt 
und gejagt. Pimple kann nur 
noch einen Rettungsruf los- 
schicken, bevor der Raumflitzer 


Noch ein letzter Blick auf 
die Levelkarte, und ab 
geht's ins Getümmel 
(rechts) 


Rare hat die hohe 
Spielbarkeit der NES- 
Version eins zu eins 
auf das Mega Drive 
"kopiert". Besonders 
simultan mit einem 
menschlichen Mit- 
spieler (der leicht zum 
Gegenspieler wird, 
wenn man sich ge- 
genseitig verdrischt) 
kennt der Spaß keine 
Grenzen. Die ab- 
wechslungsreichen Spielstufen, 
die Vielseitigkeit von Rash und 
Zitz und nicht zuletzt leicht ver- 
rückte Gags und versteckte 
Warp-Zones machten das Mega 
Drive zum umlagerten Mittel- 
punkt des Spielezimmers in der 
Redaktion. Trotzdem unter- 


scheiden sich die 
Mega-Drive-Battleto- 
ads sich auch tech- 
nisch kaum vom Origi- 
nal - bessere Musik 


und kein Geflacker 
sind die einzigen nen- 
nenswerten Verbes- 
serungen. Würden die 
Battletoads nicht 
gegen die Dark Queen 
und ihre Alptraumgang 
” antreten, sondern 
einen direkten Konkurrenzkampf 
gegen Konamis Turtles: The 
‚Hyperstone Heist wagen, stän- 
den ihre Chancen gut. - Die Batt- 
letoads sind ihren Gesinnungs- 


genossen überlegen und ge- 
hören zur Elite der Mega-Drive- 
Spiele. 


\ 
ö EN 

Ein Schlag auf den Haterken! 

zähmt sogar wilde Flugsaurier 


der beiden gekapert und sie auf 
den Planeten Ragnarok ge- 
bracht werden. Die verbleiben- 
den Kröten Rash und Zitz 
zögern keine Sekunde und las- 
sen sich auf Ragnarok abset- 
zen. 

Spätestens jetzt sollten sich 
Pazifisten vom Monitor abwen- 
den - Die Battletoads verdre- 
schen alles und jeden. Das 
Kampfszenario präsentiert sich 
ganz in der Tradition bekannter 
Prügelspiele wie Double Dragon 


und Teenage Hero Turtles von 
schräg-oben und scrollt freudig 
in alle Richtungen. Wie in die- 
sem Genre üblich, können auch 
zwei Spieler gleichzeitig in den 
Kampf ziehen. Auf Knopfdruck 
springen Rash und Zitz oder 
langen kräftig zu. Wenn die 
Battletoads ein Opfer erledigt 
und zerlegt haben, schrecken 
sie auch vor Leichenfledderei 
nicht zurück: Was zur Waffe 
taugt, wird eingesetzt — vom 
Roboterbein bis zum Vogel- 


Rare Coin-lt 


Auf dem Nintendo Enterlain- 
ment System zeichnen die Jungs 
von Rare unter anderem für R.C. 
Pro Am, Cobra Triangle, High 
Speed, Solar Jelman und die 
Wizard & Warriors-Saga verant- 
wortlich. Doch die englischen Pro- 
grammierer haben weit mehr auf 
‚dem Kerbholz. Anfang der achziger 
‚Jahre sorgten sie unter dem Na- 
men "Ultimate Play The Game’ auf 
‚dem Sinclair Spectrum für Auf- 
'regung. Technisch und spielerisch 
kratzte die geheimnisumwitterte 
Kulttruppe das Letzte aus dem 
‚Gummitastaturwinzling. Noch heu- 
te verblüffen die innovativen 
Klassiker. Zu ihren Werken gehö- 
ren zum Beispiel Underworld, 
Jetpac, Pssst und Knightlore (be- 
‚sonderes Kennzeichen: isometri- 
‚sche 3-D-Grafik). 


schnabel. Auch unbewaffnet 
verbreiten sie mit ihrem umfang- 
reichen Repertoire an Schlag- 
techniken Angst und Schrec- 
ken. Nebenbei reiten diese 
Wunder der Natur von Zeit zu 
Zeit auf ausgeknockten Fein- 
den, können sich in schwingen- 
de Metallkugeln verwandeln 
und flitzen auf Speederbikes 
durch die Gegend. is 


Genre:Action 
Hersteller: Tradewest 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Galaxy 


MEGA DRIVE 83% 


Grafik: 61% Sound: 70% 
Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: US-Import 


videospiele/tests 


Verdau mich 


I; Jennifer ist buchstäblich 
der Wurm drin. Nun mag 
sich jeder selber fragen, was 
er unternimmt, wenn in der 
liebgewonnenen Freundin ein 
ekliges Weichtier seinem un- 
appetitlichen Handwerk nach- 
geht. Für Maske ist der Fall 
klar. Unser alter Splatterfreund 
ölt die Kettensäge und macht 
sich auf die Suche nach dem 
Urheber der Ferkelei, Das wie 
gewohnt ominöse Böse hat 
sich in einem sechsstöckigen 
Herrenhaus eingenistet und 
tritt dort in allerhand schleimi- 
gen Entitäten in Erscheinung. 
‚Zum Glück hat Held Maske ein 
recht entspanntes Verhältnis 
zu seinen angegammelten 
Gegnern - eins auf die Rübe 
und das Monster hat Ruh. 

Wir dürfen entweder mit Hel- 
denfaust oder Heldenfuß zu- 
langen, einen lockeren Satz 
durch die Luft machen oder mit 
allerhand unterwegs gefunde- 
nen Gerätschaften für Ruhe 
sorgen. Zerlegte Monster las- 
sen Energie-Blobs oder Le- 


Ob man will oder 
nicht, Kultstar Maske 
wächst einem, genau- 
so wie sein Kollege 
Freddy, ans Meuchel- 
herz. Am dumpf-stupi- 
den Spielprinzip hat 
sich zwar nichts ver- 
ändert, trotzdem ver- 
strömt die Schlabber- 
bande eine Art von 
morbidem Charme. 
Splatterhouse 3 geizt 
nicht mit humoristischen Einlagen“ 
und nimmt sich selbst und das 
‚ganze Splatter-Genre gehörig auf 


Maske und sein Teddy. 


bensenergie zurück, die Mas- 
kes Durchschlagskraft kurzzei- 
tig erhöhen oder ihn revitalisie- 
ren. Die einzelnen Räume 
scrollen, wie gewohnt, nach 
links und rechts. Auf einer 
zuschaltbaren Übersichtskarte 
wird Eure Position im Haus 
angegeben. Wer seine drei 
Splatter-Leben ausröchelt oder 
das zivile Zeitlimit überschrei- 
tet, hat unbegrenzte Continues 
und Paßwörter zur Hand. vw 


Genre: Acti 
Hersteller: Namcot 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: O.1.T. 


MEGA DRIVE 58% 


Grafik: 55% 
Schwierigke) 
Besonderheite: 


AMIGA : AMIGA'. AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA -AMIGA : AMIGA - AMIGA.- AMIGA »AMIG 


Sound: 51% 
instellbar 
Japanimport 


die Schippe. Dank der 

vier anwählbaren 

Schwierigkeitsgrade | 
darf man entweder auf | 
eine locker leichte Gei- | 
sterbahntour gehen | 
oder findet in den 

modrigen Etagen eine | 
leidliche Prügel-Her- | 
ausforderung. Hätte | 
man etwas mehr | 
Schlag- und Würgvari- | 
anten und intelligente- 
re Ekelgegner untergebracht, 
wäre sogar ein freundlicheres 
Wertungsgesicht drin gewesen. 


KOSTENLOSE SOFTWARE 


können wir Ihnen leider auch nicht bieten. 
Aber vie hat nict gefehlt - vergleichen Sie sb 
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Tel. 0 24 03/2 11 88. 
Fax 0 24 03/3 53 51 
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‚Abandoned Places 2 

Adventure Collection 

ATAC (.Juli 1993) 

817 Flying Fortress 

Bard's Tale Construction Set 

BattieTeam (Battle Isto+Data) 

Battle Isie Datadisk 2 

BC Kid 

Big Box2 

Bitmap Brothers Vol. 2 

Body Blows 

Bundesliga Manager Prol. 2.0 V 
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Desert Strike 
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Battletoads. 

Battle Chess 4000 SVGA 
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Dogfight 
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Empire Deluxe 

F-15 Strike Eaglo 3 

Fallen Empire 
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Flies - Attack on Earth 
Formula One Grand Prix 
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Sim Life 
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Files - Attack on Earth 
Fly Harder 
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Indiana Jones IV 
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Mad TV 
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Pools of Darkness 
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Sim City Deluxe 
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Street Fighter 2 

The Chaos Engine 
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UCH! 

Waxworks 
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Whale's Voyage 

Wing Commander 1 
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‚Amiga-Programme bandtigen in der Regel MB, PC-Programme entsprechend VGA Karle und eine Fast- 
V bedeutet komplelt deutsche Version; ale anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
it englisch” E gekennzeichneten. ätte geben Sie bei Ihrer Bestellung für den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 7," oder 5 7,), Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei Anzeigenschluß noch nicht vorätig (können aber inzwischen lielerbar sein, bitte 
hfragen). Der Versand ertolgt ausschließlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8.50 zuzüglich 
Zahlkartengebühr (DM 3-). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per 
se zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Überweisung 
Y 8:- auf den 0.2. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Klo. 1215169. Bei V-Scheck 
rt 
Fordern Sie noch heute unler Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzl alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 odor schriflich an 

VERSAND 99, Sülicherstr 53-55, 5180 Eschweiler 


videospiele/tests 


Springinsfeld 


K: Flugzeug erfreut sich 
so vieler Simulationen wie 
MC Donell Douglas F-15. Die 
amerikanische Simulations- 
fabrik Microprose versorgte alle 
Systeme mit mehr oder weni- 
ger flugfähigen F-15-Versionen, 
alle bis auf eins - das Super 
NES. Da die Nintendo-Konsole 
für eine recheninten-sive Simu- 
lation dieses Kalibers etwas 
schwach auf der Brust ist, 
wurde das Spiel in verschie- 
dene Flugmodi unterteilt. Nor- 
malerweise steuert Ihr Eure 
Maschine auf einer Übersichts- 
karte in die Richtung des näch- 
sten Bodenziels. Trefft Ihr auf 
einen feindlichen Flieger, wird 


er 


e 3D Stärken aus. 


| automatisch in den echten 
Simulationsmodus umge-schal- 
tet. Hier läßt sich der F-15-Flug 
wie gewohnt an: Ihr rekelt Euch 
wohlig in der Ka-bine, linst auf 
die spärliche In-strumentierung 
und klinkt Side-winder-Raketen 
oder Schüsse aus. Seid Ihr 
Eurem Gegner entschwunden 
‚oder habt ihn verschwinden las- 
sen, geht es auf der Über- 
sichtskarte weiter. Der Angriff 
auf das auserkorene Bodenziel 
wird mit dem Joypad bestätigt. 
Nun wird die F-15-Simulation 
zu einem wilden Actionspiel, zu 
diesem Zweck weicht die 3D- 
Polygon-Gestaltung einer 
Super NES-freundlichen Bitpla- 


Bis jetzt blieb das 
Super NES weitge- 
hend von Simulatio- 
nen verschont, dies 
könnte sich nach der 
Premiere des Super 
FX-Chips schlagartig 
ändern. Microprose 
schaffte es, auch ohne 
den Rechenkünstler 
eine ansprechende F- 
15 Strike Eagle aut die 
Beine zu stellen 
Schon den Computerversionen 
der F-15 Strike Eagle verpaßten 
die Spieldesigner einen deftigen 
‚Actionanteil, die Super NES legte 
noch einen Zahn zu, kurzum die 
Super NES-F-15 ist mehr ein 
Actionspiel mit Simulationscha- 
rakter. Zum Beispiel hat die neue 
F-15-Kreation mehr als 30 fette 


ne-Grafik. Ihr steuert Euren 
Flieger aus einer Draufsicht, 
wobei sich nicht Euer Flugzeug 
dreht, sondern der Untergrund 
um die Maschine. Zieht Ihr 
Eure Maschine hoch oder neigt 
Euch gen Boden, werden die 
Strukturen kleiner oder größer. 
Kleine Pfeile an den Bild- 
schirmrändern weisen Euch 


Das dicke Ende wartet: Ohne softe Landung ist die Mission nicht abgeschlossen 
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Raketen an Bord, 
bezieht aus der Zer- 
störung eines Boden- 
ziels Extrawaffen oder 
dreht in einer Minute 
eine Runde über ganz 
Lybien. Hat man sich 
erst einmal an das 
Actionfeeling gewöhnt, 
kommt man mit der 
Super NES-F-15 gut 
zurecht. Gerade in den 
rasanten Boden- 
kämpfen überzeugt die F-15 
durch sehenswerte Zoomeffekte 
Die stinklangwelligen Lufikämpfe 
hätte sich Microprose besser spa- 
ren sollen, können den guten 
Gesamteindruck der F-15 Strike 
Eagle jedoch nicht untergraben. 
Actionfreudige Piloten sollten die 
F-15 probefliegen, 


Da wackelt die 
Heide: Das 
feindliche 
Hauptquartier 
fällt in Schutt 
und Asche 


den Weg zum Hauptziel, das 
zerstört werden muß. Mit einer 
Maverio-Rakete oder der Bord- 
kanone erledigt sich die Ange- 
legenheit wie von selbst. Bei 
Bodenanpgriffen ist Vorsicht vor 
Flakfeuer und den allgegen- 
wärtigen SAM-Raketen gebo- 
ten. Gleicht Eure F-15 einem 
Schweizer Käse, könnt Ihr auf 
Flugzeugträgern oder alliierten 
Flugplätzen zwischenlanden 
und Eure Maschine in den Neu- 
zustand versetzen lassen. Mit 
fortschreitender Flugdauer fliegt 
Ihr auch in Nachtmissionen und 
bekommt Spezialaufträge. 
Setzt Ihr Euer continueloses 
Leben in den Sand, erleichtert 
Euch ein Paßwort den Wieder- 
einstieg. cd 


Besonderheiten: keine 


Play hard, Play 


In der Luft 


Schauplatz ist der Zweite Weltkrieg. Nehmen 

Sie zusammen mit anderen Männern und 
Maschinen an einer aufregenden Luftschlacht über 
‚dem Pazifik teil. Greifen Sie feindliche 
Flugzeugträger und Luftwaffenstützpunkte an, und 
verteidigen Sie sich gegen die besten Piloten, die der 


r Feind aufzubieten 
‚Aces of the Pacific 


hat. Realistische 


“Der Benchmark der Wer Simulation von 30 
Mn . n  Kampfflugzeugen 
für Flugsimulatoren” | nd Bombem ausdem 
— Simulation Magazine Zweiten Weltkrieg; legendäre 


feindliche Helden, gegen die Sie kämpfen 
werden; aufregende Landungen auf einem Flugzeugträger. Sie können ver- 
schiedene Kampfeinsätze oder sogar einen vollständigen Krieg inszenieren. Und 
wenn Sie wollen, können Sie sogar zum Feind überwechseln. Ausführliches 240- 
seitiges Handbuch mit vielen Fotos und Karten 


Auf dem Spielfeld Er 


Stürzen Sie sich rein ins Spielvergnügen. Bei dieser Sport-Simulation han- = 4gael 
delt es sich um eine äußerst realistische 3-D-Simulation des American- 


Football-Spiels. Sie 

Front Page Sports: Football 
"dieses vollständige American-Football- 
Spiel ist selbst für eingefleischte Kenner eine 
Herausforderung...” 
—Electronic Games 


gegnerische 
Mannschaft oder 
gegen den Computer 
antreten. Die mit der 
von Ihnen position- 


ierten Kamera 
‚aufgenommenen Spielszenen können jederzeit sofort wiederholt werden. Ihnen 
stehen bis zu 28 vollständige Mannschaften mit je 47 Spielern (pro Liga 1400 
Spieler), einschließlich Ersatzspielern, zur Verfügung. Sie können aus über 200 
aufgezeichneten Spielen, über 300 Spielstatistiken oder einer gesamten 
Spielsaison wählen, 
Quarterdeck Office Systems GmbH, Willstätter Straße 15, D-4000 
Düsseldorf 11, Tel. 0211-5979 0-0, Fax 02 11-594126 
Quarterdeck International Ltd,, B.LM. House, Crofton Terrace, Dun Laoghaire 
Co. Dublin, Ireland Tel: (353) (1) 284-1444 Fax : (353) (1) 284-4380 
RER h % 


Spickn doc 


8 Quirerdeck 0 


safe; Preiswert 


Play Safe 


= QEMM-386 ermöglicht Ihren IERWERK| 
Spielen den automatischen 
Zugriff auf den gesamten 


Arbeitsspeicher Ihres PC. 


Deshalb wird dieser Speicher- Hl Aula 7 
manager von so vielen Krane 
Spieleherstellern empfohlen FNALST 
Bei QEMM handelt es sich um eines 
der führenden Programme zur 
Speicherverwaltung. Es wird nicht nur der 
Betrieb von Spielen verbessert sondern auch die 
Wahrscheinlichkeit von Systemabstürzen verringert. Für r 


Ihre TSR-Programme oder Netzwerk-Utilities und speicher- 
intensiven Programme, wie z.B. WordPerfect oder MS Windows wird genügend 


n 
RT Platz zur Verfügung gestellt. QEMM macht das Arbeiten an Ihrem 
en A PC angenehmer 
if 


ool 
seit Beeilen Sie sich. Fragen Sie noch heute im Fachhandel nach 
diesem Angebot oder senden Sie den Bestellcoupon an QEMM 
Games Offer. PO. Box 777, 7600 AT Almelo, Holland. 

ME IE: mE Im lm fm EEE mm mm mu 
201-07-0593 


‚Game Pag Deutsche Version" 


Preis Gesamt 
29DM| 


ef 
Gesamt| 


Lieferzeit ca.15 Tage. 


gilt 


ocard U] Amex Gültig bis 


Karten-Nr. 
Scheck 


MwSt 


Telefon 
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Ouatardeck | 
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Der neueste Hit 
der Power Play 
Collection! 


Hier ist der neueste Hit der Power Play 

Collection. Der Super-Ordher für Eure POWER 

TIPS zum Sammeln. Sieht neon aus, macht 

gute Laune und kostet nur 9,99 DM. 

Also gleich Coupon ausfüllen und Ordner 

bestellen. Die Ordner gibt's En : 
nur solange unser Vorrat reicht. 2 Bee, 


089/24 01 32 28 


Kr ZIEEER 
I Pen N 


\ 
| 
\/ 


für schlappe 9,99 DM/Stück (zzgl. Versandkosten] 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


Noms, Vername 


Straße, Ni 


PIZ, On 


Ringerdner 


A Datm, Untencheir 
h Coupon einfach aüten, auschneiden, auf Foukare eben und einenden an 
Mark & Tochik esersorice, CS Pouioch 14 02 20, 8000 Minchen 5 


TEREE  c 


Q, as Exemplare des Original Power Ordner | 
Sa \ 


videospiele/tests 


Sollte sich zufällig jemand auf seine 
Doktorprüfung in englischer Literatur 
vorbereiten, dann bietet Wordtris eine 
prima Gelegenheit, um den Wortschatz. 
aufzupeppen. Mit normalem Schuleng- 
lisch ist die streßträchtige Tefris-Vari- 
ante um Buchstaben und Wörter dage- 
gen kaum zu schaffen. Zumal die 
Schwierigkeitsabstufung der Level 
längst nicht so gut gelungen ist, wie 
beim großen Vorbild. ww 


Allabendlich versammelt sich die 
Nation vor der Glotze: Beim amerikani- 
schen “Glücksrad’-Vorbild Wheel of 
Fortune übernimmt Vanna White die 
glückliche Drehung und läßt den 
männlichen Zuschauern den Speichel 
aus den Mundwinkeln tropfen. Die ge- 
pixelte Videospiel-Vanna wirkt leider 
ebenso trostlos wie der Rest des 
Importmoduls — Stromausfall, wann 
kommst du? 13 


Genre: Strategie 
Hersteller: Gametek 
Zirka-Preis: 130 Mark 


SUPER NES 15% 


12% Sound: 20% 


BERZERKER: 
HEY, FAT HEAD, UHRT DO Y 
ABOUT GROUND ZERO ? 


Wenn Knochen splittern und Zähne 
bersten, kann die Ground-Zero-Gang 
nicht weit sein. Die unterbelichteten 
Schlägertypen legten bereits halb New 
York City in Schutt und Asche und sind 
drauf und dran zur Nummer Eins der 
‚amerikanischen Unterweltszene aufzu- 
steigen. Nur die drei stahlharten Bur- 
schen der Combatribes können das 
Desaster noch verhindern, Dem smar- 
ten Bullover, dem stählernen Blitz und 
Kollegen Berzerker mit dem eisenharten 
Kopf stinkt die Sache merklich: Um der 
Zero-Gang vors Schienbein zu treten, 
scrollen sie durch halb New York, Mit 
‚einem rechten Haken oder einem ziel- 
genauen Fußtritt werden ganze Heer- 
scharen anstürmender Gegner aus dem 
Verkehr gezogen. Neben den zwei 
lächerlichen Schlägen reicht es bei den 
Combatribes nicht einmal zu einem 
befreienden Hüpfer. Daß unsere Freun- 
de nicht gut zu Fuß sind, läßt sich auch 
aus den extrem kurzen Levels schluß- 
folgern. Zum Glück blieb immer noch 
‚etwas Platz für die obligatorischen End- 
gegner am Levelende. Die Fäuste könnt 
Ihr allein, mit oder gegen einen Freund 
fliegen lassen. Combatribes protzt mit 
einer kompletten Zusammenstellung 
miserabler Prügelspielfeatures: Zwer- 
genlevel, zuckende Sprites, Animati- 
onsphasen aus der Daumenkinozeit 
und ein noch nicht gefundener Spiel- 
witz machen Combatribes zum absolu- 
ten Ground-Zero-Spiel, cd 


SUPER NES 22% 


Meine Zukunft: Telekom 


2000 Hambur 


vun un m a m m m mn m um mm ug 


Ich will mich schlau machen! Schickt mir 
Informationsmaterial: 


Name 


Straße 


r 
I 
I 
I} 
L 
I 
I 
I 
[ 
L 


vohesso 


ik, iiunkionen 


A 
Nekorgea 


PROFESSIONAL DRAW 2.0 
Die deutsche Vollversion des Super- 
Malprogramms von Gold Disk 


Grafik pur: Mit Professional Draw 2.0 
gestalten Sie komplexe Grafiken oder 
Logos wie die Profis. Die Unter- 
stützung von Vektorgrafik eröffnet un- 
geahnte Editiermöglichkeiten ohne jeg- 
lichen Qualitätsverlust. Objekte kön- 
nen maßstabsgetreu vergrößert, ge- 
dreht oder verzerrt werden.Texte las- 
sen sich auf Kurven aufziehen und 
Farbverläufe geben Ihren Grafiken den 
letzten Schliff. Die Palette der mögli- 
chen Ausgabegeräte reicht von einfa- 
chen Matrixdruckern bis hin zu profes- 
sionellen PostScript-Laserdruckern 
oder Satzbelichtern. Holen Sie sich 
den Grafik-Profi in Ihr Wohnzimmer. 


Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinnspreis von nur 


19,80 DM 


Ab 24.03. bei Ihrem 
Zeitschriftenhändler! 


Übernehmen Sie die Rolle von P.P. 
Hammer! Spielen Sie sich durch 
mehr als 2500 Screens voll mit 
Schätzen, magischen Tränken und 
geheimen Verstecken - aber bevor 
Ihre Zeit zu Ende geht. Erleben Sie 
70 Höhlen, von kalten Eisräumen bis 
zu verwinkelten Pyramiden und 
benutzen Sie P.P. Hammers geheime 
Waffe: seinen Preßluftnammer. Eine 
Fülle an Features und Puzzles in 
diesem riesigen Action-Adventure 
wird Ihren vollen Verstand und Ihre 
ganze Geschicklichkeit fordern. 


Exklusiv auf der Spiele-Disc 7 zum 
Wahnsinnspreis von nur 


19,80 DM 


Ab sofort bei Ihrem 
Zeitschriftenhändler! 


videospiele/test 


Xenon 2 auf dem Game Boy? Der 
Bitmap-Klassiker sorgte auf dem Amiga 
durch seinen überschwenglichen 
"Bomb The Bass’-Sound und die 
fesche Metallic-Grafik für viel Tamtam. 
In vier Grünstufen und mit Pieps-Aku- 
stik sinkt Xenon 2 unaufhaltsam ins 
Mittelmaß — Das Flair des Ori 
gin: st entschwunden. Wer seine 
e auf dem Game Boy beirie- 
hie, sollte zu StarHawk, 
Nemesis 2 oder Parodius greifen. js 


Genre: Action 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAMEBOY 49% 


Grafik: 55% Sound: 44% 
Schwierigkeit: mittel 


Der verdrehte Lemmings-Nachzügler 
sorgte schon auf etlichen Konsolen für 
Spaß und Entrüstung: Krusty treibt mit 
Bauklötzen und anderen Geg: 
die Ratten in den Radius r 
nichtungsanlagen, die 


der Sadi- 
stensippe Simpsons bedient werden. 
Wer schon immer Ratten zerquelschen 
wollte und strategisch denken kann, 
sollte Krusty eine Chance geben. js 


GAMEBOY 65% 


Mit Zen - The Intergalactical Ninja 
hat sich Konami keinen Gefallen getan. 
Die Plattformhatz leidet an mickriger 
Grafik, unfairen Stellen und der Tatsa- 
che, daß unser Zen-Sprite zu groß für 
den winzigen Game-Boy-Bildschirm 
ausgefallen ist. Der sichtbare Levelab: 
schnitt beschränkt sich dadurch auf ein 
Minimum und unser Held fällt oder 
springt des Öfteren ins Nirwana. Ledig- 
lich für Hardcore-Spieler, die jedes 
Jump'n’Run-Modul haben müssen. kr 


GAMEBOY 41% 


Master Higgin 


angelt sich immer 
die heißesten Die werden dann 
auch prompt entführt — Diesmal sogar 
von Außerirdischen. Acht 
unzählige Level durchspi 
Hosenmatz und rft feindli 

r mit Axten oder Bumerangs. 


‚geht spendabel mit Paßwörtern um 
— Klasse für u 3 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson Soft 
Zirka-Preis:: 70 Mark 


GAMEBOY 73% 


Grafik: 69% Sound: 65% 
Schwierigkeit: mittel 


Hol Dir den 
WER 


IF: in JH L 


u > 


Das stärkste Stück von POWER PLAY 
ist da !! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 
Gleich Zuschlagen!!! 


Ja, ich will___Exemplore des Original Power Ordners 
zum Super-Sensalionspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten], 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


<I 


Name , Verneme 


Stehbox 


Unterschn 
Coupon einfach ausfüllen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden on: 
Markt & Technik Leserservice, CS} Postfach 14.02.20, 8000 München 5 


story 


EIN 


HOLLYWOOD 


ODER WIE MAN VIDEOSPIELE AUF ZELLULOID BANNT 


Am Anfang 
war... 


..die Spielkarte — die Mutter 
aller Videospiele. Warum? 
Nun, es begab sich zu einer 
Zeit um 1889, da kam dem 
jungen Geschäftsmann Fusa- 
jiro Yamauchi die Idee, Spiel- 
karten herzustellen. So ent- 
stand im japanischen Kyoto 
eine kleine Firma, die sich mit 
hhandbemalten Karten (Hanafu- 
da) über Wasser hielt. 1933 
entschied man sich, die Firma 
"Nintendo" zu nennen (jap: 
en ten=Schicksal, 
aden). Dieser "Überlas- 
Sn -wir-es-doch-einfach-unse- 
rem-Schicksal'-Laden mauser- 
te sich fleißig und wurde 1949 
vom Enkel des Gründers, 
Hiroshi Yamauchi, übernom- 
men. Die Spielkartenherstel- 
lung beschränkt sich nun nicht 
mehr auf handbemalte Liebha- 
berstücke - Massenproduktion 
mit Disney-Motiven waren der 
Nachkriegsrenner. 

Der elektronische Wende- 
punkt (Schicksal?) kam 1970, 
als Nintendo das erste elektro- 
nische Dart-Spiel entwickelte. 
1977 folgte das erste Tennis- 
spiel für den heimischen Fern- 
seher, einige Jahre später wer- 
den die erste Daddel-Automa- 
ten aufgestellt. Die erfolgreich- 
sten Spiele waren damals Pipe 
Jump und Donkey Kong. Da 
sämtliche Spielfiguren keine 
Namen hatten (dies war 
damals unüblich), nannten 
amerikanische Kids den Zoo- 
wärter aus Donkey Kong ein- 
fach Mario. Nintendo reagierte 
prompt und Pipe Jump hieß ab 
sofort Mario Bros. Als 1983 
das "FamiCom" (NES) auf den 
Markt kam, wurde Mario der 
Superstar des Wohnzimmers. 
1984 machte Shigeru Miyamo- 
to, der Donkey-Kong-Designer, 
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KLEMPNER 


IN 


Erfolgsheld und notorischer 
Damenretter Mario wird un- 
gewollt zum Hollywood-Star: Super 
Mario Bros. läutet das Zeitalter der 
"Videospielfilme" ein. 


Born to be Wild: Dennis Hopper in der Rolle des bösen Koopa. 


Goomba Hark hat 
sich in Daisy 
verknallt und wirbt 


um die 
Paläontologin 


"Blade Runner" läßt grüßen: 
David L. Snyder. 


aus dem Automatenhelden 
Mario, den NES-Helden Super 
Mario und die Welle.kam ins 
Rollen. Nach über 12 Mario- 
Spielen ist der italienische 
Klempner mit dem gefärbten 
Schnurrbart der bei weitem 
erfolgreichste Videospielheld 
der Welt und für alle Kids das 
Idol schlechthin. Neben den 
Videospielen gibt's inzwischen 
etliche Mario-inspirierte Pro- 
dukte: Von der Unterwäsche 
bis zur Comicserie weist der 
Klempner alles auf. Alles? 
Nein, denn jetzt kommt... 


Es begann alles mit den 
Dinosauriern. Als sie vor eini- 
gen Millionen Jahren von der 
Erde verschwanden, starben 
sie nicht etwa aus, sondern 
wurden via Kometenaufprall in 
eine andere Dimension 
gepufft. Bis heute leben die 
Reptilien in einem kleinen Par- 
alleluniversum in der Nähe von 
Brooklyn, in Dinohattan. Nun 
geht den Dinos das Wasser 
aus und Obermotz Koopa ent- 
führt zu allem Überfluß auch 
noch die niedliche Saurierfor- 
scherin Daisy.- Diese trägt 
‚einen geheimnisvollen Meteo- 
ritenanhänger, der es ermög- 
licht, Dinohattan in die reale 


story 


Welt zurückzuführen. Die 
schnucklige Forscherin schickt 
‚einen verzweifelten Hilferuf los, 
und die beiden Dauerklempner 
Mario und Luigi schlagen zu. 

Mit einem beherzten Dimen- 
sionssprung landen sie in 
Dinohattan und dürfen nun die 
gute Daisy mitsamt Amulett 
befreien. Der Kampf gegen 
Koopa ist natürlich kein 
Zuckerschlecken, und so greift 
man den Super Mario Bros. 
kräftig unter die Arme. Zum 
einen wäre da der niedliche 
‘Yoshi, ein Tyrannosaurus-Rex- 
Baby, der Daisy als Beschüt- 
zer dient und Daisy's lange 
vermißter Vater, der geheim- 
nisvolle König Bowser, der 
alleinige Hüter des Pilzgeheim- 
nisses. 

Zu Koopas Schergen 
gehören die Goombas, eine 
ständig übel gelaunte Zombie- 
‚armee mit kleinen Köpfen und 
riesigen Flammenwerfern, die 
finstere Koopa-Anhängerin 
Lena und die beiden Aushilfs- 
kidnapper Iggy und Spike, die 
zu guter Letzt noch die Seiten 
wechseln. 

Die Story ist vielverspre- 
chend und wirft trotzdem eine 
Unmenge an Fragen auf: Was 
hat es mit King Bowser auf 
sich? Wie kann sich Goomba 
Hark so mir nichts dir nichts in 
Prinzessin Daisy verlieben, 
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story 


Das Abwasserduo: Mario 
(Bob Hoskins) und Luigi 
(John Leguizamo). 


und wie schaffen es die Mario 
Bros., den streitbaren Koopa 
mit ihren Saug-den-Abfluß-frei- 
Werkzeugen zur Strecke zu 
bringen? 

Die Antworten finden wir 
spätestens im Film, der ab 
dem 22. Juli im Kino anläuft. 


Die Produzenten von Super 
Mario Bfos. sind keine Unbe- 
kannten: Sowohl Roland Joffe 
als auch sein Partner Jake 
Eberts ‘weisen einiges an 
Erfahrung auf. Joffe führte 
unter anderem in "The Killing 
Fields" und "The Mission" 
Regie. Eberts hat "Der mit 
dem Wolf tanzt", "Miss Daisy 
und ihr Chauffeur“ und "Gand- 
hi" mitproduziert. Joffe kam die 
Idee, als er seinen Sohn spie- 
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Level completed: Mario und Lui 


en \ ü In 
ind außer sich vor Freude. 


* len sah. Wenig später saß er 


in Kyoto mit Shigeru Miyamoto 
zusammen, um die Psyche 
des bärtigen Klempners zu 
ergründen. Nun noch die pas- 
senden Schauspieler zu fin- 
den, war nicht allzu schwer 
(das Budget nicht allzu klein). 
Als Oberklempner Mario 
agiert Bob Hoskins. Sein 
videospielender Sohn konnte 
den nachfolgenden Schock, 
daß sein Papa der wahre 
Mario sei, nur schwer verwin- 
den. Für die Rolle ist der 
Detektiv aus "Roger Rabbit" 
wie geschaffen und zudem ist 
es nicht seine erste Klempner- 
rolle. Bereits im Kultfilm "Bra- 
zil" schlüpfte er in die Rolle 
eines Rohrverbiegers des 
Central Services und wäre 
schon damals glatt als Mario 
durchgegangen. Die Rolle des 
Luigi wurde mit dem jungen 
und talentierten John Leguiza- 
mo besetzt. Daisy wird von 
Samantha Mathis gespielt, die 
schon neben Christian Slater 
in "Hart auf Sendung" agierte. 
Als Oberbösewicht Koopa 
schnappte man sich Kult- und 
‚Altrocker Dennis Hopper, der 
für die neue Rolle seine 
Lederklamotten aus seligen 
"Easy Rider"-Zeiten entstau- 
ben durfte. Regisseure sind 
das Ehepaar Rocky Morton 
und Annabel Jankel, die sich 
unter anderem für "D.O.A." 
verantwortlich zeigten. 


Die Effekte 


Neben den üblichen Licht- 
spielereien weist Super Mario 
Bros. auch einige typische 
"Endzeitszenen" auf. Kein 
geringerer als David L. Snyder, 
der schon Art Director von 
"Blade Runner" und 
"Brainstorm" war, agiert als 
Production Designer. Am 
beeindruckendsten sind die 
zahlreichen Kreaturen, die 
sowohl in Sachen Mimik als 
auch in ihren Handbewegun- 
gen annähernd perfekt ani- 
miert sind. Besonders Lieb- 
lingsaurier Yoshi stellt ein klei- 
nes Wunderwerk der moder- 
nen Technik dar. Innerhalb von 
fünf Monaten wurde Yoshi ent- 
wickelt, eine halbe Million 
Dollar hat er gekostet und et- 
wa 70 Kabel ragen aus dem 
winzigen Körper. Am Ende 
können 64 verschiedene Kör- 
perteile bewegt werden und 
Yoshi kann sowohl lachen als 
auch weinen, schmusen oder 
grantig werden. Chefanimator 
Nelson meint stolz: "Ohne 
Zweifel ist Yoshi der komple- 
xeste mechanische Charakter 
der Filmgeschichte." ‚kn 
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Fi CD-ROM-Nach- 
schub kommt vom Soft- 
warehaus Coktel Vision. Be- 
kannt wurden die französi- 
schen Spieleprogrammierer 
durch Diskettenspiele wie Go- 
bliins und Ween, nebenbei lei- 
stete Coktel Vision im CD- 
Spielbereich Pionierarbeit. 
Seine ersten digitalen Erfah- 
rungen sammelte das Coktel- 


Clever und smart: 
Dora ist unsere Hauptheldin 


m Kamin ist die Gemütlichkeit schnell verflogen 


Programmierteam mit dem 
Schmalspur-Adventure Fasci- 
nation. Das CD-Erstlingswerk 
erschien erst als Diskettenver- 
sion und wurde im CD-Spei- 
cherrausch mit zusätzlichen 
Sound- und Grafikfeatures auf- 
gebohrt. Obwohl die Story um 
einen Pharmaskandal die 
Adventuregemeinde nicht 
gerade vom Hocker riß, war 
Fascination ein Coktel-Meilen- 
stein. Als zweite CD-Portion 
fand der Actionmischmasch 
Inca den Weg von der Disket- 
te auf die Scheibe. Die Grafi- 
ker leisteten ganze Arbeit, die 
Inca-CD glänzte mit farben- 
freudigen Animationen und 
Zwischensequenzen. Nach- 
dem sich die Wellen um Inca 
wieder geglättet haben, liegt 
bei Coktel Vision ein neuer 
CD-ROM-Titel auf der Pfanne. 

Das multimediale Spektakel 
Lost in Time ist Coktel Visions 
erstes Spiel, das speziell für 
den Speicherprotz Compact 
Disc entwickelt wird. Muriel 
Tramis, Projekt Managerin von 
Lost in Time, will einen neuen 
Spieltyp in Szene setzen: IAM 
(Interactiv Adventure Movie). 
Mit bildschirmfüllenden Filmse- 
quenzen und einer virtuellen 3- 
D-Welt ä laUltima Underworld, 
soll das Adventure eine neue 
Generation im Computerspiel- 
bereich einläuten. Muriel Tra- 
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mis ist in der Spielwelt längst 
keine Unbekannte mehr, die 
Spieldesignerin vom ersten, 
zweiten und bald auch dritten 
Gobliiins-Teil hat sich in der 
Computerspielszene längst 
einen Namen gemacht. Um 
den gigantischen Speicher- 
platz einer CD zu nutzen, ent- 
schlossen sich die Entwickler 
von Lost in Time, das Spiel wie 
einen Film zu "behandeln" 
Muriel Tramis schrieb ein 
Drehbuch, engagierte profes- 
sionelle Schauspieler und 
machte in verschiedenen fran- 
zösischen Städten Filmaufnah- 
men. Wie bei einem richtigen 
Film, wurden Szenen mehr- 
mals abgedreht und geschnit- 
ten. Dank eines neuen Kom- 
pressionsverfahrens passen 


Clockw 


so immerhin 45 Minuten digita- 
lisierter Film auf die Lost in 
Time-CD. Natürlich werden 
auch die Sprachausgabe und 
der Soundtrack in einem pro- 


fessionellen Tonstudio einge- 
spielt und im Spiel von der CD 
gelesen. Außer den Filmauf- 
nahmen werden in Lost in 
Time auch verschiedene hand- 
gemalte Hintergründe und 
Objekte zu bewundern sein. 
Diese stammen aus der Feder 
des französischen Cartoon- 
zeichners SEGUR. 

Die Story verspricht abgeho- 
benen Adventurespaß: Die 
eigentliche Heldin des Unter- 
nehmens ist Dora, die eigent- 
lich Doralice heißt und unge- 
mein jung, schön, unabhängig 
und erfolgreich ist; kurzum 
genau das, was wir uns unter 
einer emanzipierten Frau vor- 
stellen. Da Dora nicht nur von 
Luft und Liebe lebt, jobt sie 
nebenbei als Pilotin. Logi- 


scherweise 
nutzt sie die 
Gunst der 
Stunde, um 
sich in der 
Welt ein wenig 
umzusehen. So 
weit so gut, die 
Welt scheint für 
Dora in Ordnung, 
doch eines morgens 
wacht sie mit schwe- 
rem Kopf in einem 
schaukelnden Boot 
auf. Die Traumfragmen- 
te eines Herrenhauses 
und Erinnerungen an die 
Atlantikküste schwirren ihr 
noch durch den Kopf. Ein 
Kalender, der an der Kabinen- 
wand hängt, ist auf das Jahr 
1840 datiert. Für Dora bricht in 
diesem Moment eine Welt 
zusammen, denn ungeahnter- 
weise wurde sie durch die Zeit 
geschleust. Die wahren Hinter- 
gründe erfährt Dora allerdings 
erst viel später. Der eigentliche 
Drahtzieher des Zeitlochs ist 


ZEUNT eo 


Full Motion: 
CD-Spiele nähern 
sich immer mehr 
Filmen 


ein skru- 

pelloser Wissen- 
schaftler des 21. Jahr- 
hunderts: Im Jahre 2092 riß 
sich ein gewisser Professor 
Jarlath die taufrisch entdeckte 
radioaktive Substanz Americi- 
um 1492 unter den Nagel. 
Kein anderer Gedanke als die 
absolute Macht und die totale 
Weltherrschaft schwirrten ihm 
dabei durch den Kopf. Aller- 
dings braucht das Americium 
satte 3000 Jährchen, um zu 
dekontaminieren, sprich bis 


der abgedrehte Professor das 
‚Americium für seine schändli- 
chen Zwecke mißbrauchen 
kann. Doch für Jarlath ist dies 
keine Hürde. Schneller als der 
Schall baut er eine Zeitmaschi- 
ne und verschwindet mitsamt 
dem gestohlenen Americium 
ins Jahr 908 vor unserer Zeit, 
um den radioaktiven Sonder- 
müll 3000 Jahre zu lagern. Als 
Schutz vor allzu neugierigen 
Fingern will er 
die Substanz in 
einem goldenen, 
ägyptischen Sar- 
kophag verbud- 
deln. Doch Jar- 
lath hat sich zu 
früh gefreut, bei 
einem Unglück 
im Jahre 1840 
verschwindet ein 
Schiff mit Mann, 
Maus und Ame- 
ricium auf dem 
Meeresboden 
Für Jarlath kein 
echtes Problem, 
bevor Engländer 
und Franzosen 
vom Tunnel un- 
ter dem Armel- 
kanal träumten, 
hat Jarlath sei- 
nen Privattunnel 
zum versunke- 
nen Schiff längst 
fertig. Dies ist 
wiederum Pech 
für unsere Dora, 
denn Doramaus 
hat mit einem 
alten Herren- 
haus das Ein- 
stiegsloch von 
Jarlaths Tunnel geerbt. Da 
Dora nicht auf den Kopf gefal- 
len ist, kommt sie dem Zeitrei- 
senden auf die Spur, nach 
einer Weile entdeckt sie den 
Tunnel, das Schiff und schließ- 
lich das heilige Americium. 
Dies geschieht nicht gerade 
zur Freude des immerhin 
schon zweitausend Jahre war- 
tenden Jarlaths. Der entäusch- 
te Obermiesling schubst die 
Pilotin knallhart in seine Zeit- 
maschine. Jetzt hat Dora ein 
echtes Problem, denn im 
Jahre 1840 braucht man kein 
Piloten. Doch der Americium- 
geile Jarlath freute sich zu früh 
- Dora lüftet blitzschnell das 
Geheimnis der Zeitreise und 


macht Jagd auf den Americi- 
um-Entführer. Unterstützung 
bekommt sie von der S.T.O.P. 
der Space Travel Operational 
Police. 

Um den Gangster einzulo- 
chen, braucht Dora keinerlei 
Gewalt; allein mit dem Köpf- 
chen bringt sie Jarlath um die 
Ecke. Lost in Time wird kom- 
plett mit der Maus gesteuert. 


Einige zusätzliche Icons sollen 
auch den Rest Eurer Wünsche 
erfüllen, Notizblock, Karte und 
der unverzichtbare Joker, der 
Euch in vertrackten Situatio- 
nen weiterhilft, sollen Euch das 
Abenteuer versüßen. Kommt 
kein Zeitsprung dazwischen, 
wird Lost in Time Ende Juni 
fertig werden, für CDiose Com- 
puterbesitzer erscheint zeit- 
gleich eine abgespeckte Dis- 
kettenversion. cd 
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scons Edelhändler Der Pa- 

trizier gilt unter Computer- 
Hanseaten schon längst nicht 
mehr als Geheimtip. CD-Freun- 
de dürfen sich nun endlich auf 
eine aufgepeppte Version der 
Ältermann-Hatz freuen. 

‚Am durchgestylten Spielprin- 
zip hat sich nichts geändert: 
Wir arbeiten uns vom kleinen 
Holzschiffer zum stinkreichen 
Bürgermeister hoch, schlagen 
uns mit Piraten und frechen 


alsbald ab und lanı 


Geldverleihern herum und hei- 
raten der Mitgift wegen die 
Bräute reihenweise, die im 
Nachhinein bei diversen Feu- 


ersbrünsten oder Pestaus- 
brüchen das Zeitliche segnen. 


Dank fundierter Recherche | 
basiert Der Patrizier weitge- | 


hend auf historischen Ereignis- 
sen und läßt sich nebenbei 
recht gut als Geschichtslehr- 
buch für den Sprößling - oder 
sich selbst — verwenden. 


Welle gekapert. Zurück bleiben lediglich ein paar Wrackteile. 
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Eine Full-Screen-Animation aus dem Intro: Unser Seemann hält Ausschau, seilt sich 
t im Wasserfaß. Unsere Kogge wird währenddessen von einer 


In Sachen Präsentation 
wurde nochmals mächtig 
gefeilt und zudem das Medium 
"CD" als Speichergigant fleißig 
ausgenutzt, was bislang noch 
niemand so recht auf die 
Reihe bekam. So gibt die 
Spielmaschine nicht nur feinste 
und verdammt atmosphärische 
CD-Musik von sich, sondern 
wirft uns regelrechte Massen 
an Grafiken auf den Monitor. 
Die Grafik im Spiel selbst blieb 
erhalten — hinzu kamen jedoch 
massenweise Animationen 
und ein beeindruckendes Intro. 
Sämtliche Zwischenszenen 
sind Full-Screen-animiert und 
toll gezeichnet. 


London geht in Flammen auf - 
natürlich voll animiert 


Wer ein CD-ROM sein 
Eigen nennt und Wirtschafts- 
spiele nicht verabscheut, muß: 
sich die Edelversion des Patri- 
ziers zulegen. Grafikfetischi- 
sten kommen ohnehin nicht 
um einen beherzten Kauf 
herum. kn 
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A “AUFREGUNG UND SPANNUNG - 
DAS IST SPACE HULK”” 


Ein riesiges Raumschiff gleitet durch den Weltraum. In 
den dunklen Tiefen des Labyrinths wartet der Schrecken 


Tausende von Genestealern”, 


sechsarmige, blitzschnelle 
s der Hölle. Übernehmen Sie das Kommando über 
htlose Space Marines® 


Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance 
1.4830 Gütersloh 


medien 


D a sitzt ein armer Wicht 
in der naßkalten Kerker- 
zelle auf einem modrigen 
Strohlager und kichert leise vor 
sich hin. Ein erschöpfter Ga- 
leerensklave hat noch Zeit für 
einen herzhaften Lacher zwi- 
schen zwei Peitschenhieben. 
Verkehrte Welt? Sicher nicht. 
Die beiden bedauernswerten 
Kerle, die selbst in einer schier 
ausweglosen Situation ihren 
Humor nicht verloren zu haben 
scheinen, vergnügen sich (laut 
Fernsehwerbung) mit dem 
Lustigen Taschenbuch aus 
dem Verlagshaus Ehapa. Das 
“Lustige Taschenbuch”, mittler- 
weile bei Band 181 und kom- 
plett in Farbe und monatlich 
erscheinend, hat sich in den 
Jahren seit der ersten Erschei- 
nung nicht nur optisch gewaltig 
verändert. Der größte inhaltli- 
che Unterschied: Statt der 
Micky Maus und der duck- 
schen Entensippe jeweils 
einen Band zu re- 
servieren, sind 
die Abenteu- 

er in den 
jüngsten 


Bänden zusammen 
untergebracht. Jeweils eine 
Geschichte der Ducks wech- 
selt mit einer Micky-Story ab. 
Zudem finden immer öfter 
auch kritische Themen wie 
Umweltverschmutzung Einzug 
in die “heile” Comic-Welt der 
Disneyfiguren. Scharfäugige 
Donaldisten und Micky-Grou- 
pies sehen ihre Helden immer 
moderneren Abenteuern aus- 
gesetzt. So bedienen sich 
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Zeichner (die einiges dazuge- 
lernt haben) und Texter der 
Geschichten hemmungslos an 
allen aktuellen Genres. Micky 
und Goofy beispielsweise, er- 
leben mit einem Verwandten 
der Goofy-Sippschaft haar- 
sträubende Storys im Indiana 
Jones-Stil. Selbst der Name 
des großnasigen Peitschen- 
schwingers ist dem Vorbild 
entlehnt: Indiana Goof. Auch 
vor der Fantasy-Welle oder 
Comic-Kollegen wird nicht halt 
gemacht. Donald alias Phanto- 
mias, braust nächtens als ein- 
samer Rächer im Batman-Stil 
über die Dächer von Enten- 
hausen. Tick, Trick und Track 
hangeln sich mit Dagobert ä la 
Star-Wars durchs Weltall. 
Enten und Mäusespeziali- 
sten werden sich an der Kom- 
merzialisierung der Helden stö- 
ren, der Unterhaltung tut die 
Wandlung kaum Abbruch. Im 
Gegenteil! Viele der Figuren 
bieten nun neue Charakterzü- 
ge und frische Gewohnheiten, 
die für Abwechslung sorgen. 
Obwohl Donald 
immer noch ein 
Pechvogel 
ist, fehlt 


penetrante “Looser”-Panik der 
ersten Stunden. Der robuste 
Flügelfreak fällt immer wieder 
auf den Schnabel, watschelt 
jedoch unverdrossen und mit 
ungewohntem Optimsmus zur 
nächsten Katastrophe. Da- 
gobert ist zwar generell geizig 
wie eh und je, 

hat aberauch = 

viel von der 4 


alles nie- 5 
2 


derwalzenden Scrooge-Menta- 


lität verloren. Entendame 
Daisy Duck entwickelt wie 
Mäuselady Minnie Maus Züge 
der Gleichberechtigung. Goofy 
hat mehr lichte Augenblicke 
als die tumbe Physiognomie 
ahnen läßt, und Daniel Düsen- 
trieb bastelt an den vielver- 
sprechendsten Maschinerien. 
Nur ein paar Figuren aus dem 
liebgewonnenen Repertoire 
machen sich in letz- 
ter Zeit rar: 
Hund Pluto 
knabbert 
kaum noch an 
Knochen, Kla- 
rabella ist 
scheinbar umge- 
zogen, Oma Duck 
an Alterschwäche 
eingegangen und 
Bösewicht Plattnase 
immer noch im Knast. 
Apropos Bösewichte: 
Die Panzerknacker tun 
einem immer mehr leid, 
Kater Karlo wandelt sich 
zum Sonny-Boy und Klaas 
Klever gehen die Millionen 
schneller aus, als er Boshei- 
ten aushecken kann. mh 


U naufhaltsam nähert sich 
der Hologram-Drache 
der verzweifelten Abenteurer- 
schar. Die Krieger ziehen ihre 
imaginären Klingen, Priester 
und Zauberer bitten um Bei- 
stand der höheren Mächte, 
Jungfrauen winden sich am 
Boden und flehen um Gnade. 
Doch zu spät — der feurige 
‚Atem des Monsters vernichtet 
die unglückliche Gesellschaft. 
— Applaus, die Lichter gehen 
an, und das Spiel ist zu Ende. 

In der Zukunft ist der Traum 
eines jeden Rollenspielers 


medien 


Einstürzende 
Neubauten 


Der bereits vor einiger Zeit 


abgedrehte Film 1/2 Mensch 
diente sowohl den Jungens 
um Blixa Bargeld, als auch 
Kult-Regisseur Sogo Ishli 
(“Die Familie mit dem umge- 
drehten Düsenantrieb”) als 
Experimentierkasten. Die Mi- 
schung aus teilweise skuril- 
len Vergewaltigungen des 
Instrumentariums und düste- 
ren Live-Mitschnitten im 
Land der aufgehenden Son- 
ne sollten sich Industrial-, 
Hardcore- und Avantgarde- 
Fans nicht entgehen lassen. 
Das 60minütige Video 
kommt über MG (BM 
510/791 248), 
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Hard-Rock-Freunde dürfen 
sich Pink-Creams_ erstes 
Kaufvideo in den Schrank 
stellen: Auf ihrer Japan-Tour 
wurde flugs mitgeschnitten 
und siehe da - Size it up! 
Live in Japan ist gelungen. 
Die Konzertmitschnitte wir- 
ken dank mangelnder opti- 
scher Abwechslung aller- 
dings etwas antiquiert - musi- 
kalisch jedoch solide. Wer 
die Vorfreude auf das 93er 
Pink-Cream-Album nicht er- 
tragen will, sollte zugreifen. 
Wegweisend ist der fernöstli- 
che Live-Mitschnitt (SMV 
200493-2) allerdings nicht. 


Hochtechni- 
sierte Ver- 


parks lassen 
Monster und 
Helden zu com- 
puterisiertem Le- 
ben erwachen, 
und wir dürfen uns 
dort nach Herzens- 
lust austoben. Via 
Satellit werden die 
heißesten Spiele welt- 
weit und live in die 
Wohnzimmer übertra- 
gen. Die besten Rollen- 
spiel-Darsteller genießen 
den gleichen Kultstatus wie 
heute etwa ein Filmstar. Spiel- 
meister verdienen mit ihren 
Hologram- und Cyberspace- 
Szenarien ein Vermögen 

Zu schön um wahr zu sein? 
In Larry Nivens Traumpark- 
Trilogie (Bastei Lübbe 
22072/24146/24165) längst 
Realität. Zusammen mit Co- 
Autor Steven Barnes hat er 
einen, zwar nicht gerade litera- 


Wer sich nie zwischen 
oder Reggae ent- 

scheiden konnte, der ist bei 
Shabba Ranks an der richti- 
gen Adresse. Der inoffizielle 
King of Dancehall Reggae” 
mit der übertünchten Hasen- 
scharte war erst letztens mit 
“Mr. Loverman” in den 
Charts und stellt sich uns 
nun als Videoclipper vor. Ne- 
ben drei durchschnittlichen 
Livemitschnitten, bekommt 
der Zuseher in den Video- 
clips mehr weibliche Run- 
Ben. und rhythmisch zuk- 
kende Frauenkörper zu Ge- 
sicht als Shabba selbst. Be- 
ste Abendbrotunterhaltung, 
aber auf Dauer ON 
auch die schönsten Körper. 


risch wertvollen, aber trotzdem 
süffig-kurzweiligen Science-fic- 
tion-Cocktail gemixt. Genau 
das Richtige für Rollenspieler, 
die sich schon jetzt auf das 
nächste Jahrhundert freuen 
wollen. ww 


W';: das Modewort 
“Cyberspace” schon 


langsam aus den Ohren quillt, 
mag sich mit einem etwas an- 
deren, aber keineswegs weni- 
ger interessanten oder folgen- 


reichen 


Aspekt 
der Com- 
puterzu- 
kunft be- 
schäftigen 
- der “artifi- 
cial live”- 
Theorie. Erst- 
mals 1987 hat 
sich ein kleiner, elitärer Wis- 
senschaftszirkel versammelt, 
um diese neue Forschungsdis- 
ziplin zu etablieren. Inzwischen 
ist man in der Lage, lebende 
Systeme im Rechner zu simu- 
lieren und zu kopieren. Heute 
erwartet die Forschung die 
Entstehung von künstlichen 
“Lebewesen” im Computer. 
Digitale Wesen, die sich nach 
den Gesetzen des natürlichen 
Lebens paaren und fortpflan- 
zen und langfristig auch selb- 
ständig handeln werden. 

Der Wissenschaftsautor Ste- 
ven Levy schildert anschaulich 
und spannend, die faszinie- 
rende Entwicklung einer Wis- 
senschaft, die in ihren Gefah- 
ren und Möglichkeiten unser 
nächstes Jahrhundert ent- 
scheidend beeinflussen wird. 
Wer einen Blick über den kur- 
zen Tellerrand der reinen 
Computerunterhaltung werfen 
will, wird in KL - Künstliches 
Leben aus dem Droemer 
Knauer Verlag auf fast 400 
Seiten fündig, vw 
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Belle trifft 
endlich auf 
das Biest 


Mehr zur Neuauflage von Pirates! Gold 


gibt's im nächsten Heft 
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Vollendung: 


Doom setzt 
Maßstäbe 


W: haben mal wieder einen Blick in die redaktionseigene Kri- 
stallkugel geworfen und wagen nach ausgiebigem Studium von 
Tarotkarten, einen Blick in die Innereien eines (frischen) Fisches und 
einer nächtelangen Spiele-S6ance, eine Softwareprognose für die 
nächste POWER PLAY. 

Die Sterne stehen dieses Mal besonders günstig für gestandene 
Rollenspieler: 3-D-Dungeons beherrschen das Bild der nächsten Aus- 
gabe. Neben einer — endlich - fertigen Testversion von Eye of the 
Beholder 3, erwarten wir begierig die finale Fassung des West- 
wood-Knallers Lands of Lore. Futuristisch geht's in dem 3-D-Spek- 
takel Doom , der kleinen, aber feinen Spielefirma ID-Software zu. 

Etwas verspätet trudelt endlich der Tornado auf hiesigen Lande- 
bahnen ein und eine frühe Version von Pirates! Gold geht dieser Tage 
in unserer Redaktion vor Anker: Ebenfalls unter der Rubrik: "Spiele, die 
nicht rechtzeitig eintrafen, und deshalb erst im nächsten Heft erschei- 
nen”, findet Ihr Neues über das Edel-Adventure Kyraudia 2, Infos über 
den Geschicklichkeitsmix Beauty and the Beast, Interessantes über 
den Strategiehammer Starlords und Wissenswertes über das Adven- 
ture Challenge of the Five Realms. 


Dungeons satt: Eye of the Beholder 3 und Lands of Lore liefern sich ein Duell. 


AUCH MIT DER STÄRKSTEN ÜBERMACHT... 


..„“WIRST DU SPIELEND 
FERTIG! 


& == 


WiLısr Du Dich seGen DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN 
STARKEN VERBÜNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD"“, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM 
KÄMPFERISCHEN CHARAKTER. FÜR LINKS- UND RECHTSHÄNDER. MIT 4 UNABHÄNGIGEN KNÖPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD'“ IN DER HAND, WIRST 


DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD"“ GRAVIS 
IST ÜBERALL ERHÄLTLICH, BEIM HÄNDLER ODER IM KAUFHAUS. 


Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 8225. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92. 
GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17. 


Marlboro Project ’93 
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Be Part or ır! 


Ich möchte mich beim Mariboro Project'93 bewerben! 
‚Coupon ausfüllen und einsenden an; Marlboro Project, Posttach 1220, 3352 Einbeck 100 
Ofrau ‘Ohlerr (bitteankreuzen) ‚Senden Sie mir bitte die Bewerbungsunterlagen. 
Ich bin einverstanden, daß meine Angaben auch für 
Vorname Name Alter andere Cigaretten-Promotions aus Ihrem Hause 
\ gespeichert werden. Keine Weitergabe an Dritte! 
(Falls nicht einverstanden, bitte Hinweis streichen. 


Bewerben kann sich jeder ab 18 Jahren, ausge- 
nommen die Mitarbeiter der Philip Morris GmbH 
und deren Angehörige. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Einsendeschluß: 30. Juni 1993 

(Datum des Poststempels). 


Ein Land, das alle Dimensionen 
sprengt: der Südwesten der USA. 
Mariboro Project'93 lädt 16 Teil- 
nehmer dazu ein, dieses Land zu 
entdecken. Seine monumentale 
Schönheit, seine kulturelle Vielfalt, 
seine inspirierende Kraft. 


ungewöhnlichen Reise be- 
gleiten und Ihnen helfen, die Welt 
aus einer anderen, faszinierenden 
Perspektive zu betrachten: 

aus einer kreativen Perspektive. 


in einem selbst produzierten 
Videomagazin. 

Fordern Sie die ausführlichen 
Bewerbungsunterlagen an: 


0130/3838 


oder Coupon ausfüllen. 
(Mindeitalter: IB Jahre, Einuendeschluß: 30.6. 93] 


0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Tee 


